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2000年" F 半期のゲームソフト販売数を、どこよりも多い200位まで一孥掲載！あなた 
の予想はあたつているかな…？ 


順位 

麵 

タイ ト ル 

メ ー 73 一 

ジャンル 

発売日 

価格 

:1」 

PS 

ドラゴンクエスト抓へ*エデンの戦±たち〜 

エニックス 

RPG : 

2000/8/26 

7800 

；.：；：；. 2 

:: PS 

ファイナルファンタジ ー K 

*■ 1.. 嘁 

スクウェア 

RPG 

2000/7/7 

7800 

3 

GB 

遊☆戯☆王デュエルモンスターズ為 

題強泱■者 記 

コナミ ： 

TBL 

2000/12/7 

4800 

4 

N64 1 

マリオテニス64 

任天堂 ； 

SPT 

2000/；/21 

6800 

5 

GB 

麵王デ: II ル モンス ダ-ズ DI 通_關 

( トライホー _ J _ ゴッドアドバント） 

コナミ 

TBL 

2000/7/13 

4500 

K : 邏 

GB ：| 

ポケットモンスターク U スタル/トジョン 

任天堂 

RPG 

2000/12 /H 

3800 

7 

N64 ] 

マ U オストー 1 」 一 

任天堂 

RPG 

2000/8/" 

6800 

8 

N64 

マリオパーテイ3 

任天堂 

ETC 

2000/12/7 

5800 

1 

PS 

テイル ズ オプエターニア （腿 WS む） 

ナムコ 

RPG 

2000/11/30 

9800 

10 

GB 

コ□コロカービイ 


ACT 

2000/8/23 

4500 

11 

PS2 

劇空間プロ野球 

AT THE END OF THE CENTURY 1999 

スクウェア 

SPT 

2000/9/7 

6800 

12 

GB 

ゲ•ムポ•イドラゴンクエスト！ E そぽ伝說へ…| 

エニックス 

RPG 

2000/12/8 

6400 

13 

WSC 

ファイナルファンタジー 调描版 StJ ) 

スクウェア | 

RPG 

2000/12/9 

9999 

14 

PS 

ワ _ ルドサッカー実況ウイニングイレブ ：/ 1 
2000— U -23 メダルへの挑戦〜 

コナミ 

SPT 

2000/8/24 1 

オープン 

15 

PS 

DfNO CRISIS 2 

カブコン ； 

ADV 

2000/9/13 

5800 

16 

GB 

マリオテニス GB 

任天堂 

SPT 

2000/11/1 

3800 i 

17 

NB4 

ポケモンスタジアム金銀 

| 任天堂 

ETC 

2000/12/14 

6800 

18 

N64 

不思議のタンジョン風来のシレン 2 
〜鬼典来！シレン城！〜 

チュンソフト 

RPG 

2000/9/27 

6800 

19 

PS2 

真 • 三國_双 ] 

コーエー 

^ ACT 

2000/8/3 

6800 

20 

PS 

パチスロアルゼ王国4 

ァルゼ 

TBL 

2000/12/14 

8800 



ジャンル 

について 


ACT / アクション ADV / アドベンチヤー PZL / パズル RPC 3/ 口ールプレイング SLG / シ三!レーンョン 
SPT / スポーツ STG / シューティング丁 BL / テーブル FTG / 格闘 RCE / レース ETC /その他 

※ジャンルの 分類は、 データ 元のメディアクリエイトの分類方法に準拠 




























































































































































































































































































































































































































































































































































































































GAME of 2000 (下:半期） 


順位 

mm 

タイトル | 

メ_力 一 

ジャンル 

発売日 

| 価格 

~211 

1 PS2 

機動戦士ガンダム 

八^/ダイ 

ACT 

2000/12/21 

| 6800 

f .„ 22] 

[ PS | SD ガン处 GGENERATION-F (限定職む） 

1 パンダイ 

SLG 

I 2000/8/3 I 

f 99«0 ! 

[.. 23 | 

PS2 

[^況パワフルプロ野球 7 n 

コナミ 

SPT 

2000/7/6 

[ 5980 | 

24 

PS 

実況パワフルプ□野球 20 的開幕版 

コナ:^ 

SPT 

[ 2OOO / 7/H 

5980 

25 1 

PS2 

バゥンサ-— — 1 

1 スクウェア 

ACT 

2000/12/23 

68001 

26] 

DC ] 

グランデイ 72 (限定版含む） 

ゲームアーツ 

[rpg 1 

「2000/8/3 | 

「7 議 1 

27 

DC 

CAPCOM VS . SISIK 1 

MfULENNlUM FIGHT 2000 | 

カプコン 

FTG 

2000/9/6 

5800 

28 | 

N64 | 

|カスタムロポ 

任天堂 1 

RPG 

2000/11/10 

| 6800 

~~29 ! 

| N64 

i バンジョーとカズーイの大冒険 2 n 

任天堂 

ACT 

2000/11/27 

6800 

[ 30 j 

PS 1 

みんなの GOLF 2 (ザ•ベスト） 

SCE 

SPT 

2000/7/6 

2800 

31 | 

PS2 

fii 況ワールドサッカー 2000 

] ナミ 

^PT 

2000/8/3 

| オープン 

32 | 

PS2 

ARMORED C 0 RE 2 

フ〇ム•ソフトウェア | 

ACT 

~~ n 

1 2000/8/3 | 

6800 

33 | 

PS 

クラッシュ•パンデイクーカ〜ニバル 

SCE 

ETC 

2000/12/14 

5800 j 

1— 34 1 

| GB 

テイルズオプフアンタジアな D きりダンジョン| 

ナムコ 

RPG 

f20 ハ 

| 4500 

35 || RS2 

はじめの一歩 VICTORIOUS BOXERS 

ESP 

SPT | 

2000 /12/14 

6800 

36 

PS : 

ぼ<のなつやすみ 

SCE 

ADV 

2000/6/22 

5800 

37 

GB 

とつとこ八ム太郎ともだち大作戦でちゅ 

任天堂 

ETC ! 

2000/9/8 

3800 


PS 

北斗の拳世紀末救世主伝鼸 

パンダイ ！ 

FTG 

2000/10/26 

5800 

39 

PS 

デジモンワールド2 

バンダイ 

RPG 

2000/7/2? 

5800 

40 

PS 

ロックマン X 5 

カプコン 

ACT 

2000/11/30 

5800 

41 

GB 

真•女神転生デビルチルドレン黒の書 

アトラス 

RPG 

2000/11/17 

4300 

42 

PS2 

MotoGP 

ナムコ 

; RCE 

2000/10/12 

6800 

43 J[_ns 4 ! 

パ ー フ； r ク ト ダ ー Cf 

(メモリ ー 拡張 パック 罔梅版含む） 

任天堂 

ACT 

2000/10/21 

7800 

44 

DC 

分另つく u.LEAGUE i 

プ〇サッカークラブをつくろラ s 

セガ 

[SLG 

2000/12/21 

5800 

45 | 

f GB 

ポケモンでパネポン 

任天堂 

PZL 

「2000/9/21 1 

3800 | 

46 | 

GB 

メダロット 3 カブトバージ 3 ン 1 

ィマジニァ 

RPG 

■ 2000/7/23 

4300 

47 | 

「 PS2 

二園志 VI 

1 ■ ■ -…- r,a ————— 

コーエー 

: SLG 

2000/8/31 1 

8800 | 

48 

DC 

DEAD OR ARIVE 2 (明雌細 

「 テクモ 

: FTG 

2000/9/28 

tm 

49 

DC 

ギル テイ ギア ゼ クス {限定版含 C ) I 


FTG 

2000/12/14 

5800 

50 

PS 

激突トマラルク 1 

SCE | 

RCE 

2000/7/19 

4800 


◊さて2000年下半 
期のランキングです 
が、やっぱり一位は文 
句なしに 『DQW 』 で 
したね。しかも、 『F 
FK 』 の売上本数は、 
『QQ nr j の7割程度 

ですから、ずいぶん差 


がつきましたよね 


〇 


『 DQ 』 は、 PS 初と 

いうご祝儀もあるでし 
ようけ ど…。 ところで、 
FFK 』 が前作より 
もかなり本数を減らし 
たのはどうしてだと思 
いますか？ 

♦前作に何かしら問題 
があつたんだと思う 
よ。 もちろん好きなユ 
I ザーもたくさんいた 
けれど、 『 FFW 』 好 
きの人の嗜好と 『FF 
K 』 とは、あまり重な 
らなかつたということ 
なのか も。 

◊この2本を除く と、 
それ以下のタイトルは 


9 
































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































1- n 

| 

I 機種 | 

[ gb ] 

タイト ル 

Hsil 

牧場物語 GB ボーィ • ミーッ•ガール 


GB 

サクラ大戦 GB 檄 • 花組入隊！ 

c プレ a アム代ック他 ® cj) 

1 …53 | 

[PS 

Dance Dance Revolution 3rd MIX 

54 || DC 1 

ダビ： K! 〜ダービー馬を： K ろう!〜 

55 

[PS 

ハンタ ー x ハンタ _ 

〜幻のグ U™ ドアイランド〜 

56 

PS 

立体忍者活劇天誅武 

57 | 

GB 

メダロット 3 クワガタパージョン 

58 

PS 

flPG ックール 4 

59 | 

DC 

ファンタシースターオンライン 

... 60. 

PS2 

DOA2HARD • CORE 


, DC I 

燃えろ！ジャスティス学園 | 

62 

! DC 

サクラ大戦 2 〜翳、死にたもラことな 

( 限足版含む） 

63 1 

「 DC— 

エターナルアルカディア（限挪含む） 


PS ! 

ポン八ーマンランド 

\ 65 | 

f DC 

Kanon ( カノン） 

66 

GB 

筋肉番付 GB2 目指せ丨マッスルチャンビオン 

67 

DC] 

Power Smash ( パワースマッシュ） 

68 

j GB 

ロックマン X サイバ ー 5 ッション 

691 

[DC 

センチメンタルグラフティ 2 

70 | 

1 .GB 

| ヮリオラ： / ド 3 不思議なオルゴール | 

71 | 

1 PS 

SIMPLE 1500 シリーズ Vol .32 THE ポクシング 

72 | 

1 PS 

ミスタードリ ラー 

73 

PS 2 

G-SAVIOUR 

74 

N 64 

星のカービィ 64 

75 

PS 

遊戯主厲デュエルモンスタース 
赵 印され し §3 憶 （コナミザ ベス ト） 

76 

PS 

幻想水新外伝 vol.l 八ルモニアの剣士 

77 

DC 

もっとプ □ 野球チ -" ムをつくろう！ 

78 

PS 

筋肉番付 VO し 3 

〜義強のチャレンジャー臞生！〜 

79 | 

1 GB 真•女神転生デビルチルドレン赤の書 

801 

1 PS パチス□アルゼ王圔 3 


WHH HPPPHP 

ジャンル i 

発: rnti 

価格 

ビクターイン 
タラクティブソフトウェア 

SLG | 

2000/9/29 

4200 

i メディアファクトリ- 

ADV 

I 2000/7/28 

r . し. 

1 2600 

コナ 5 

ACT 

2000/6/1 

4980 

セガ 

SLG 

2000/7/27 

6800 

コナ 5 

RPG 

2000/10/26 

オーブン 

アクワィァ 

ACT 

[2000/ 11/30 j 

5800 

ィマジニァ 

RPG 

2000/7/23 

4300 

ェンターブレイン | 

ETC 

2000/12/7 

6800 

セガ | 

RPG 

2000/12/21 

6800 

テクモ 

FTG 

2000/12/14 

6800 

カプコン 

FTG 

2000/12/7 

5800 

セガ 

ADV 

2000/9/21 

7800 

セガ 

RPG 

2000/10/5 

9800 

| 八ドソン 

ETC 

2000/12/21 

5800 

MEC インターチャネル 

ADV 

2000/9/14 ; 

6800 

し .コナミ. ，-, v ;: ] 

SPT 

200&/8/10 

4500 ； 

セガ 

SPT 

2000 /11/23 

5800 

カプコン 

ACT 

2000/10/20 

3980 

NEC インタ ~ チャネル 

ADV 

2000/7/27 

4800 

任天堂 

ACT 

2000/3/21 

3800 

D3 パブリツシャ ー 1 

SPT 

2000/8/3 

1500 

ナムコ 

PZL 

2000/6/29 

4800 

サンライズインタラクティブ 

ACT 

2000/9/14 

7800 

任天堂 

ACT 

2000/3/24 

6800 

コナミ 1 

TBL 

2000/7/13 

2800 

コナ5 

ADV 

2000/9/21 

才-プン 

セガ 

SLG 

[2000/9/28 

5800 | 

コナミ 

SPT 2000/12/21 ! 

才-プン 

アトラス | RPG 2000/n/i?J 

4300 

アル ゼ 

TBL 2000/7/19 || 5800 


いわゆる「子供向け」 
と言っていいものが並 

びます ね。 『遊戯 王』、 

『マリオ』、『ポケモン』 

〇 

♦『遊戯王』の小学生 
への人気はすごいもの 
があるから ね。 しかし 
任天堂は 強いね。 

◊ちょっと本誌の読者 

さんとは中心年齢層が 
違うので、実際これら 
のソフトを遊んだ方は 
少ないと思いますが、 
今や任天堂の勝利って 
感じです よね。 
♦100万本を超える 
ようなヒットが出にく 
いと言われている昨 
今、しかも 『 DQ 』、 
『 FF 』 という二大国 
民的 RPG の向こうを 
張つてこの実績だから 
ね。 

◊ Q 年以前の発売のも 
のが1本ランクインし 
てるのです が、 そのう 



















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































GAME of 2000 ( 下半期 〕 


順位 

機種 

81 

| GB 

82 

GB 


機種][タイトル 


ラブひなポケツ 


ポケットモンスター銀 


I PS 1 


84 | 

WS 

[—M …1 

I N64 

86 j 

GB 

87] 

PS 

88 1 

PS 

89 \[ N64 | 

90 | 

| WS 

91 1 

PS2 

92 | 

| PS 

93 GB 

94 

N64 

95 | 

N64 

1 96 ： 

GB 

97 ! 

PS 

9 Z ] 

PS2 

99 | 

PS2 

關 

「PS 

101 

| GB 

102 || pss] 

1 〇3 | 

GB 

104] 

PS 

1〇5| 

1 WS 

106 | 

1 PS 1 

107 | 

1 PS 

1081 

1 DC 

1091 

PS 

110 | 

PS 


From TVen»mat!on ONE PIECE 
〜めさせ海賊王!〜 


ェキサイトパイク B 4 


ボケットモンスター金 


ビ_トマニアベストヒツツ 


ペルソナ2罰 (デラックスパック含む） 



デジモンアドベンチヤー 0 2タツグテイ 


サイドワインダ _ MAX 


名探偵コナン3人の名推埋 


イド邪神復活！ 

ジエノブレイカー* i~ 


ゼルダの倍脱ムジユラの俄面 

(メモリー拡犋バック岡梱版讒む） 


実況パワフルプロ野球2000 


ドカポン？！ S レニアムクエス 


J リ_グ実況ウイニングイレブニ 


7 (セブン)〜モ_ルモースの踊基 


ジーワンジ3ツキ ー 2 



IMPLE 1500シ U — ズ Voi.30 
HH パスケッ h—Toni プラス 


ビートマニア GB ガッチヤ5ツ! 


ゲームボーイドラゴンクエスト 


SIMPLE 1500シリーズ VoL26 
THE テニス 


SD ガンダム G GENERATION 
QATHERBEAT (ワンダーウエーブ同梱 K 


桃太郎電鉄7 ( ザ•ベスト) 


ビ_ トマニア APRENO GOTTAM 
Goin@ Global ~ 


エルドラドゲート 


ポケットデジモンヮ ルド 


スマッシュコート3 


「 力"^ 

ジャンル 

発売日 

価 

5 格 

マーベラス ] 

エンターテインメント 

ADV ： 

2000/8/4 

4200 -i 

任天堂 

RPG 

1999/! 1/21 

3800 

エクシンク* ! rrrn 

エンタテイメント ト 113 

2000 /10/5 5800 

バンダイ 

ETC 2000/7/19 3800 

任天堂 RCE 

2000/6/23 

6800 

任天堂 

RPG 1999/11/21 

3800 

コナミ ACT ; 

2000/7/27 3800 

アトラス RPG 

2000/6/29 9800 

任天堂 ETC 

1999/1/21 5800 

パンダイ 

RPG 2000/8/3 

3800 

アスミック • エース 
エンタテインメント 

STG 2000/12/7 

6800 

バンダイ ADV 

2000/8/10 

5800 

トミー 

RPG 

2000/8/4 

4500 

任天堂 

I RPG 

2000/4/27 

7800 

コナ5 

SPT 

2000/4/29 

7300 

アスミック*エース 
エンタテインメント 

RPG 

2000/7/14 

1 3980 

コナミ 

SPT 

2000/6/29 

5800 

ナムコ 

RPG 

2000/12/21 

7800 

-n 一 nr _ 

ACT 

2000/11/2 

6800 

D 3 パブリッシャー 

SPT 

2000/5/2 ! 

1500 

1コナミ 

ACT 

2000/9/28 

4500 

エニックス 

SLG 

2000/11/22 

6800 

エニックス 

RPG 

1999/9/23 

4900 

D 3 パブリッシャー 

SPT 

2000/2/24 

1500 

バンダイ 

SLG 

2000/7/13 

5300 

ハドソン 

TBL 

2000/2/24 

2800 

コナミ 

ACT 

2000/9/7 

:才-プン 

カプコン v ,i 

RPG 

2000/!0/10| 

2800 

バンダイ 

ETC 

2000/6/29 

2800 

ナムコ 

ISPT I 

12000/11/9 I 

r 5800 1 


I 


7- 


00 ( 

20 

/r 



1 






ス 


n 


ちの7本が任天堂から 
発売されているゲ—ム 
ですよ。 


S などに比べて 


ソフトタイトルが少な 
いから、店頭での入れ 
替わりのサイクルが長 



\ \ 
i 


それだけ古いソフ 
卜でも目に付きやすい 
というの があると思う 
よ。そして、 買っ て 遊 
ベば必ず面白い。つま 
り' 長く売れつづける 
ことを支えるだけの面 
白 さがある、 という こ 
とだよ ね。まあ、シヨ 
ップにとっては扱いの 
難しいソフトだとも思 
うけど(笑)。 

◊ GB A も楽しみです 

h ね。 

さて、 今回本誌の1 
特集で取り上げたソフ 
卜で最高 位は…。 

♦2 位の .| 1\/!£03で』 

かな。 言う なれば、 


GT 』 のバイク版み 


7 







































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































順位 

機種 

タイトル 

111 

PS 

実況 7 (ワフルプロ野球2000決定版 


[~112 

PS 

機励戦士ガンダムギレンの野越 
ジオンの系譖攻略指令 得 

1 ........113 j 

PS 2 

剣豪 I 

114 

WS 

! スーパー a ポッ ト大戰 C50MF»AC：T2 

| 第2部：宇宙激膜臓 

115 

DC 

ラブひな 

〜突然のエンゲージ•パプニング~(限定版食む） 

116 

PS 2 

栄冠は君に甲子園への道 

117 

WSC 

デジモンアドベンチャー02 
デイ_ワンテイマ™ 

118 

PS ; 

ダ;ダルの G 鱷;明定版含む） 

119 

PS 2 ! 

ウイニングポスト4 MAXIMUM 

120 | 

DC 

| O1ANTQRAM20DQ 

1 ~金日本プ□レス3栄光の 腸 響達〜 

1211 

「 PS 2 

FIFA 2001 ワールドチャンピオンシップ 

122 1 

ps 

ガンパレー■ド •マー ■チ 

厂 123 ps 

J グ実況ウイニンクイレブン2000 2 nd 

124 

PS 

ラプひな〜鑀は雪葉の中に〜 

[ 125 

GB i 

八 ムスター パラダイス3 (ちゅり 一） 

126 

DC 

探偵紳士 DASH ! (限定版含む） 

127 ! 

PS 

Value 1500上海 

[12*1 

N 64 

罪と罰〜地球の継承者〜 

129 ! 

PS 

SuperLItelSOO シリーズ The T etris 

130 

PS 

SIMPLE150G シリ™ズ Vol-39 

THE 麻银2 

| 131 | 

WSC 

I 仙界伝武 

|〜 TV アニメーシヨン仙界伝封神演«より〜 

132 

GB ! 

八ンタ — X 八ンター〜八ンタ ー0 系譜〜 

133 | 

GB 

メタ 0 ット 3 •パー ツコレクシヨン〜 Z か 5 の超戦場〜 

(34~ 

N 64 

ゴールデンアイ007 

135 

PS 

サルゲッチ ュ （ザ•ベスト） 

136 

PS 2 

ェクスト U —ム • レーシング SSX 

137 

PS 

TOMB RAIDER (HW THE LAST ! 

REVELATION 

138 

PS 

リベログランデ 2 

| 139| 

GB 

ドンキー： 3 ング GB 

デイ ンキー コング&デイクシーコンク 

! 140 1 

PS 2 

| DARK CLOUD C ダーククラウド） 


mmmm 

ジャンル 

ほ売日 

コナミ 

SPT 

2000/12/21 

： バンダイ 

SLG 

2000/6/29 

-—/= 

兀ヌ V 

ACT 

2000/12/14 

1 バンプレスト 

SLG 

2000/9/14 

セガ 1 

1 ADV 

2000/9/28 

アートディンク 

S し G ; 

2000/7/2； 

バンダイ 

RPG 

2000/12/9 

バンプレスト 

RPG 

2000/11/22 

コ ■ エ — . 

SLG 

2000/9/28 

セガ 

SPT 

[2000/8/10 

エレクト □ ニック ■ 

ア — ツ，スクウェア 

SPT 

2000/12/7 

SCE 

SLG 

2000/9/28 

コナミ 

SPT 

2000/11/30 

コナミ 

ADV 

2000/9/28 

アトラス 

SLG 

2000/12/1 S 

アー ベル 

ADV 

2000/12/21 

サンソフト 

PZL 

2000/5/2 

任天堂 

ACT 

2000/11/21 

サクセス 

PZL 

2000/7/19 

D3 パブリッシャー 

TBL 

2000/10/26 

バンダイ 

RPG 

2000 /]2/21 

コナミ 

SLG 

2000/6/15 

ィマジニア | 

RPG 

; 2000/11/24 

任天堂 

ACT 

1997/8/23 

SCE 

ACT 

2000/7/6 

エレクト〇ニック - 
アーツ，スクウ : r：P 

RCE 

2000/10/26 

カプコン 

ACT 

2000/7/19 

ナム 13 

SPT 

2000/9/7 

任天堂 

ACT 

2000/1/28 

SCE 1 

RPG 

2000/12 /M 


格 



力 


才 


〇 

80 



〇 

〇 

8 

6 


〇 

〇〇 

9 


〇 

〇 

8 

9 


01 



〇 

〇 

8 

6 


i 


力 


才 


ン 

プ 

卿 

ホ 



〇 

〇 

〇〇 

6 


〇 

50 


〇 

〇 

8 


〇 

〇 

5 


〇 




〇 

8 

6 


〇 

80 

2 


〇 

80 

6 


〇 

80 



たいなゲームで本格的 
な作りだよ ね。 

◊そのあとは『フアン 
タシ—スターオンラ V 
ン』、ずっと離れて 10 


ベージ特集の 


o \ 


カンノ 


マ—チ i 、 


〇 

* 


レ— K • 

『罪と罰』 

♦『フアンタシ—スタ 
—』は大ヒツトとい 
ぅわけにはいかなかつ 
たけ ど、 ネット ゲーム 
として考えると驚異 
的。インタビュ—で中 
さんも言つてたけど、 
常時2万人が接続して 
るといぅのはこれまで 
考えられなかつたんだ 
よ。 それだけのシステ 
ムを作つたセガはスゴ 
ィ ね。 

◊ネットゲームは環境 
を整えるのが大変とい 
うイメ I ジがぁります 
が、 ぐつと敷居が低く 
なりましたよね。 


あと、 今回見て いて、 
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GAME of 2000 ( 下半期 ) 


順位： 


タイトル 

メーカー 

ジャンル 

r~i 

発売 u 

価格 

141 

PS 

鈴木爆発 

エニックス 

PZL 

2000/7/6 

5800 

142 

PS 

カムライー神来一 (KHAMRAI) 1 

ナムコ 

RPG 

2000/10/5 

5800 

1 43 PS2 

マジカルスポーツ 2000 甲子園 


[魔法 

SPT 

2000/8/10 

2800 

144 | 

PS^ 

サンライズ英雄譚 R 


サンライズインタラクティブ 

RPG 

2000 /]1/22 

7800 

145] 

PS 

ケロケ□キング 


メディアファクトリー 

SPT 

2000/ H /2 

5800 

146^ 

GB 

DanceDanceRevolution GB 


コナミ 

ACT 

2000/8/3 

4800 

1471 

PS2 

XFIRE 〜 クロスファイア〜 

エレクトロニック * | 

アーツ•スクウェア | 

ACT 

2000/8/3 

68001 

148 | 

N64 

マ U オバーティ 2 


1 任天堂 

ETC 

1999/12/17 

5800 

149 | 

PS 

FEVERS — SAMKYO 
公式パチンコシミユレ—シヨン 

ICS 

丁巳し 

2000/11/2 

3800 j 

150 ! 

GB 

5 スタードリラ 


ナムコ 

PZL 

2000/6/29 

3800 | 

151 

PS ! 

SIMPLE 15 QQ シ U_X Vol .33 

THE 卓球 


03 パブリッシャ ー 1 

SPT 

j 2000/8/3 

1500 

152 


デジモンワールド T ジタルカ _ ドア 1 」_ナ 


「バンダィ 

TBL 

2000 /12/21 

5800 

153] 

GB 

仙界異閲挪〜 TV アニメ_シヨン 
r 仙界伝封神演義』より〜 


パンプレスト 

SLG 

2000/11/24 

3980 

154 | 

PS 

スーパ □ポツ ト大戦 er ( 雌版含む } 


パンプレスト 

SLG 

2000/5/25 

9800 

155 

PS2 

beatmania n DX 3rd style 

コナミ 

ACT 

2000/] 1/2 

オープン 

\ se ] 

PS 

斤三洚パチンコパラダイス 為 

〜寿司厘だ源さん〜 

アイレムソフトウェア 
エンジニアリング 

TBL 

2000/10/12 

4800 

157| 

DC 

JET SET RADIO 

セガ 

ACT 

j 2000/6/29 

j 5800 

158 

PS 

山 佐 Digi ガイド•八イパーラッシュ 


ヤマサエンタテインメント 

TBL 

2000/10/5 

2500 H 

159 j 

PS2 

ガングリフオンプレイズ 

ゲームアーツ | 

ACT 

2000/8/10 

6800 i 

160 

GB 

ぞくぞくヒ ー a_ ズ 

メディアフアクトリー 

RPG 

2000/8/4 

5980 

1611 

PS ! 

「橘 の屍を i えてゆけ（ザ • ベスト） 

SCE 

RPG 

2000/7/6 ' 

2800 

162 

PS 

仮面ライダークウガ 


パンダイ 

FTG 

2000/12/21 

4800 

163 | 

DC 

首都高バトル 2 


兀気 

RCE 

2000/6/22 

5800 

164] 

PS 

TETRIS with カートキヤプターさくら 
エターナル八™卜 


ァリカ 

PZL 

2000/8/10 

5800 

165 | 

PS2 

プロ麻雀極 NEXT 


アテナ 

TBL : 

2000/8/31 

4800 

166 | 

PS 

パチスロアルゼ王画 2 

アルゼ 

TBL 

1999/11/25 

58001 

167 | 

PS 

DX 人生ゲーム n (ザ•ベスト） 

タカラ 

TBL 

1998/10/8 

2800 

168 DC 

F355Chatlenge 

セガ 

RCE 

2000/8/3 

5800 

169 

PS 

SuperLitelSOO シリーズ麻雀 2 


サクセス 

TBL 

1999/7/22 

1500 

170^ 

PS2 

アンジェ 1 J— クト □ ワ （限定版含む） 

コ ーエー 

SLG 

2000/11/22 

9800 


%、j 

プ 

に 

な 

る 

と 

rxl 

思 

よ 


か 

ら 

充 

夫 

し 

た 

a 圓 ，_ 

フ 

イ 


♦ 

ま 

あ 


\ 


P 

S 

2 

は 

今 

年 


す 

ね 


0 


の 

か 

な 




と 

い 

う 

感 

じ 

で 


め 

て 

の 

U 

才 

に 

な 

る 




武 

者 

が 


\ 


初 


年 

に 

入 

〇 

て 

か 

ら 

発 

冗 

さ 


が 

冗 

れ 

な 

い 

で 

す 

ね 

〇 

今 


I 


% 


P 

S 

2 

の 

ソ 

フ 

卜 


冗 

れ 

て 

い 

る 

に 

も 

か 

か 

h 


と 




本 

体 

が 

ず 

い 

ぶ 

ん 

と 


〇 

/\ 

I 

K 

で 

て 

い 

< 


て 

い 

る 

ん 

だ 

ね 


〇 


な 

い 

と 

い 

0 

状 

況 

が 

で 

き 


い 

つ 

た 

ゲ 

I 

厶 

し 

か 

"ssfcr 

7 C 

れ 


し 

か 

作 

ら 

な 

い 

し 


も 


\ 


こ 




■ al ^' 

C 

い 

〇 

た 

ゲ 

I 

ム 


じ 

る 

よ 


0 


bvwif' 

は 

メ 

I 

I 


な 

< 

な 

〇 

て 

# 

た 

の 

を 

感 


ね 


〇 


手 

堅 

い 

物 

し 

か 

冗 

れ 


か 

も 

あ 

る 

音 

味 

* 1W 

0 

だ 

よ 


と 


〇 


ス 

ポ 

I 

ツ 

も 

の 

な 

ん 


作 

品 

が 

多 


い 

と 

い 

つ 


あ 

り 

も 



\ 


と 

に 

か 


キ 

ヤく 
の ラ仝 

t も般 
をの的 

使なに 

つど、 
こたの続 


I 


9 




































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































順位 機種 

タイトル 

メーカー ジャンル 

発売日 

価格 

171 

PS2 

ギターブリークス 3 rd MIX S ，本〜 An»r 故… t ； r' "" 

F ラムマニア 2nd MIX 」ナニ ACT 2000/12/7 才•ブン 

172 PS 

SIMPLEIEIOO シリーズ Vof-SII 

THE 野球 

D3 パブ 11ッ シャー 

SPT 

2000/10/5 

| 1500 

173 

PS 

テイルズオブフアンタジア(ザ•ベスト） ナムコ 

RPG 

2000/9/28 

] ォ-プン 

174 

| ~PS 

パ トレイ パ"" ゲームエデ イシヨン バンダイビジュアル 

ACT 

2000/11/30 

6800 

175 

PS2 

■J ッジ レ ー サ ー • V 

1ナムコ 

RCE 

2000/3/4 

6800 

176 

PS2 

RING of RED 

: コナミ 

S し G 

2000/9/21 

オープン 

177 

PS2 

決戦 

コーエー 

S し G 

2000/3/4 

! 6800 

17« 

PS2 

FIFA サッカー 

ワ_ルドチヤンビオンシップ 

エレ クト ック ■ 

アーツ*スクウェア 

SPT 

2000/5/25 

6800 

| 179| 

「 N64 マリオカート M 

r 任天堂 

RCE 

1996/12/14 

4800 

180 | 

| PS 

ZCMDS 帝圍 VS 共和圓 
〜メカ生体の通伝子〜 

トミー 

SLG M00/1I/22 5800 

181 | 

| PS2 

キーポー ドマニア 

コナミ 

I ACT [ 2000/9/21 

才-プン 

182 | 

| PS 

Dsncs Dance Revolution 

Oi3rtey f ^ Rave 

コナミ:.:.:： 

[act 

2000/) 1 /3 Q 

才 ，プン 

183 

DC 

シーマ ン〜 禁断の ぺット—<2〇〇1 年 対応版》 

セガ 

ETC 

2000/8/10 

6800 

184 

PS 

悠久組曲 All Star Project | 

厂 メディアワークス 

ADV 

2000/8/24 ! 

5800 

185 

GB 

サバイバルキッズ 2 〜 脱出!!双子島!〜| 

コナミ 

RPG 

2000/7/19 

4500 

186 

PS2 

がんばれ!ニッボン1オリンビック2000 

コナミ 

i SPT 

2000/8/31 

_ 

187 

PS 

ときめきメモリアル2 Substories ； 

コナミ ' 

[ adv ] 

2000/9/28 

オープン 

18« 1 

「GB 

カードキャブダ_さ<© 

〜友枝小学校大運動会〜 

エム•ティ ー * 才 一 

ETC 

2000/10/6 

4280 

189 | 

PS 

モンスターファーム2 (ザ•ベスト） 

! テクモ 

S し G 

2000/7/27 

2800 

190 | 

PS2 

実況パワフルプ□野球7決定版 

1 コナミ 

SPT 

2000/12/21 

オープン 

| 191 

PS2 

オールスタ™ • プロレス11ング 

スクウェア 

SPT 

2000/6/8 

6800 

192 PS | 

振 面 ライダ ーV3 

パンダイ 

FTG 

2000/9/14 

5800 

193 | 

1 PS2 

チヨ OQHG (限足版含む > 

タカラ 

RCE ； 

2000/12/21 

9800 

194 | 

PS 

仙界:*:戦 〜 TV アニメーション 

仙界伝封神澜疆より〜 

パンダイ 

RPG 

2000/6/29 

5800 

195 | 

GB 

パワプロクンポケット2 

コナミ SLG 

2000/3/30 

4500 

196 1 

„„PS ：| 

ぶよぶよ通（ザ • ぺスト） 

コンパイル 

PZL | 

2000/3/30 

^800 

197 |i 

PS 

がんばれ!ニッボン!オリンピック2000 

コナミ ] 

SPT 

2000/7/13 

5800 

198 1 

DC 

アドバンスド 大戦略 

〜ヨ — □ ッ /V の 臟_ドイツ 鳙擊 作戦〜 

セガ 

SLG 

2000/6/22 

6800 

199 [ 

PS 

免許をとろ5 

トワイライト 
エクスプレス 

SLG 

2000/5/2 S 

5800 

200 

N64 

ドンキーコング M 

任^堂 

ACT 

1999/12/10 

7800 


◊ w S もカラ—が出 
て、ずいぶんと活気が 
出てきました ね 。 『F 
FJ も発売されました 
し。 

♦もぅ少しジャンルの 
幅を広げるために も、 
スクウェアにはぜひと 
も頑張つて欲しいとこ 
ろだね。 

◊ PS はさすがに、じ 
つくり作られて、こな 
れた印象のゲー厶 が 出 
てくるよぅになりまし 
たか。 

♦『ガンパレ—ド•マ 

I チ』とか『北斗の拳』 
とか。 ハ—ドの末期の 
決まりごとみたいなも 
ので、この時期に出た 
ものは隠れた名作がた 
くさん あるの さ。 

◊ SFC 末期な ども、 
大手メーカ—がそれま 
での技術を注ぎ込ん 
で、いいものを出して 
たりしましたよ ね。 そ 
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GAME of 2000 (下半期） 
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L, 




•■ : : : ::：.： i ;. iii : iii : i :::::::：:^-^ - :潑纖揉, 

200位までのタイトル 
寒ジャンル別|こ分鑛 
集計聽电ので龜 


(PPP 

/^ e—CTk 


a - ■ .« J ■_ . .' , c mm *' i ■■■*•■■ , V ! Bj * ■ 、 •？ ■*_，•■■•■:■_,• ■'_ •_ 4 '•，•■•■■••■•雪 

二落纖蜂;二おム^丄 


Sip -：： 
：^ ；； f ：.：；：：： 


繊懸廳 


200纏までのタイトル_機 
iij に分類、全体に対する 
割合を議しました。 





■9 

RPG / 口ールプレイング 

41 | 


ACT /アクション 

34 

ハ —. 

SPT / スポーツ 

32 

だ:::て .: a 

SLG / シユミレ~ション 

25 


TBL / テーブル ^ 

15 


ADV / アドベンチヤー 

""14 

fc« -■ トト —n 


ETC /その他 

12 


FTG /格闉 

9 


RCE / レース 

g 

、 m 

PZL / パズル 

8 

画團 STG / シュ-ティング 

…""1 " 




WSC 

2 % 




PS /プレイステーション 


PS 2/ プレイステーシヨン2 
GB /ゲ""ムポーイ 


_ DC / ド II ームキヤスト 


M 64/ ニンテンドウ64 


WS / ワンダースワン 


77 


39 


18 


WSC / ワンダ_スワンカラ 


二.，：,.,丨 


"I 


Jr 1 




•タイトル数 


•赛上ランキンク 






i 


湖立までのタイトル 
を、メーカ f 別に夕 


繊傷 


ィトル点数と_上! 
げを集計しました。 

feii ■沿ぶ:^ ::: '： '• J "-. : ^ v ： ：'?/ i -^ ： i ： " ：，： i ： : ; iv > 

二. 。 ■■■•い* ■•*:■'-■ ■ i *1 ** | ? *| "| "i *• V % % ••% V *• *--*• V -- ■- - •■_*<•-■ 

•■ V'^ \ ；. V ^ ■. % '. ： ^. •；*■'■.••%■» *s "i % •-■•■■*■•• '■ '■ ■ •- - •- ■ : ^ 

: . iii ：： .こ一‘!‘ L . 



コナミ 


任天堂 


バンダイ 


セガ 


ナムコ 


SCE 


カプコン 


D 3 パプリツシヤ 


コ_ェ. 


エニックス 


スクウェア 
アトラス 


エレクト〇ニック.アー■ツ•スクウェア 


バンプレスト 


^ - ■ - ■ く,： 


25 


16 




13 


n 




7 


i 轉 .:. 6 

K-v^v%a?«w ■a»yi 


5 


一 ド , 


i i i i rms > ■”•= ■ ， 




メディアクリエイトからのお知らせ 


テレビゲームの 販売 データは おまかせさい！ 

1000店以上のテレビゲーム販売店か5充上データを集計しているので、畐い 
精度を碑 n 宇す。 

1年間の52遇にわたる、コンシューマー機のソフトとバードの販売 数が わかる 
ので細かいチェックが苟能です。 

出版社やゲーム >"力■はもちろん、他鬣種の方にも、 ssar まな形でご活用 
いただけます。 



任天堂 


3ナ S 


エニックス 


スクウェア 

バンダイ 


ナム：] 


SCE 


」—丄 


mm 




•お問い合わせは… 

株式会社メディアク IJ エイト 

〒 101-0021 東京都千代田区外神田 2-1 卜3木村ビル 4 F 
Tel. 03-3255-3805 Fax.03-5295-8080 

e-mai!.tgp@m-create,com 


ういう意味では、多少 
状況が違うとは言えも 
>フ少し売れてもいい 
な、 と思うソフトもあ 
りましたよね。 

♦2 〇 〇〇年で考える 
と、00と2 64のゲ| 
ムが質的に充実してい 
たと 思う。 DC がこれ 
で終わつてし まう のは 
とても残念だけど、ま 
だいい作品は出るは 

ず。 3月からは990 
〇円と大幅に 値下げし 
たから購入する人も多 
いでし ょう。 ほかに も、 
ゲームキユ I ブや X b 
0 X もあるし、 今年の 
前半はハ ー ド、 ソフト 
ともに賑やかになりそ 
うだ上。 

◊ 2001 年は' 間違 
いなく GBA のソフト 
がたくさん入りそうで 
すね。 
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さわり心地が 良い『コロコロカービィ』。ソニックチー 
ムの中さん も 絶賛して ました （笑）。 


__! 2000年下半期 


ベストゲ 


:巧. 

I1S 
wm 



«1 
■ 穴 … 1 •■，■'.；•■■,■ 



囉哪: S 議:謹 

r .：：' r .;：;:；：:： vv :-^ ^ ^ ■ V ：響：艷 1，疆|:_:ぬ ■■ f ___1 %ノき 

どんなに忙しくとも、机の周りにはゲ^ム機が存在している編集部員。 


そんな彼らが趣味丸出しで選ん S 20 本をざ b I :紹介 


系《.惑避 


IP 

J 





if 


:雜錐 

_猶择： 

域冷膝 

_擊 

:“ド：":": 
_絲 

碱|_ 

：：：：；： ： ：： i；i 

y 

$•:_■ 求涉 

•'^'kT J ,v，- f ■' *sS 

;■ 


Jf 


誓: 


： '■: , ：； g; 


i : 獅 








1;. .. :卜 
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墨 




酵 ■ 
__ 


峰 _ 

SW 



『7 ( セブン)』 は、 やや 単調な 
戦闘システムが惜しい作品。 雰； 
囲気やセンスは抜群に良いだけ 
に、 もぅ少し時間をかけて作つ 

j :5券：： ■:..,.... 

て 欲し かつたと 思ぅ。 g 二 
『天空のレストラン j •『パ—フ及クー 
ダ—ク』 は、 どちらも一持集0;忉 


卜 


P 


本に最初から入れよぅと思つてい 

•i^K: ^•^■‘\ 


たタィトル。ただ、今回は別特集で 
2つとも扱ぅことになったので、1 
特集からは外した。ゲ—ム内容に 
関してはそれぞれのべージを参照 
してほしい。 

『パワ丨スマッシュ』はア丨ケ 
I ドでヒツトしたテニス丨ム 


-% 


『 DQMFF 』 に終始した 
2000年下半期だが… 


と言う訳で' 毎回恒例の編集 


分は徹底され ており、 好結果に 
繋がつた要因の|つだろう。 

『コロコロカ—ビイ 』は、 傾き 
に反応するセンサーを使つた斬 


立 a が選、 A ヘストゲ I ム Q 。 今回は.新なゲーム。と言っても、子供 


2 000年下半期である。 

さてこの期間には、言わずも 
がなのビッグタィトルが並んで 
いる。『ドラク HW 』 と 『FFKJ 
だ。出来の良さは申し分ないの 
で当然ながらベスト Q に入るとこ 

ろなのだが、正直、あまりにも 

語られすぎている ため、 今回は 

「特別枠」といぅカタチでのセレ 
クトに留めておいた。 

では、1特集の 0 本とベストゲ 

—ム『ガンパレード•マ—チ』 

を抜いた 9 本を 順次、 紹介して 

いくとしよう。 

まず『ギルティギアゼクス』。 

沈静化していたアーケードの格 

闘ゲ—ム市場を久しぶりに賑わ 

せたゲーム だ。 完成度の高さは 

かなりのもので、格闘ゲームマ 

ニアを中心にスマツシユヒット 

を 飛ばした。 ちよつ と マニア向 

けすぎる要素も多い が、 その部 




の頃に誰もが遊んだことがある 
おもちやをゲーム化しただけな 
のだが、ただ技術を ぅまく 利用 
するだけでなく、この遊びにふ 
さわしいシステム&ゲームバラ 
ンスを構成してみせたところに 
任天堂の底力を感じずにはいら 

外で遊ぶのはちょつと 


\ 〇 


れなし 

恥ずかし いが、 子供時代を思い 
出してノスタルジックな気分に 
なつたりするので、大人にも遊 
んで欲しいゲ—ム だ。 



続いて 『真 •三国 無双』。『決戦』 で 
PS 2 らしいゲ—ムの一端を見せ 
てくれた コ~ I 。その 力をさらに 
パワーアップさせて見せてくれた 

のがこのゲ- - ^ム。多数の敵を一気 

になぎ倒すといぅ見た目のわかり 

やすい楽しみだけでなく、中身も 

よく練り こまれている。 PS 2 で、 

続編ではないタイトルをヒットさ 

せたのは伊達では ない。 


















































































GAME of 2000 (下半期） 


f :力:.' 


編集部選 


ベストゲ 1 ^ ム觀 fc 


ガンスパイク 
ガンパレード.マー看 
ギルティギアゼク緣 
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：i\w.y. 


vV - 
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ケ□ケ□キング 

• ■ -H 代‘：:頌名 '•- 5 *- 
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コ03 □カービィ I 
真 • 三国無双 / . 

■ * * ，響*. ■ * ■ * 4畢 H 令** ■■• i * •き*-* 1 » * ■謬-** 1 ** 1 ** 1 :* ■，零 4 ** 

7 (セブン） 

..... 奉*■，琴 

j S. ■ ry^siv 

罪と罰 
デスピリア 
天空のレストラン 
I 又ーフエク トダーク 

...* . , i * * , » * . * . ^ . P * * . ^ * * » * » f ■ ■ * - + t ■ ^ H » - W , » , 1 * ' * * ^ * ' ' 

パワースマッシュ 

フアン タシースター オンライン 

不思議のダンジョン風来のシレン2 

**■•■-■* #*-*«■-* ■**■!*» + Bfc * # ** fclfc> 1 ■■ ■•嘐 ■，脣螫申 ■**_■■■ *** |+#1 

ベアルフアレス 

北斗の拳 

_*#*•__:_•■■■--•*,■*-**■■**** 丨 *_*’■■■*. .嚅 *’■*** -**.•*"■*’ •*_*■’•.**_ 琴 11- *’ 

MotoGP 

モンスタータクテイクス 
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Lack of Love 
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RING of RED 
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(PS) 

(DC) 
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(PS) 

(GB) 

永 ■も 

(PS2) 
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pS2) 
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(N64) 

(DC) 

(PS) 

(N64) 

(DC) 

(DC) 

(N64) 

(PSf 

(PS) 

(PS2) 

: fi|| 

(DC) 

(PS2) 
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vi ： ti ：:>：:；.： 

(PS) 


挪5: 

:::ド:;;デ;:. 


激減避 


(PS) 


の移植 作。元々、 完成度の高いゲ 
—ムなのだが" DC といぅハード 
のためか、同時期に『マリオテニ 
スという強力なライバルがい 
たため か、 かなり地味な売り上げ 
に留まつてしまつた不遇なゲ— 
ム 。『マリオ〜』 のお手軽さとは 


違つた方向でテニスの面白さを伝 
えているゲームだけに、もつと多 
くの人に遊んで欲しいと 思う。 

そして f 風来のシレン2』。よ 
うやくと言う か、 待ちに待つたと 
言う か、 とにかく長い間待ち続け 
たゲ I ム。そしてその期待に応え 


るだけの完成度を持つていた。さ 
すがはチュンソフトで ある。 実は 
今回、 特集候補の一つだったのだ 
が、 『ガンパレ』 に 押された のと、 
編集部員でやり込んでいる人がい 
なかつたこと により 断念。ちよつ 
ともつた\なかつたかな？ 


最後は『北斗の拳』。実は今年の 
年末にかけて は、 優秀なキャラゲ 
I が出揃つている。『はじめの 一 M 
などは、 PS 初期の傑作『ポクサ— 
ズロ —ド』を作った NEW が制作し 
ただけあつて相当な出来。こちら 
を，挙げてもよかったが、やはりィン 
パクト も 強さ も あつて前者をキャ 
ラゲ—の代表としてセレクトした。 
どれも原作へのオマ—ジユが感じら 
れるゲ I ムたちで ある。 

ハード別に分ける と、 ps(ps 
2含む)が9本" DC が6本、任天 
堂ハードが5本と、どの機種にも 
まんべんなく，良いゲ—ムが撤って 
いたと思ぅ。中でも DC は、続編 
に頼ることなく、様々なジャンル 
の面白いゲームが揃っていた。そ 
れだけにハ—ド撤退は残念だが、 
今後は他機種でも、変わらないク 
オリティを期待したいところ だ。 

さて、 次の2001年上半期は、 
間違いなくゲームボ—ィアドバン 
ストが話題の中心となる。この新 
ハ—ドは業界全体の、過剰とも言 
える期待にどれだけ応えることが 
できるのだろぅ か。 











































































ヘアルフアレス 



目的は財宝か、不老不死か!？冒険者とな ^ ^enwi 









【: tl レフ: L ゥ：】 

世界が絡わるかもしれな U 時に 
男同士で行勒するんですか？ 
ぼくには理_出来ない I 


ここに注 S 





得たい 物は、 富や名声や知識欲や不老不死…。魔物が巢食|〇遺跡の奥には、彼らの求める「何 
か」が必ず眠つている。それを求めて集まる冒険者の一人とな〇て、多<の伸間と共に遺跡 
の中を探索しに行<、手応えのあるアクション RPG だ。 


» 


A 


y 


〇 


同 


28 


_ 


-* 


〇 


1 




I 


謎解きアクションが熱い 


この遺跡に挑戦す る。 主人公もそ 
ぅいつた目的を持ち(自分で選択す 
ることになる)、その中で自由にパ 
ベアルフアレス』 は、 2 000 I テイを編成してダンジヨンに挑 


年に PS で発売され た、 クオ—夕 


むといつた感じのゲ—ムなの だ。 も 


ビュ—のアクション RPG だ。 ちろん、初めはみんな赤の他人。必 


奥の深いスト—リ— や、 テンポ0 


ずしも最初から主人公とフレンド 


よい謎解きアクションが出来の良 リ—なつき合いをしてくれるわけ 


い ゲーム なのだが、いかんせん 


ではない。そういつた仲の悪い仲間 


『ガンパレ—ド•マ—チ』と同発と は、 共に冒険を続けて いくと、 次第 


rv 


つことで、 世に広く知れ渡るこ 


ともなく自然消滅してしまつた 


に 信頼度が 上がって、 仲良くなつて 
いく仕組みになつているの だ。 各ダ 


ゲームの全体的な流れは、魔物 ンジヨンにはミッションが設定さ のイベントやミッションなどは連 


が巢くうとある遺跡に、各キヤラク 


れていて、そのミツシヨンをこなす れて行つたパ—テイメンバーによつ 


ターが各々の目的を持つて侵入し とクリアと なり、 次のダンジヨンが て異なつ たり、 エンデイングも一輯 


ていくというもの。その遺跡はかつ 


出現するようになつている。 また、 


信頼度の高い仲間との内容になる 


て「ァザレの石」という不老不死の 基本的には一度クリアしたダンジ ので、ある意味マルチエンドなゲ— 


至宝があると言われていた。そし 


ヨンでも再び入ることができるの ムになつているの だ。 


て、 遺跡には奥に進めば進むほど で、 レべルアップやお金などを好き 


巨額の富が手に入るというの だ。 
各キヤラクターはそういつた' 富や 
名声、はたまた不老不死を求めて 


なだけ稼ぐこともで きる。 この自 
由度の高さは大変 好ましい。 もち 

ろん本筋は一本道なのだが、途中 


トラツプを駆使して2ツ 

各キヤラクターは性別や身分、 


© 2000 Sony Computer Entertainment (no. 
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ステータス 
搮作 i 即月 
システム 


_ 


リトライ 


麵疆冗 


こんな感じで、フリップパネルを置いておけば 0 K 。 あとは △ 
ボタンを連打しておけば経験値の無限増殖が可能に。 


i :: 嫩她 



主人公の身分は細剣十逆剣の上級貴族か、片手剣の騎士がオス 
スメ。自信があるなら、異色の獵師を試してみるのもいいだろう。 


GAME of 2000 (下半期） 


n ンボ fe あるぞ！ 

卜—タルブレ イク 

戦闘は基本的に□ボタンの通常 
攻撃で敵にダメ—ジを与えて倒す 
といぅ、ごくごく普通のアクショ 
ンなのだが、本作では、敵をまと 
めて倒したり I 定時間内で続けて 
敵を倒す と、 卜—タルブレイク値 
が上がり、通常よりも多くのお金 
を得ることができるといぅ特徴が 
ある。 ミツ シヨンの中には、この 
卜—タルブレイクでお金を稼がな 
いとクリアできないものもあるの 
だ。 また' 卜—タルブレイク数が 


目的などのほかに、武器やトラ 
プの違いがある。武器は身分によ 
って 装備できるものが異なり、攻 
撃範囲も違ってくる。例えば、上 
級貴族は細剣を片手に装備し、逆 
剣を装備することによ って 2刀流 
で攻撃することができる。初心者 
にはオススメのキャラ だ。 また、 

猟師は弓で攻撃するので、序盤は 
攻撃力が低く、接近攻撃が不向き 
なので使いづらい。農民は、両手 
剣や斧を装備することができる。 
攻撃力は高いが、攻撃の出が遅く 
反撃を受けやすいので、これらの 
身分を使いこなすにはある程度慣 


れが必要 だ。 

また、 トラップは各キャラに設 
定された特殊攻撃のようなもの 
で、好きなだけ使うことができる。 
一時的に敵を凍らせる「アイス」 
や、炎上させる「フレイム」など 
がある。特に、主人公の r フリ 
プパネル」や「バキユーム」はミ 
ッションクリアには欠かせないも 
のばかりなので、初めからバシバ 
シ使つて慣れておくといいだろ 
う。 トラップは街にある「クムラ 
ンの家」で新しい物を開発してく 
れるので、お金が貯まつたら、ど 
んどん開発してもらおう。また、 
魔法使いキャラはトラップは使え 
ず、代わりに MP を消費して魔法 
を使うことができる。魔法は、回 
復系や飛び道具系の攻撃が主で、 
特に回復系は序盤で大変役に立つ 
ので、ルカやサラなどの回復系魔 
法使いをパ—テイに入れておくと 
冒険が断然ラクになる。もちろん、 
魔法も「クムランの家」で開発す 
ることができる。 


上がると' 敵がアイテムを落とす 
確率も高くなる。ほかに、攻撃し 
たときの反動で敵を吹き飛ばした 
とき、その後ろに敵がいると、ノ 
ックバックとなつて後ろの敵にも 
ダメ—ジを与えることができる。 
このノックバックをうまく使えば 
まとめて敵にダメ—ジを与えるこ 
とができるので、卜—タルブレイ 
ク数も稼ぎやすい。ちなみに、敵 
を倒して得られる経験値は卜—夕 
ルブレイクに関係なく一 律でもら 
うことができる。ただし' パ—テ 
ィに参加していない仲間は通常の 
半分の経験値しか入らない。また、 
一度クリアしたダンジョンの敵に 
関しては、もらえる経験値とお金 
は半分になつてしまうということ 
も覚えておこう。フリップパネル 
などで敵を穴に落としたときでも' 
アイテムは落とさないが、経験値 
とお金は手に入る。 HP の高い敵 
などは通路にフリップパネルを仕 
掛けて穴に落とすのも一つの手だ。 
七罰の宮の北部上層(攻略参照) 
では、この技で無限に経験値を稼 
ぐことができるぞ。 































エンディングは主人公と最終パートナーの相手によって決 
まる。キミはすべてのエンディングを見ることができるか？ 



ディアスは特にパートナーにしにくいキャラだけにゾマート 
ナーになった時の喜びは大きい。 


仲間の相性とエンデイン 
グに〇いて 

前にも少し触れた が、 このゲ I 
ムには仲間との信頼 度があり、 日取 
終 的に信頼 度が 最も高い キャラと 
のエンデイングを見ることができ 
るよう になつ ている。つまり、性 

別 X 仲間総数で、 1 X 0 の 0 種類 
ものエンデイングが用意されてい 
るの だ。 では、実際に好きな仲間 
と信頼度を高くするにはどうすれ 
ばいいかを、ここで紹介していこ 

ラ。 

基本的な信頼度は、ある程度出 


力の仲間と 冷たく 接することが基 
本。また、 一 緒に狂戦士に なり、 
その後柱を壊してディアスを助け 
ると、かなり 信頼度が 上がる。そ 
の後は、「光を産みし者」を二人で 
行つ て、 デイアスでルカを説得し 
ておけ ば、 「精神の海」に I 緒に行 

つてくれるだろぅ。 

最後に注意点を ひとつ。 「業火の 
仮面」でシエオルの 柱を 破壊しなか 
つたり、 「光を産みし者」でルカを倒 
してしまう と、 これらの仲間は死 
に、二度と 使えなくなつ てしまうと 
同時に、ほかの仲間の信頼度も下 
がつてし まう ので 気をつけよう。 


身地や性別で決まつている。仲間 
と同じ出身地だと若干初めの信頼 
度がよくなつているようだ。しか 
し、これはあまり気にしなくても 
いい。問題は、重要ミッションを 
共にクリアすることにある。特に 
重要なイベントは全部で8種類。 
まず、初めの r 試金石」 (P 〇 以 
降のマップ番号①。以下同)と 
r ラフメルの葉」(③)そして、「救 
出」(⑤)のイベントを共にクリア 
しておくこと。ただし、デイアス 
やレイアを狙つている人は「ラフ 
メルの葉」は断つておこう。また、 
「アスラ•ファエル」の最上階で主 
人公と共に狂戦士になつておくこ 
とも重要。あとは「ジェシカの実」 
(⑭)を成功させておくこと。この 
イベントは発生条件がわかりづら 
いので、 g ぺ—ジからの攻略を見 
てしつかり発生させよう。「業火の 
仮面」(⑰)ではシ H オルの柱を破 
壊して仲間を助け、その後、主人 
公と 一 緒にバルデスを見送る。そ 
して「光を産みし者」( ㉔ )で共に 
ルカを助けれることも重要 だ。 あ 
とは、ほかのミツシヨンもなるベ 


く一緒に行動して少しずつ仲間の 
信頼度を上げておけば、次の「精 
神の海」へ一緒に 行く ことができ 
るだろう。 ちなみに、 「精神の海」 
は信頼度の高い仲間と二人でしか 
行く ことができない。 また、 「精神 
の海」を クリアしたら、 その後は 
その仲間とはぐれることはできな 
い。 特に気にすることはない が、 
主人公が男でパ—トナ f も男のキ 
ャラだ と、 ォルフエウスは二度と 
仲間にならなくなってし まうぞ。 

ほとんどのキャ ラは、 これらの 
条件を満たしておけばパ—トナー 
となりエンデイングを迎えること 
ができるはずだが、ディアスやイ 
ヴなど、ちよっと斜に構えたキャ 
ラクタ—の場合は途中の会話の選 
択肢にも気をつけたい。イヴはと 
にかくひねくれているので、何か 
ほかの仲間が「助けて欲しい」と 
か「手伝っ て 欲しい」とかいう頼 
みは決して素直に受けてはいけな 
い。 まずはイヤな顔して断っ て、 
こっそリ ミッ ションを成功させた 

りするとイヴの信頼度は高くなっ 
ていくのだ。一方ディアスは、ほ 
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『ベアルファレス』は、数々の問題作 （？) を世に生み出し 
t きた、弊社の「ゲームやろうせ!」というプ〇ジェクトから 
誕生したアクション FFG です， . 

最初から RPG 好炸 D たかったわけではなく、既存のゲ 
—ムにない新しい遊びを盛り込もうと様々なアイディアを 
出しあい、それらをいかに形にするか、ずいぶん時間をか 
けて制作致しました。そんな作業の中で、泣く泣く切り落 
としたネタの数も膨大で、一度作ったシステムが気 I こ入ら 
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ずに一から作り直したことも…。 

で f が、武器だけでなくオブジェクトやトラップを使って 
敵を倒したり、伸:間になるキャラクターをただの戦闘用の 
コマではなく個性を持ったリアリティーのある存在にしよ 

う、といった：3ンセプトは企画当初から変わってし〗ません。 

■ . ' • 

主にこの2つに焦点を絞って完成した今の形ですが、遊ん 
で頂いた:!ーザーの方々から「ぜひ続編を」という言葉を 
多く頂き、まずはほっと一安心、とともにスタッフー同心よ 
り感謝しております。 
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ダンジョンに連れて行く仲間は敵の倒し芳を変えてみ 
たり、プレイするたびにシナリオにち遊び方にも新しい発 
見の喜びがある、何度でも遊べるゲームですので、まだ遊 
んでいない方はもちろん、既に ED をご驚1こなつた方も是 
非、気の会う仲間を誘って冒険の扉を開いてみてください。 



決して、多くを語らないディアスも、最終パートナーとなれ 
ば〜、なぜ冷たく接するのかが分かるようになる。 


GAME of 2000 (下半期） 
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新い遊びを作 I たい— 


株西会社ソニ—_コンピュ—タエンタテ V ンメント 
^^部「べァルファレス1担_ティレクタ| 


が傭気ない世間話という感じで出 
てきたり、カルス•バスティ—ド 
を挟んだ二大国の影が常にちらつ 
いていたり…。その向こうにある 
世界の空気が流れこんでくるよう 
な気がするの だ。 

ここに集まる冒険者たちは何ら 
かの目的を持ってこの地に足を運 
んできて いる。 遣跡を調査する研 
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主火公たちがぁっ^る«「^^ 
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険者の集まり。ここに入つてきた 
からには、 外での身分や地位など 
は I 切関係ない。貴族だろぅ が、 
盗賊だろぅ が、 皆同じ扱いを受け 
る。また、 殺人や窃盗を捕まえる 
警察もなければ、人の行動を裁く 
ものも存在しない。まさに、やり 
たい放題の無法地帯にも見えてし 
まうが、 その中には暗黙の了解と 
も言えるいくつかの捉が あり、 そ 
れなりに秩序は保たれて いる。 


本作の舞台は、このカルス•パ 
スティ—ドといぅ、半年に j 度し 
か門の開かない閉鎖された街なの 
だが、それでいながら、背後にあ 
る世界の広がりがきちんと感じら 
れるところは素晴らしい。主人公 
を含め、各キヤラクターには出身 
国があつたり、各国の情勢や特徴 


究者や 、「殺し」 の魅力から逃れら 


ルフエウスのように目的を教えて 


れなくなつた冒険者、「アサレの くれないキャラクタ—もい る。 
石」の力にょって不老不死の体に 様々な国や立場や事情が、人の数 
なつてしまつたがた めに、あら ゆ だけ あり、 その人々によつて成り 
る辛酸を舐めて心を凍らせた姉弟。立つている街。架空の世界ではあ 

るけれど、プレイすればきつと 
「生きた人々一に出会うことができ 


仲間の中にも、パスカやサラなど 
家族や身内のためにお金を稼ぎに 
来たものもいれば、ディアスや才 るだろぅ 
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身分も地位ち無関係！閉鎖_れた街1 
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見たとおりの優男で, 
にかく女性に優しい。 
ィアスが寡黙さで謎 
いているのなら、こ去 
は表面に騙されて真 
が見えないというと 
ろ^それでも魔法使し 
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インデイゴスを倒せ 

片 一 方のインディゴスに弱点の 
炎または、氷の属性の攻撃を当て 
ると' もう一方のインデイゴスに 
ダメ f ジを与えることができる。 
ここでは、赤い方を凍らせて動き 
を封じ、青い方を倒す方が断然ラ 
ク。もしパーテイに氷属性の攻撃 
を持つたキヤラがいないときは、 
強制的に仲間になるパスカのフレ 


イムを利用するしかな 
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また、 


一度レイアを助けたあとに再び訪 
れれば'「バラトの剣」を取るこ 
とができるぞ。 









_ 


.# ■ 




湯^:攀\' - -.: 


C . 

:: I,:.’' _ 


. 


冨 


31 m 儀 

%ッ7別ポィ； 


，象 

p 


儀..:-::囊 J 導—^ 4 r 





少驗 to か® ( u ぐ ps 

— ili ^ 


F 


VAf 


s /': 韻，番^^ 4 

w!?"v^v 1i J..，.lv - l<%^."™..s. ■ ■*. 

.—¢ 1 - ■■■ 


f : vs ぺ 


夢..…： 


黒の羨道 




V 


居住権の証でもある「太陽の宝< 

玉」を 求めて、 地下造跡に入る主 
人公たち。途中でモンスタ—に捕 
えられてしまつた仲間を救え！ 
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〇黒の羨遒1階層 

【クリア条件】敵の巣の 破壊、 敵 

の全滅 


ゲイブバイ/ 


o \ 


I とその巢をす 


ベて倒すとクリア。巢からはゲ 
イブバイパ—が無数に湧いてく 
るので、ノックバックダ メージ 
を利用してさつさと倒してしま 


おう 


〇 


❷黒の羡道10階層 

【クリア条件一敵をまとめて倒し 

500ガルド稼ぐ(イベン 

r 零の石」) 

敵をまとめて倒し600ガルド 


镓ぐ(イベント r 下5ない脅迫」) 

ここから先は青の羨道まで町 
に戻ることができないので、次 
の ミッ シヨンに備えて、お店で 
ポイズンキュアを買つて おこう。 
ミッ シヨンはとにかく卜丨タル 

ブレイクでお金を稼ぐ こと。 ブ 

ハマン•ォス(白)は自キヤラ 
から逃げるように動く性質を持 
つているので' うまくマップ左 
上の鉄柵に誘導して一気に倒し 
てしまおう。 また、 氷の封印は 
同じ氷属性を持つている武器/ 
ラップ/魔法で解くことがで 


卜 


きる 


エレアノールのアイスな 


どで封印を解けば、奧のアイテ 
ムを取ることができる ぞ。 

❸青の羨道 

【クリア条件】制限時間以内にゴ 
—ルを目指せ 


主人公のフリップパネルを使っ 
て、制限時間以内にゴールを目指 
す。 途中のトビラは攻撃で壊すこ 
とがで きる。また、 通路の狭い と 
ころは△ボタンの長押しで任意の 
場所にパネルを置いていくと進み 
やすい。 

❹黒の羨道 0 階層 
【クリア条件】ゴ—ルを目指せ 

封鎖され た 出口はダンジヨン内 
にある三つのスイツチすベて押せ 
ばクリアすることができる。 また、 
途中の穴はフリップパネルで飛び 
越せば OK 。 ちなみに、「フアカ 
ラルの剣」がある場所は、フリツ 
プパネルを強化していないと行く 


❺黒の羡道 QC 階層 
【クリア 条件】 氷か炎を 利用し、 















































































GAME of 2000 ( 下半期 ) 
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アスラ•ファエ 


ついに r 太陽の宝玉」を手に入れた 


ものの、突然狂戦士と化してしまつた 
主人公たち。シ H オルの柱に魂を奪わ 


I れた仲間を助けることはでぎるのか!?' 

‘ 捧..'.，‘も—.. 




❻第 I 神殿1 
【クリア条件】ゴ—ルを目指せ 

ゴールに向かぅ には、 ダリルジ 
ェイと シェイコブをすべて倒し、 
途中のトビラを開かなければなら 
ない。炎の柱のトラップはダリル 
ジェイが落とす「ウオ^ —ターボト 
ル」を使つて身体をぬらしておけ 


ば OK 。 シェイコブは回転中は完 
全無敵なので回転が 止まった あと 
に 攻撃す るよぅにしよぅ。また、 
フリップパネル3を使ってスタ— 
卜地点付近の「ミュラの 石版」、 
「隠者の弓」を取っておけば第一 
神殿東塔1階」 に 行くことができ 
るぞ。 

❼西の斎殿 C 階 
【クリア条件}敵を全滅せよ 

まずはトビラを 開くために、 ハ 
リの柱を誘導し、柱をスイッチの 
上に 乗せる。このと き、 スイッチ 

付近で雷属性の攻撃で柱の動きを 

, 



止めて、攻撃で柱を押して乗せる 
といい。 フリップパネルを使つ て、 
ヒビの入つた力べから出口付近の 
通路に向かい、すべてのスイッチ 
を押すと中央のフロアのゴッデス 
が動き出す。ゴッデスは、柱を落 
aj して攻「裳してくるときのみ弱点 
を出すのでそのときに攻撃しよ 
う。 また' 出口のトビラを壊して 
おくと、 クリア後西の斎殿0階に 
行くことができるので必ず壊して 
おこう。 ちなみに、中央のフロア 
のしスタチユ—は誘導して細い通 
路で倒す といい。 

❿第 I 神殿最上階 
【クリア条件】鋼鉄の審問者/瓦 
嫌や柱を利用し"ガ—デイアン* 
倒せ 

ガ—デイアンに直接攻撃は効か 
ないので、まずは瓦礫や柱を使つ 
てダメージを与えて いこう。 この 
とき、 バキユ—ムを使つてガ—デ 
アンをおびき寄せると比較旳ラ 


V 


クにダメ—ジを与えることができ 
る。第2段階で上下が分裂したら 
まずは胴体を直接攻撃で破壊し、 
頭部もバキュ—ムで端に追い込ん 


で倒して しまおう 


〇 






P 

3. 0 
1 


求： 





魂の入った r シ h オルの柱」を探し求 
めて灼熱地獄の煉獄へ。しかし T シ H オー 
ルの柱-!を破壊することは、外の世界に一 
魔物を呼び起こすことになるの k 
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❿七罰の宮北部上層 
【クリア条件】ゴールを目指せ 

クリアするにはバキユームとフ 
リップパネルが必要。この二つを 
使つていけばゴ—ルまでは問題な 
く行ける。ただ' ここではクリア 
のほかに経験値をかなり稼ぐこと 
ができるので、後半に備えてここ 
でレべルアツプをしておくといい 
だろぅ。また、 この ミッ ションに 
入る前に酒場の会話ィベントを見 
ておくと、クリア後ジェシカが柱 
に閉じこめられていなければ、東 
部上層の ミッ ションが出現す る。 

❿七罰の宮東部上層 
【クリア条件】岩や水を利用して 
プ H — ャダ11一を全滅せよ 

このィベントの発生条件は「北 
部上層」を参照。ここでは、火口 
から出現するブ H 1ヤタ^―二 X 4 
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る前にあらかじめフロア内のデ 


モンズクラブを倒しておこう 


〇 


JV 


©煉獄清火の宮 

【クリア条件】イイバッジ—を倒 

せ 

イイパッシーはダンジョン内 
の溶岩の中から顔を出してくる 
ので、そのときに攻撃すればい 
2段階目を倒すと道が開き、 
出口に行けるよぅになる。この 
とき上から絶えず溶岩が降って 
くるので急いで出口に向かおう。 
また、クリア後シエオルの柱を 
破壊しないと閉じこめられた仲 
間は死んでしまい、永久に使え 


な欠なつてしまう 
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時の回廊 



1守一 






|人の男の命と引き替えに、時の 
回廊のトビラを開くことができた 
主人公 fc ち。 この奥には何が隠さ 

I* ••••■• _1 • .... 

打て5るのだろう か…。 

©時の回廊裁魂門 
【クリア 条件】 反射柱を 利用し、 
ゴ ー ルを目指せ 

反射柱に光の玉を跳ね返して 
各トビラのスイツチに 触れさせ、 


トビラを開いてゴールを目指し 
ていく。順番的には赤—青1紫 
I 緑 だ。 浮遊召をバキユ ームで 
うまく移動させて光の玉をスイ 
ッチに 導こう。また、 紫と緑の 
トビラは反射光をあびて自キャ 
ラに光の玉を反射 させながらス 
イッチに導かなければ ならない。 

©時の回廊封神門 
ークリア条件】フロストダッドを 
倒せ 

奧にいる大きなフロストダッ 
ドを倒せばクリアと なる。 ただ 
し、両手は経験値やアイテムを 
持つているのでできればそつち 
を倒してからフロストダッドを 
倒す ようにしよう。 


•リ^^?^?! 


亦 

… ：in ミ . 

• - .■ .. 1 .- -. 1 .■ . 1 % V.' . - .. 

. - ■- - ■■■.- 



W 感 


ついに天空にやつて来 re 。 ところ 
がここで神を信じるルカに異変が 

- ■-■■■- f - - . . 1 ■ . 卜 -. 1 :.:- 55 * 

…。ルカを説得し、彼を正気に戻 

-OI •■.^■•■:. — -ノ •’.-.■••■■vrv--.-.. . 1:■ 、 ••. 

すことができる re ろ5か!? 




... .— ••v.f-.-- . 


-——^::欲!^ 


@天空門天宮 

【クリア条件】敵を全滅させる 

アレニア ル、 オウシウルは天 
使の石像から無限に湧いてくる 


を倒せばクリアなのだが、4個の 
火口からランダムで出現するの 
でこのまま倒すのは非常に効率 
が悪い。まず、ある程度の火口 
を岩でふさいで出口付近の火口 
で待ちかまえて倒すのがべ夕 I 。 
❿七罰の宮西部中層 
【クリア条件}敵を全滅せよ 

厄介なのがキメラの炎。キメ 
ラの炎を防ぐには入り口付近な 
どにある大きな岩を押しながら 
細い通路を進んでいくとい い。 
ただし、|度溶岩に落としてし 
まうと岩は消えてなくなつてし 
まうので慎重に押していくよう 
にしよう。一応、岩がなくなつ 
たときの代償としてバキユーム 


でも同じようなことができる。 
また、離れ小島にいる敵を倒し 
に行く時はフリップパネルで飛 
んでいけば 0 K 。 

©煉獄讀罪の関 

【クリア条件】オンべルトを救出 

せよ 

ミッション開始後、一定時間 

でオンべルトはスレイブデーモ 
ンに倒されて しまう ので、急い 
でオンべルトのもとに向かう。 
その後、オンべルトの後ろにあ 
る魂の柱を破壊したら' スレイ 
ブデーモンを攻撃して倒そう。 
その後、オンべルトに話してそ 
のまま入口に向かえばいい。こ 
のとき、 オンべルトに話しかけ 


* 安地… STG などで良く使われる用語。ここにいれば 1 攻撃が当たらない、安全な場所ということ 
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Text by 佐曽利英希 


GAME of 2000 (下半期） 


ので、 敵を全滅させるには この 石 
像をすべて破壊しなければならな 
い。フリップ パネルを うまく 使っ 
て石像を積極的に壊しに 行こう。 

©天空光天宮 

【クリア条件】天使エンダ—ルを 
倒す 

まず初めに、ルカを説得するイ 
ベントがあるので、味方の信頼度 
を上げるためにもルカを説得して 
おこう。 その後エンタ^ —ルを倒せ 
ば ミッ ションクリアになる。この 
とき"ルカを先に倒せばエンダ— 
ルの力が弱まる が、 クリア後ルカ 
は死亡して しまい 二度と使えな く 
なつて しまう。 

©天空人天宮 

【クリア条件】騎±団を倒さずに 
ゴ|ルを目指せ 

キシダンインは動きがすばやく 
避けて進んでいくだけでは、力べ 
に追いつめられて殺されてしまう 
危険が ある。ここは、 凍結させて 
そのスキに進んでいくようにする 
ことをオススメす る。 基本的に卜 
ビラは近くのスイツチで開閉する 
ようになつている。 また、ゴール 


付近のトビラが二つあるところの 
二つ目のトビラは破壊しなければ 
ならない。いつたん中にいるキシ 
ダンインを追い出して、トビラを 


%... 


閉めてから壊すようにし よう。 






— 




精神の海 


一番信頼のできる仲間としか入る 
ことができない「精神の海 J 。 ここ 
で、主人公はパ—トナ—の意外な 
真！〇^知ることになるだろぅ。 




, 0.1 


1 翼 


15 .^111 




〆 黎弟 


角... 


©精神の海遊魂層 
【クリア楽件】ゴールを目指せ 

一番 信頼できる仲間を一人 連れ 
たら、 人天宮から行くことができ 
る。 ここでは、ロウでできた 燭台 
のよぅな物をスィッチの上に乗せ 
そこで火をつけると道ができる仕 
組みになっている。もし炎のトラ 
ップや魔法を使えるキャラがいな 
いとき は、 炎の出ているところま 
で持っていっ て、 バキユ I ムで運 
んでこなければならない。 また、 
途中キバが道をふさいでいるとこ 
ろは、 近くのスイツチで通気口か 
ら風を出し、そこに向かつてフリ 
ツプパネルで飛んでいけば OK 。 


| I ルを目指せ 

j スタ— 卜地点にいるべ ル リッツ 
j アはかなりの強敵で倒している時 
まずは、 左右のア—リマ ホー ルー 間がないので、ムシして先に進ん 


©精神の海沈魂層 

【クリア条件】頭が出てきた時を 

狙いア—リマを倒せ 


を壊してヨウスイの出現をくい止 
める。その後、 アー リマのマヒダ 


でい こう。 途中のゴムのような力 
ベは仲間の魔法 か、 属性付加の 武 


リのくぼみの安吔 f *) に入つて i 器で攻撃すれば破壊可能。 また、 


ア I リマが顔を出してくるのを待 
つ。 アーリマは拡散レ—ザーを吐 
きながら顔を出して くるが、 安地 
から顔の真正面までアーリマに沿 
つて歩けばレーザ—には当たらな 
いのでこれを繰り返して倒そう。 
® 精神の海至魂層 
【クリア条件】制限時間以内-ゴ 


空中に浮いている障害物は、魔法 
で壊すかバキュ—ムで近くに寄せ 
て攻撃して壊して いこう。あとは、 
フリップパネルを連続して使って 
トラップを交わしながら進んで い 
けば OK 。 



制作の途中で消えてしまつたボツキャラたち。 








































ここに注自 


誰とでも自由にコミュニケーシヨンできる純粋な楽しさはネットワーク 
ならでは。協力しながら冒険する思いやりチームプレイが〇 


“全世界レベル”のネットワ_ク RP 漏 

フアンタソー スタ 


機種 ： DC メ ーカー：セガジャンル ： RPG 
発売日： 00 • 12 2〗価格： 6800円 
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白さが広く浸透しているジャンル 

だが、.こ __|.ユ|.-|_气' 

まずネット7 I ク3藤 

響1 m 


織に接続ずる 


こと§:体が、一般ユ—ザーにとっ 
ての大きな壁と なる。 

セガは、ドリームキャスト発売 
当初から、インタ—ネットの敷居 
を(良くも悪くも)低くすること 
に務めて きた。 しかし最初からそ 
れ目当ての人でもなければ、「たか 
がゲ—ム機でネットに繫ぐ か、 俺 
(わたし)？」と躊躍するのは当然 
だろぅ。 

そんな事情が多少なりとも変わ 
ってきたのは1999年秋、ネッ 
卜対戦プレイ対応ソフト『あつま 
れ！ぐるぐる温泉』(開発は現才 
丨ワ—クス)の登場によって 
だっ た。 トランプや麻雀といった 
シンプルなパーテイ I ゲ I ムをネ 
ツト世界の住人と遊ぶ…という基 
本構造自体は目新しいものではな 
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「今日の 夜、 ラグオル行く 


『フアンタシ I スターオンライン 


歐 


同じゲ—ム色の目をした友人と (以下 " p so ) J は、晛時点では 


の別れ際、どちらともなしにこん 


まだまだ 珍しい、 ドリ—ムキヤス 


なセリフを言ぅよぅになつてから、 卜…否、コン シユー マ•ハ—ド用 
しばらく経つ。セリフの聞きよう のネツトワ ー ク対芯 RPG だ 。 P 


によつてはクラバ I ( クラブ通い 


C ではすでに数えきれないほどの 


然 

0 

卯 

る 

れ 


も 

て 


する人)同士の会話にも思える が、 タィトルが リリ— ス され、 その面 
当の本人たちが発している空気は 
どちらかといえばアキバー(秋葉 
原通いする人)。 

たしかに' r 行く？」と確認した 
場所はオシャレなスポットではな 
いが、とっても楽しい遊び場であ 
ることには間違いない。そこには 
顔([染みとのくつろいだ時間や新 
しい出会い' そして胸躍る瞬間が 

ある。 大げさに言うならば、現実 
世界とは異なる時間に支配された 
魂の楽園なの だ。 
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GAMEbf 2000 (下半期 > 


オンラインモードを遊ぶために最低限必要 
な手続きは以下の通り。 

①ド ij キャス本体、ソフトを購入 
d ドリキャス本体を電話回線につなぐ 

③ r イサオネット j にユ_ザ~登録&通信環境 
設定※要ドリームパスポート 

④ ソフト奄起豳してプレイヤーキャラを作成& 
登録※要ビジュアルメモ u 

( i 〕 r オンラインモード J を選択 
実にあっさりとしたものだ。①は囂わずもが 
本体を買いそびれていた人も、9900円なら、 
どうだろう？必モジュラーケーブルはドリキ 
ャスに同梱されるのでノー問題だ。③は言って 
みればプ□パイダ_ (インターネット回線の基 
本環境の提供屋さん）契約の手続き。ネット環 
境に関してまっさらな人は、イサオネットが提 
供する各種料金サービスを素直に利用しよう。 
すでに別口のプロバイダーと契約している人 
は、無理にイサオネットを利用することはない 
(その場合もイサオネットへのユーザー登録自 
体は必要)。ちなみにドリームパスポートとは、 
本体に同梱されているネットワークソフトのこ 
と。⑤は、一番最初の接続時のみ、ソフト同梱の 
紙に書かれたパスワード（シリアルナンパ™^ 
アクセスキーの2項目）を入力する必要あり。 
以降はフリーパスだ。 

《いくつかの注意点》 

•作成し fc プレイヤーキャラの登録は、ビジュ 
アルメモ u —個につ人まで。 

⑩オンラインプレイを楽しむには、電話料金、 
プロパイダー料金とは別に、バンタ_ズライセ 
ンスという名の管理費が必要。初オンラインプ 
レイから30日間は無料だけど、それ以降は30 
日間につき如0円かかる(割安になるまとめ払 
いコースちあ D )。 

•フレッツ ISDN などのインタ_ネット常時接 
続環境でもなければ、後先を考えずに長時間才 
ンラインモードをプレイしていると、電話料金 
額が大変なことになる。とりあえずのところは、 
節度を守るか、何らかの電話料金割弓 I サービス 
に加入するかして様子を伺お5。 





ネット接続に二の足を踏んでいる貴方に送る…オンラインモ—ドへの道《ものす e い要約版》 


，ぐるぐる 温泉』が画期的だつ 


な居住環境の整備に着手した。そ 


イオニア2の全責任 者、 タイレ 


レ 

1 / 


を襲った大爆発の謎、ひいては 


たのは、ネツト世界の注人たちに の7年後、パイオニアーからの招 総督の命を受けて、ラグオル地表 ラグオルに隠された驚愕の真実に 


〃親しみ" がわくよぅな演出が徹 
底されていた点 だ。 ソフト自体は 
空前のヒットとまではいかなかつ 

たが、コンシューマ畑の発想が、 
ネツトワークゲームに新たな可能 
性をもたらす ことを 世間にアビ— 


へいを 受けて、 第二移民 船 パイオ 
ニア 2がラグオルに 向けて 出発す 
る。 衛星軌道上に 到着し、 セント 
ラルド—ムと通信回線を開く直前、 
惑星表面上に謎の大爆発が 発生。 




の調査に繰り出すのが主な仕事 だ。 
転送装置によって地表に降り立つ 


近づいていくこと になる…。 


以上がオフラインプレイ 


.普 


と、大爆発の痕跡はほとんどとい 通の 


G よろしく、 ひとりで 




つていいほど見当たらない。建造 黙々と進めるプレイモ—ドの基本 
物の外観は もちろん、 機械系統も 設定。本流の冒険とは 別に、 パイ 


以降、セントラルド—ムとの通信 かなりの割合で生きていて、まる オニア2 シ テイ内のハンタ—ズギ 


ルしたという 点で、 意義深い作品 は途絶えてしまう。一体、ラグオ でパイオニアーの乗員たちだけが ルドと呼ばれる施設で、官民大小 


である(現在制作中の続編『あつ 


ルで何が起こつたのか…といつた 忽然と姿を消した…といつた風で 様々な仕事依頼を任意に受けるこ 


まれ 


0 


ぐるぐる温泉21仮}』の ところから本編が始まるのだ 


動向にも注目したい r 

未知なる惑星に 
冒険心を馳せろ 


プレイヤ—の役どころは、パイ 


ある。プレイヤ— は、 パイオニア とも 可能 だ。 それらを並行して進 
1のトツプハン タ—、 リ 「I (女性) める ことで、 ミステリアスな SF 


才11ア2に乗船して いる、 " 
夕 I "と称される雇われ戦士 


/ 


があちこちに残した メ ツセージを 


世界をより深く、多角度から体験 


〇 


追いかけるかたちで、。/\イオニア できるといぅ寸法 だ。 


|_ 


冒頭から話が 思いきリそれてし 
まつた が、 何事もなかつたかのよ 
ぅにスト—リ—紹介といこぅ。ゲ 
—ムの主な舞台となるのは、無人 
探査機により発見された惑星、ラ 
グオル。母星の居住環境の悪化に 
より移民計画を余儀なくされた人 
類(含アンドロィド&人造人間) 
は、超長距離惑星間航行用移民船 

パィオニアーをラグオルに送りこ 
み、 生活拠点となるセントラルド 
—ムを建設するなどして、本格的 
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巨大なキャラが画面一杯に表示されても、まるでひるむこと 
ない描画処理能力で、ドリキャスの底力を再認識。 


分のぺ^スで進められるゲ I ム 


各ブロックにはビジュアルロ 


ィ*\ 

/ 


ランス や、 プレイヤーキヤラ ビーと呼ばれる、言わばハンタ 


の各種能力を補う浮遊武具「マ 


I の寄り合い所のようなものが 10 


グ」のペット的育成など、オフ ケ所用意されている。ここでは、 

ライン RPG としても十分に魅 居合わせたハンタ-同時間帯 

力的な要素が詰まつている 『P にオンラインモードをプレイし 
so 』。 しかし、 ひとたびオンラ ている、自分以外のプレイヤー 
イン(ネット接続)モードでプ 
レイす ると、 まるで異なる面白 
さの地平が、モニターの向こう 
に広がるの だ。 


オンライン世界の 
基本構造 


--たちとテキストメッセ I ジで 

会話することができる。会話内 
容は基本的に 自由。 単なる世間 
話はもちろん、オフラインプレ 
イに関する情報を交換するのも 
アリ だ。 

ビジュアルロ ビーはまた、才 


オンラインモ—ドを選択し、 ンラインモードの真骨頂、多人 


ネット接続が完了す ると、 ブレ 
イヤ~ はまず、 所厲 する 「シツ 


数プレイの窓口でも ある。 ロビ 
!中央のインフオメーシヨンカ 


プーとその「ブロックーを指定 ウンタ—を通して、最大四人ま 


する。 前者はネツトワークサ— 


で参加できるチ I ムの新規作成、 


**、 

/ 


—、後者はドリ ームキ ヤスト または、 すでに作成されている 


内で同時管理できるサ—バー情 
報の単位のことだが' ネット音 
痴な人は「広大な宇宙 (=== ネツ 
空間に、それぞれ居住 IX が 16 


卜 


チ—ムに所属(飛び入り参加) 
できるの だ。 チ—ムでは、所属 
メンバ—同士の会話を楽しみつ 
つ、 オフラインプレイ同様、パ 


ブロック用意された巨大宇宙船 イオニア2内シテイ〜惑星ラグ 


が何体か浮かんでいる」とィメ 
—ジしておこう。 


オル地表(計4エリア)間を行 
き 来で きる。 各メンバーてんで 


の中から任意選択が可能。種族 
は基本能力の 傾向、 職業は基本 
戦闘スタィルを左右するので、 
自分の好みや3 D アクション操 
作の腕前に応じたものを選べる 
のが良心的 だ。 各タィプごとの 
外見パ！ソのバリエーションも 
なかなか豊富で、プロボ—ショ 
ンも自由に変化 させられる とく 
れば、 自分道を貫きたいユーザ 
1にと つては、まさに 歓喜の仕 
様といえる だろう。 

このほかにも、無闇にスト— 
リ ー に急きたてられる ことなく、 
その時どきの小目標を持つて自 


ため息が出るほどの 
高画質世界 

3 D フルポリゴン•グラフイ 
ツクのクオリテイは、ドリ ーム 
キヤストのソフトの中でもトツ 


プ クラス。キヤラクタ 


% 


背景 



の描画精度の細かさは もとより、 
r 敵がそこにい る感」 がひしひし 
と伝わる、 3 D 処理面全般の 
さは、 へ夕な PC ゲームでは 
かなわないほどだ(プレイヤ— 
キャラのやや離れた背後を"曖 
昧に"追いかけるカメラアング 



レ 


が、空間内の位置関係をより 
鮮明に意識させるのだ)。そして 
何より、誰もが見たことのない 
新世界を独 g の美学に基づいて 
構築しきつた、といぅ点が素晴 

現実世界に則したデ 
ルでは なく、 脳内イメ — 
ジ上でのリアリティを重視した 
方針をここまで徹底させられた 
のは、日本屈指の実カメーカ— 


\ 〇 


らしし 

一丁 1 i 


V 


だからこそ"ではないだろうか 


〇 


プレイヤ—キャラクタ— は、 
3 種族 • 3 職業の合計 9 タイプ 


24 
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ヤル気になつている人に送る 
キャラクタ—タイプ • レビュ- 

どのタイプのキャラでブレイするかは、全国の fpsoj 
プレイヤーの悩み。キャラメイキングやプレイスタイ 
ルなど実質面は他誌で散々解説されているので、ここ 


_擊的嫌利屋 


《アピール! 


ではあくまでもキャラ立ち具合に焦点を絞って、それぞ 
れの特徴を紹介する。これか5オンライン，デビユーす 
る人は、今のうちに自分に合ったものを選んでおこう。 




匕:!ーマ 

HUmar 


iili 


ill 11 



ブレイ難易度 ■★ ii ; 

公式イラストこ_籠いが、しょ- 
もない髪形 ■疆端_梦 □ポー シヨ 
ン設定により:が您 d 面白くなる。 




曲 蕾援護射繫 


レイ'.7 

RAmar 


11 …… ~ ■■ . . . 

プレイ關 ¥_ 

娜 if :靜處響点 

外見には思マ_翻きをつけられ 
ない。少年 iff ズにま聲縮めると可 
愛くなるが、あまり印象には残らな u > 


打 fe 打弱い便利屋 


フ オマール 


FOmari 


|» N - 


塞本ラインがしつと:彎:しているの 
で、ウケは取_；く_外見に不釣 
りあいな口調でキヤ弓を立てよう。 


/《ーツの/ VUOC —ジ白ンはまずまず 0 
面白要素は魏い猶肋ぎなメル 

(:办； F 遲错雜辦邊 1 ■. ， ' 

モ j ばりに幅広び女讎を表現珥能。 




ベ::: 

ブレイ難易度 




111111111111111 ■ - .. I. —. - . ■. 

課 


•L B | ■ r ■ r r ■ r rj - - -p, - — ra 

■ 1 ■•■■'•■こ. 1 — h ! ■■ ■• >"•*'，■ ■■■ 

プロポーションを横幅露 p げると意外 
なファニーぶ__発揮。奇抜なポデ< 
カラーとの併せ技でインノ くクト増大。 


〇?: ? '： k ,_, '： ? ;• ,* y*："' ;■ ■ ■ ? ■■ ;■ i " -■ • 
.- 1 ■卜 I :十: L : •:.•: ' 



中盤の萎 


レイキヤスト 


RAcast 


iSpI 藝讎 ■ 

. ぃ.-'..:….::.': 

フオルムが_醇観いるので、ち 
よっとやそっとのプ d モーション変 
化は無意味。完全忙好きな人向け。 


中麗醜 


プレイ難易度 


圖 


レイキヤスト 4!_ fe 則の方向性で、 
こういうのが好きな人向け。ただこ 




ちらの方が“同志 ， f 5ち解け易い。 


全体のサポート役 


フォニ ユーム 


Fimewm 


__ 


全体のサポート役 


ブレイ難易虜繼 ★★ 

7 卜-ツの豊富愈は魅_挺が、アクの強 
いデザインは歷キ CD 好かれるところ。 
体型の変化でぞ結構印象が変わるぞ。 


フォニ ユエー ル 


I 


FOnewearl 


iiip ^ 



ブレイ難易度★讀 




女の子らしさを追求 I たけれぱ V 迷わ 
ずコレ。言葉遣いでもなりきりを徹底 

Cf 1 ■平■:;$_:,:^：:够_ ■ 

することで,素で面白さが港み出る。 


バラバラに行動する こと も可能だ 
が、 戦闘バランスがオフラインよ 
り もキツめに設定され ていたり、 
複数のメンバーが同 一 H リアで協 
力しないと進めない場所があつた 
りと、 ある程度かたまつて行動す 
る ことを前提と した 仕様に なつて 
いるのが ニクい。 

そぅした仕様は、各メンバ— に、 
様々な目的意識をもたらす。レべ 
ルが低い人は強い仲間に同行する 
ことで、一人ではたどり着けない 
場所に行く とか、 反対にズバ抜け 
て強い人は他のメンバ—のサボー 
卜に徹する とか…。 あるいは、ギ 
ブ&テイクの精神で、 I 人でプレ 
イしていたらなかなかお目にかか 
れないレア•アイテムをやりとり 
することに充実感を見出すのもい 
い(ビジュアルロビ ー ではお金や 
アイテムの交換ができないので、 
こみ入つた取り引きをする際はチ 
—ムに所属する必要があるのだ)。 
最低「多人数プレイを満喫した 
い！」 といぅピュアな気持ちさえ 
あれば、楽しさは8 ( 無限大)な 
の だ。 
































































海外でもリリースが始まった 「 PSOJ 。 才 
ンラインプレイ用サーパーは、各地域推奨の 
ちのがそれぞれ用意されているものの、サー 
パー間の移動は任意にできるので、事実上、 
ワールドワイドな環境でのオンラインプレイ 
が可能だ。 

しかも、だできますよ J というだけじゃ 
ないのが、 『PSOj の 『PSOj のたる所以。 


異国間ユ 


同士のコミュニケーション最 


大の障害といえる使用言語の違いを少しでも 
緩和するため、使用頻度が高いと思われる定 


発芸をかましてみたいと思ったら、簡単な記 
号を福笑い感覚で組み合わせて図形をこし5 
える「シンポルチャット」も有効に利用しよ 
う。そこから会話が始まる場合もあるのだ。 

あえて現実世界に近い国際感覚を味わいた 
ければ、英語を使ったコミュニケーシヨンに 
積極的に取り組んでみよう。英語はどの国の 
ユーザー1ごもそこそこ通じるし、文法的にメ 
チャクチャでもいいから単語を並べるだけで 
もこちらの意思は伝わる。最初は、スラング 
や、ネット内でのみ通用する略語に苦戦する 


型メッセージを、各ユーザーの言語設定に合 tK 「生きた英語」を目の当たりにし、それに 


わせて表示してくれる機能が搭載されている 
のだ。つまり日本人ユ ー ザ ー が「こんにちは」 
という定型メッセージを表示したら、アメリ 
力人ユーザーには 「 HeHoJ 、 フランス人ユー 
ザーには 「BonjourJ といった具合に表示さ 
れる。定型メッセージ以外にも、あ5かじめ 
登録された単語群を組み合わせて会話文を作 
成できるので、操作に馴れさえすれば、かな 
り混み入った会話もできる。よりプリミテイ 
ブな感情を表現したかつたり、万国共通の 一 


対応しようと努力すれば何6かの形で実生活 
にフィードバックできるに違いない。 



海外ユーザーとの”多国籍 
ブレイ’’でインターナシヨナ 
ル感覚を直に体験!？ 







申 #-*• 


世界中の仲間と出会いたい人に送る… 

nw ユ 1 1ケ—シヨンレクチャ— 


パ—ソナル•スぺ—スが 
生む親和性 


『p so 』 は、 歴史の浅いコンシュ 


1マ用ネットワ—ク RPG の中に 
あつて、 抜群の完成度を誇る作品で 
ある ことは間違いない。 しかし、そ 
ういった努力賞的評価では括れな 
い独自の魅力が、 『 PSO 』 のオンラ 
インモ f ドには存在す る。それは、 
ネツトワ— ク空間の演出法 だ。 


ず だ。 

ユ —ザ I のメッセージは 、プレイ 
ヤ— キヤラから伸びる吹き出しと 
して表示されるので、どの位置にい 
るキヤラの発言かがひと目でわか 
るよぅになつている(視界に入つて 
いないキヤラの場合 も、 画面端から 
吹き出しが伸びるので、おおよそ 
の位置が推測できる)。 

各プレイヤ—キヤラの姿とそれ 
ぞれの位置関係によつて生まれる 



ビジュアルロビーについて前述し のは、。 ハ— ソ ナル•スぺ—ス 


本 


たが、その文面だけでは、単なるチ 
ヤツトルームと何ら変わらない印 
象を受けたことだろう。しかし実 
際のロビー は、 通常のゲ—ムフイー 
ルドと同じ構造の 3 D 空間。 プレ 


たく言えば、自分または他人のも 
のだと感じる〃空間的領域"の概 
念で ある。 単なるテキス トメツセ— 
ジの羅列となる通常のチヤツトで 
は、 発言の回数とその内容が自分 


ィヤ—キヤラは単に画面上に表示 自身を表わすすべてに なつて しま 
されるだけでなく、インフオメーシ うところを、ビジユアルロビーの湯 


ンカウンタ I を中心としたド 


合は、パーソナル•スぺ—スそのも 


ナツ状の空間内を自由に歩き(走 のが意思表示の重要な If 報と なる。 


り)回ることができる。もちろんキ 
ヤラクターの姿は、各プレイヤ—が 
思い思いにコ—デイネ—卜した状 


同じ「何も発言しない状態」でも、 
何かの話題で盛り上がつている集 
団の側をウロウロしているのと、集 


態で表示される。奇抜な外見のキ 団から離れた壁際でポツンと立ち 


ヤラや、自分のソツクリさんに出会 
うだけでも愉快な気分になれるは 


尽くしているのとでは意味合いが 
大きく異なる ことは、 実物を見た 


招 
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制作 ? f 

コメント 



吉麵 




制作当初は世界の人々とワイワイ言いなが 
ら楽しめるゲームを作ろうとい5ことでジャ 
ンル等も決まっていませんでした。コンシュ 
—マーで最初に遊ぶうえで、みんなで協力し 
て楽しめるモノがいいだろうとネットワーク 
RPG [ PSOJ が誕生しました。 

現在ち多くのユーザ ー がネットワ ー ク上で 
共に冒険し、感動を絲有しているので大変う 
れしく思います。 『 PS 0 J のネットには沢山 
のユーザーが存在し、その数だけ違った冒険 
がそこには存在します。そラいった人間同士 
の多様性が 〖 BS 0』 にゲームと U て.の深みを 
与えているのだと思います。 

' ..... ... .::リ： •••‘• . V 1- - 1 . i , . " - ■ ' ' - • _ :. V • *-' r •' ；■- • 

『 PSQ 』 はコンシューマーネットワークゲニ 
ムとしては最初の一歩ですが、これからもユヽ 
f 一の皆さんが楽しめる場を提供していけ 

, ............：；'；；； ■；■；■. ■,•■■■ ■! ； ； ；■: ；^1/； ■ 'V ' ■；;•!■ ■ : ■ ■ ■ * :く’:て_.:’ン ■ -. V ' 1 : ■ぐ’:シ. 

るよう努力していきたいと思っています。ソ 
£ ックチー ムは全世界のュー(こ:夢を与え 
る作品を制作していきますので今後ともソニ 
ックチーム作品をよ5しくお願いします。 




氏 
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27 Text by 戸塚伎一（フリーライター) 


いる PC ゲームプレィヤ—には 
小ノ々物足りなさを感じさせるかも 
しれない。しかし、割りきる部分は 
スパッと割りきるといぅ、いわゆる 
コンシュ—マ的発想のゲ—ムデザ 
ィンに よつ て強調される「(空間の) 
温かみ」は、ネツトワ I クゲーム自 
体に大なり小なり関心を寄せてい 
るユ— ザー にと つて、 ある種の驚き 
と感動をもたらすだろう。 


「そろそろ地球に帰るよ」 
オンラインモ—ドから抜ける際、 
こんなセリフを言ぅよぅになって 
からしばらく経つ。この時に感じ 
る郷愁感が何に対するものかは自 
分でもはっきりしないが、ある種 
の切実さが宿っているのは確か だ。 
筆者はすでに' 『psoj をいちテレ 
ピゲ—ムとして遊んでいないのか 
もしれない。 


ロストの恐怖 

ユ—ザ—がも〇とも避けたいアクシデン 
卜、それがロストだ。それまで手に入れた 
アイテムや所持金が、シティ内の預かり所に 
保管してい rc ものも含めて、すべてなくな 
nr しまう状態のことで、キヤラクタ—の 
成長レベルこそ I 番最後にデ—タセ—ブし 
た状態で残つてはいるものの T ノイテム扱 
いのマグの成長レベルは一に戻つてしまう 
のだ。 □ ストの主な原因は、オンラ V ンプ 
レイ時の回線トラブル。とくに、ビジュアル 
メモリにデ—夕を保存している顥中に八ン 
グアップ窗面が停止したまま二切の操作 
を受けつけなる^^)すると，ほぼ10〇% 
の確率で□ストする。これは本来、デ—夕 
の不正操作にたいするソフトウ H ア的なベ 
ナルティ機能なのだが、やましい考えのな 
いユ—ザ I にとつては迷惑な話だ(ちなみ 
に後発の海外版には〇ストがない5しい)。 

ロストの性を少しでも減5すための 
秘訣は…、 

6 混雑しているシップ(サ—バ ー) を避ける 
(事前 チ H ック m 能)。 

@}1 K — 夕 □ I ド中は n ント □1 ラ—か5手 
を放しておく 

1画面が止まつた 時は、 ソフトウェア•リセ 
ット(コント〇丄フ|の<"00、><ハ丫"スタ 
I トボタンを同時に押 S を試してみる… 
といつたあ rc り だ。 これ5の対処法を尽く 
してもダメだ0た5、あ€らめて再スタ| 
卜しよう。他のオンラインプレイヤ—に事 
情を説明す n ば、 所持金やと D あえずの装 
備 、さらには そこそこに成長しているマ グ 

をプレゼントしてくれる場合も ある。 辛い 

目に通0て初めて知る人の情け”もあるの 
だ：.。 


ことがなくても想像できるはず だ。 

とはいえ、： [ ui のキャラが自キャラ 
の目の前にやつてくる時の妙な感 
激 は、 その瞬間に実際に立ち合つて 
いないとわからない類いのもの だ。 
いやはや"ビジュアル"ロビ—と 
はよく言つたもで ある。 

r 温かさ j に 
包まれる感覚 

ネットワ—ク•コミュニケー^シヨ 

ンは、その匿名性、関係の実体感の 
なさゆえに発展して きた。 しかし 
その I 方で、自分の発言や態度が 
周囲に及ぼす影響について無関心 
な人々を生みだす原因になつてい 
る面も否定できない。それは、従来 

のネットワ—ク•コミュニケ—シヨ 

ンが、単なる"環境の提示"に留ま 
つているものが多いからではない 
だろぅ か。 

『PSOJ のオンライン 世界は、 開 

発したソニックチ—ムが思い描い 
ていた、理想のネットヮーク•コミ 

ュニケ—シヨンのモデル空間 だ。 そ 

こに設けられている様々な制約は、 
マニアックな仕様に慣れ親しんで 







































◎ 2000 Nintendo 


ここに注 S 


多彩な動作をシンプルにまとめた操作系と、 スピー ド感あふれる展開は 
さすが。歯ごたえはあるが、ユーザーを突き放さない難度もよし。 


激しくも優しい、アクションゲーム新境 J 


明と 





地球の継承者〜 


機種： N 64 メーカー：任天堂ジヤンル ： ACT 
発売日： 00 •• 21価格： 5800円 



『罪と罰 i は、 ガンシユーティン 
グ+アクシヨンというちよつと変わ 
った形態のゲ—ムだ。ゲ—ム歴が Q 
年を超えて る 古参ゲ . ^マー には、 
「あ —、 『na Mil 97 5 j みたいな 

の」の M 言で説明がつくのだが、フ 
ツ—の人には何がなんだかさっぱ 
りだろう と 思うので、ちよっ と 説明 
しよう。 

基本的には、 3 Q スティックで照 
準を動かして敵を撃つガン シユ— 
ティングで ある。が、 普通 ( 7 ) ガン シ 
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か？そりや B 屯う「キン肉パスタ 
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マッスルド 
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スゲ H のが 


で鳥1に決おつてるじゃないか 




本 作は、 そんな夢のタツグによつ 
て作 t た'アクションシユ_ィ 
>\グゲー^ムであ^。 
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1作に 
大きな配慮 
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なにが「マジで？」なのかといぅ 
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_|と…トレジヤ—は元々、メガドライ 

^0 


夢の夕5^ 

.「纏 1 - 摩！ 彐：：翁を#泣 

ストライクエムオ I !明日に ていた職入集団といぅイメ —ジが 
向かつて g 連射—擊つて撃って撃 ある。それがどこでどう任天堂と 
つてジャンプして転がつて暴れて結@ 3 くのかと思， 

また撃つツ n : そんな荒れ狂う人 
間ネズミ花火みたいな皆さん、こん 


.襲 I ぃか？一 
応、卜⑤ジャ I は NS で f ゆけゆ 

け！ 卜 一 K フル メ— 力—ズ M 爆裂 

無敵バンガィオ—』の2作を作った 

ここ 半年の 間、 何か心に響くゲ 実績はあるが、別に任天堂とは関 

—ムを見つけられただろうか？ 係ないし…う—む…。 

ゲーム業界も不況の波を受けまく しかし、これは考えてみると結構 

りな昨今、右を向いても左を向いて すごいこと だ。 かたや『ドンキ IH 

も無難なゲ—ムばかり。破壊ゲ— ング』や『スーパ—マリオ』で子供か 


にちは 


0 


ム好き好き大好きな我々 としても、 
心が寒い限りである。 


ら大人までをアクシヨンゲ—ムの 
虜にしてきた任天堂。かたや『エイ 


だが、そんなお寒い現状に救いの リアンソルジャ I 』『レイデイアン 
光明が！発売は任天堂、開発は トシルバ—ガン』といった地獄の業 
トレジャーという、「えつ、マジで？」 火のようなハードコアアクシヨン& 
な組み合わせで登場した『罪と罰 シユーテイングでマニアをうならせ 


t%/ 


地球の継承者〜』(以下、罪と罰} 


だ 


た ト レジヤ I 。この 2社がタツグを 
組んだらどんなゲームができるの 


発売は任天堂"開発はトレジヤ I のアクションシュ—テ イング。 双方と もア クシ ヨンゲ— ム 
には定評ある会社だけに，ツボを押さえた爽快なゲ—ムに仕上がつている。加えて、決して 


子供向けじやないシリアスなス 


展開も注目 だ。 人類のために撃て 
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1 つ 1 つのカットがカツコよく決まっているところがナイス。 
さすがに作り情れてるな… 


GAME of 2000 ( 下半期 ) 





N 64のコントローラーには、3つの 
持ち方があること在ご存知だろうが？ 
まず左手で 3 D スティックを握り、右手 
で A . B ポタンを操作するライトポジ 
ジョン。左手で十字キーを持ち、右手 
で A • B ポタンを擇作するファミコン 
ポジション。そして、左手で十字キ〜を 
持ち、右手で 3 D スティックを握るレフ 
トポジションだ。 

レフトポジションを使つているゲー 
ムは少ないが、十字キーと 3 D スティッ 
クの2軸の操作ができ■るので、使い方 
次第では頭白い操作系のゲ‘ムが出 

, *!•' , *' • ' , * t " . .' # ^ . • , »'" '''.' し • 

レフトポジション、 
使づてますか7 


るかも…というか、本作こそがそのレ 
フトポジシ 3 ンを使ったゲームである。 
レフトポジションなら、自機の移動が 
十字 キーな のでスムニズ。慣れれば照 
準も自機も思うがままに動かせるよう 
になる、かもしれない。利き腕の問題 
もあるので保はできないが…まあ、 
プレイに行き詰まったら、レフトポジ 
ションでのプレイも試してみよう。 

I „ , I r i s ' ' a , " 

左 
手 

で 

持 
〇 

と 

し 

ラ 
な 
る 


■:響 
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ユ—テイングと違い、画面内にプレ 


イヤー キヤラがいるのがポイント。 



はプレイヤーキヤラめがけて撃 


つてくるので、 C ボタン(または十 


字キ I )でキヤラを動かして回避し 


なければならない 


と、> うことは、 プレイヤ—は照準 


を合わせて敵を撃ちつつ、同時に敵 


の激しい攻撃もかわさなくてはな 


らなくなる。おそらく、そう 聞いて 


「ふふふ…腕が鳴るぜ…」と思う人 


よりも、 「んなこと平行してできる 


か！ 一という人の方が多いだろう 


が、操阼系がシンプルにまとめら 


れているので、「やればなんとかな 



4 • .# 


そんな理想的ゲ—ムが『罪と罰. 
なの だ。 アクションに飢えたゲ—マ 


たちよ、さあ やれ 




気がつくと没頭してしまっている。 —ムに仕上がっているの だ。 



さっす がトレジャ—やってくれる 基本システム自体が面白く、ステ 
ぜ！ —ジやボス戰に爽快感が あり、 そ 
また、 本作はいわゆる r 覚えゲれでいて初心者救済も欠かさない 
I 」 の範噃に 入る。 ステ—ジ途中の 
ボスが多いた めに、 個々のボスのパ 
夕—ンを見切らなければなかなか 
進めないの だ。 

だが、覚えゲ 
1であることは 
本作にとって何 
らマイナス要素 
ではない。むし 
ろそれこそが本 
作の骨。不条理 
に難しすぎず、 

かといって単調 
にもならない見 
事なバランス 
が' スピード感 
ある演出と相乗 
効果をもたら 
し、 「こんなボス 
を撃破しちやう 

俺って超カッ n 
イイ ぜ^!」 と 
自分に酔えるゲ 


, i' KH 丨 • ： - I 


る」というレベルの難解さに留まつ 


ている 


そう、 本当ならば難解さのあま 


り投げてしまうようなシステムな 


の だが、 やればなんとかなるの だ。 


J れが『罪と罰』の大きな美点。ス 


夕—卜時は難易度がイージーにな 


つていたり、トレ— ニングモ ー ドが 


用意されていたり' ステ—ジ〇では 


敵がほとんど攻撃してこなかつた 


りと、二重三重の配慮によつてプレ 


イヤ—を救済している。この辺は、 


実に任天堂っぽい 


ただ己に酔え 


もちろん、 ゲ I ムそのものは「卜 


レジヤ—節」のきいた内容になつて 


いる。だいたい、 あの トレジャ— が 


ただのガンシユ—テイングを出す 


わけがないだろう！画面を埋め 


尽くす 敬！ 敵！ 敵 H : そして 


機動兵器や巨大生物のボス100 


連発！ 武装ヘリを落とせ！巨 


大ガニを潰せ！ミサイルを撃ち 


M せ n スピ ー ドと破壊を極め尽 


くしたハイテンポなゲ I ム展開に、 














































基本操作はトレーニングモードで練習することができる。こ 
こでのスコアアタックが密かに熱い。 Hit 数をつなげ！ 


>0 






マ.い::.:.::：， 


晒相 




インに使つ ていこう。 

ただし、ジャンプ中に攻撃を受け 
ると、 通常のダメ—ジにプラスし 
て地面に落ちた時にもダメージを 
食らう(しかも倒れている間は攻 
撃で きない)。 ボスの攻撃な どは、 
適当にダブルジャンプするよりも 
ローリングで見切った方がいい場 
合も ある。 使い分けよう。 

♦ソ—ド(敵の近くで Z ) 

近距離の敵は、ソ—ドで I 刀両断 
することができる。威力が高く攻 
撃範囲も広いので、敵が近づいてき 
たら Z ボタン連打でばつさばつさ 
と斬つていこう。 


照準とプレイヤ—キャラの移動 
を同時にこなさなければならない 

ので、ついついパニックに陥つてしま 

「いがち だが、 基本的に自機はあま 
1り動かさなくてもいい。要は、弾や 
f 障害物が来た時だけ避ければいい 
の だ。 無闇に動かしても、余計にダ 
メ—ジを食らうだけ だ。 

•口—リング 
( C 左右、十字キ — 2 回) 

左右への緊急 回避。 ロー リング 中 
は無敵時間があるので、ヤバいと思 
つたらすかさず 口 —リンクで きる 
ようになろう。ただし、 口 — リング 
中は 攻撃できないし' 隙ができや 
すいので多用は禁物 だ。 通常の ス 
テ I ジ よりも、 ボスとの対決で使 
う場面が多いだろう。 

•ジャンプ ( L 、 R ) 

弾避け、障害物の飛び越しに。ジ 
ャンプ中の 左右移動 もできる。 
參ダプルジャン プ ( L 、 R 2回) 
ジャンプ中に更にジャンプ可能。 
滞空時間が長いので、弾避けにも 
便利 だ。 もちろん、ジャンプ中もシ 
ヨットを撃てるので、通常ステ—ジ 
では口—リングよりもこちらをメ 


シヨットにはマニュアルタイプ 
(照準が赤)と、ロックした敵を自動 
的に追！^るロックオンタイプ(照 
準が紫)がある。ロックオンタイプ 
の方が 格段 e 楽だが、ショットの 威 
力が低く、多くの敵を ht に相手 

v _. -妗 j !+ t :,.* i .■パ： .::?:::•.<:. ;:!^5: VV .; •… 

にで きない。# 段は，1 H アルで行 
- ^ 〇 

こう \,:::: 


ただし、激しい：「避け」を要求さ 
れるボスの時だけは、多少倒すのに 
時間がかかつてもいいからロックオ 
ンタイプを選ぼぅ。割り切つて避け 
に集中した方が、生き残れる確率 
が上がる。 

また、 小さな敵を狙ぅ時もロック 
オンタイプだ。ステ—ジ212の 
戦艦上にいる兵士などは、あまりに 
も小さすぎて(たぶん 4 ドット くら 

い)マニュアルで撃つてもほとんど 
当たらない。 

•プレイヤ—キャラの左右移動 
( C 左右、十字キ I ) 


r> I-:::::v 

儀邏 k 

错を ； ts 



基本を忘れることなかれ 


•:.^隹 


が： 


さて、 ここでは『罪と 罰』 の世界 
で生き残るための基本操作を解説 
しよう 0 J のゲ I ムを プレイし てい 
ると、 「ぐわ I つ 一 とうしても進 
めん一」という場面に何度も遭遇 
するだろう。そんな時は、小手先の 
テクニックを編み—1すよりも、まず 

先に基本操作で何かできることは 
ないかと考えなければならない。 
意外と見落としていることがある 
かもしれない ぞ。 

なお、ここで説明する操作は、す 
ベてデフォルトの設定で ある。 
•照準の移動とシヨツト 
(3 D ステイツク + N ) 

これが基本。スティックで照準を 
移動し、 Z でシヨットを放つ。押し 
っぱなしで連射になる。 

シヨツト®り換え ( A ) 
















































































例えばステージ 2 — 1 の通路上に現れる CRAWFISH SEEMER 
の場合、浮いている爆弾でカウンターアタックできる。 


GAME of 2000 ( 下半期 ) 


また、 体力がありすぎて倒せな 
いボスに遭遇した場合は、ソ—ドで 
斬れるほど接近してくるパターン 
はないかと疑つてみ よう。 そこさえ 
見切つてしまえば、 あつさり 倒せる 
ことも多い。 

ただし、破壊できないものを斬 
ると、 ソ—ドがはじかれて隙ができ 
てし まう ので注意し よう。 
•カウンタ—アタック 
(ミサイルなどの近くで Z ) 

I 部の敵のミサイルや 弾は、 ソー 
ドでは じき 返す ことができる。こ 
れまた威力が高い ので、 ボス戦では 
常に「问か撃ち返せるものはない 


か？」と探す癖をつけよう。弾だけ 
ではなく、空中に浮いている機雷な 
ども撃ち返せる。 

ところで撃ち返すのはいいが、撃 
ち返す方向が適当だと全然意味が 
ない。照準の方向に向かって撃ち返 
すので、撃ち返しを多用しなけれ 
ばならないボスの時は、照準をロッ 
クオンタイプにしておくといいだ 
ろう。また、 自由自在にカウンタ— 
アタックができるようにな つたら、 
ミサイルを出す砲台だけ残してお 
いて、他の敵にガンガン撃ち返す 
のもテクニック だ。 

これが『罪と罰 i の基本 だ。 もう 
すでにプレイを始めた人は「当た 
り前のことじやん」と思つたかもし 
れない が、 難易度ノ—マルやハ—ド 
では、この基本を理解できている奴 
だけが生き残れる。あなたは口 — 
リング中の無敵時間やカウンタ— 
アタックを、どれだけ利用できてい 
るか？ ジャンプ中に攻撃を食ら 
つたり して、 無駄な隙を作つていな 
いか？もう『罪と罰』に慣れたと 
いう人も、今 I 度自分のプレイを 
見つめ直そう。 



co mEM m Ft 


P 



:波 i ダブルジャンプ、波 

ットで切り抜け 




%フ<アンの群れの後に出るカニ野^一 
郎。交互に動く前足がぅざつ たい。〇 

ックオンタイプ I けに渠1 Q が 3 鼉 

楽 rc が. ■ ここでマ—ユアル照準を使い イヤーを 襲う。 画面いつぱいを 
つつ前足攻撃を避ける練習をしてみよ 左右移動とジャンプで回避で きる。 
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柱の間での戦い。ボスは最初' 柱の 


新宿駅屋上に出る怪物。 n イツは弾 影に隠れているので、左右移動しなが 


を撃つてビルから落としてやらなけれ 
ばならないの だが、 プレ v ヤ—がやら 


ら〇ックオンタイプで補足しつつ、柱 
の間に浮い r い^爆弾をカウンタ I ア 


れると前に出てくるのが 問題。 赤い光 タック 


弾はジャンプ、飛びついてきたらソ— 
ド、レ—ザ—攻撃はポスが首を下げた 
5ダブルジャンプで対処し よう。 

1 _ 3 : k > ohca {覚醒後) 

東京大破壊後のポ ス。この ボスは 3 
段階の攻撃を持〇ている。1段階目で 
は、横から殴る i ダブルジャンプ、縦 
に 殴る io — リング"横から殴る—画 
面右端から左へ 口—リング、 ビ |ムー 
□ I リングで対処。それぞれの攻撃の 
前には、 前兆となる動作が必ずあるの 
で、 それを見極めよう。 


続いて柱の上を飛び回るが' ここで 
はジャンプしなければ弾が届かないの 
で注意。自分の目の前に来た瞬間にソ 
I ドを食らわせろ。 

2 ■ 1: rmDA+OTFIAD 
空母の司室。まずは足元をぅろつ 
くレダを倒せ。ブレイヤ—の背後に回 
られた時は何もできないので、避けに 
集中。近づいてきた5ソ彳ドで一閃だ。 

ブーフツドもソ—ドで戦うのがメイ 
ン。ブラッドが踏み込んでき rcB 素早 
く VI ド。ここでつばぜり合いとなる 


2段階 目では、 水中に沈んだ緑色の が、 N ボタン連打で弾き飛ばして やろ 


コアを攻撃しなければならない。その 


う。ここを過ぎれば空中大決戦だぞ！ 
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地球を受-継馨たち 
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どこまで0いて sty る9 
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ここまでほとんど触れずにきた 
が、本作ではアクシヨンゲ—ムらし 


;•二段 ：：：；7 

的に増殖した新種たちは突如人類 
を虐殺し始める。彼らは「ルフイア 
ン」と呼ばれた。ルフイアンたちは 
巨大な牧場と化した北海道から南 
下し、人々を殺し尽くしながら東 


からぬ重厚なスト—リーが展開さ へと [ R 1 かう 


れる。しかし把握しきれないほど 


未曾有の危機に見舞われた東京 


情報が詰め込まれており、なおかつ では、国際治安維持組織「武装ボラ 


暴走気味なゲ—ム内容にふさわし 
くストーリーも暴走しまくつてい 
るので、 I 度クリアしたくらいでは 
理解できなかつたという人も多い 
だろう(何回もプレイしてくれと 
いう制作者側の狙いか…)。 

そこで、ここでは大まかな話の流 
れと人間関係を整理してみた。 

【スト—リ—背景】 

近未来、世界は人口の急増と食 
料危機という問題に悩まされてい 
た。そこで新たな食料源として、劣 
悪な環境下でも繁殖できる新種の 


ンティア」によつて避難命令が出さ 
れていた。だが、市民たちの中には 
彼らの命令に従わず、独自に行動 
する者たちがいた。聖女「アチ」を 
中心とする、ある種宗教的な市民 
組織「救済グループ」である。聖女 
アチは奇蹟がかつた「授血」行為で 
病や怪我を治し、疲弊した人々を 
救済していつた。また、時には授血 
によつて異常な身体能力を発揮す 
る者もいた。武装ボランテイアはこ 
の救済グル—プと聖女アチを危険 
とみなし、排除(掃討)しようとし 


生命体が開発されていたが、爆発 ている。 


主人公である「サキ」と「アイラ 
ン」は、救済グル—プのメンバ—で 
あり、また授血によつて力を得た異 
能者でもある。 

【才—プニング解説】 

才—プニングは、聖女アチを待つ 
救済グル—プのメンバ—が、武装ボ 
ランテイアによつて虐殺されるシ 
I ンから始まる。 

武装ボランティアの(表面上の) 
目的は、ルフイアンの撃退と市民の 
保護であり、救済グル—プと対立 
する理由はない。なぜ殺し合わな 
くてはいけないのか？ 

…その理由は、武装ボランティア 
司令官ブラッドとアチの関係にあ 
る。どうやらブラッドも、アチから 
の授血を受けた (？) 異能者なのだ 
が、現在は「武力による救世」とい 
う理念の元、武装ボランテイアとし 
てアチと対立している。 

ブラッドはアチのように、自分の 
血で異能者たちを作り出している。 
だが、ブラッドはまだ力の使い方を 
理解しておらず、部下の異能者た 
ちが獣化、暴走することもある。才 
—プニングで新宿駅に現れたブラ 


f::k 


g 霧 



I 救済グル— 

プー 

サキ•アマ5 
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母親をルフ 
イアンに殺 
された過去 



Jr 

A 


を持つが、性格は前 
向吉で 明るい。 アチ 
の血を受け継いだ 
者の中では、最も戦 


闘能力に優れている。東京崩壊後、 

獣化。それを解除する方法を知つて 
いるのはアチー人だけだ。 

ア Vi フン•ジョ 

サキのパ—トナ—。一人痛は「俺」 
だが、紛れもなく C 歳の少女"被女 
にち0らい過去があ0、人間不層だ1一 
が、サキに対してはある程度の信頼 


外見上は 13 歳の 少女。 授血によ , S 
奇蹟や預言な どで、 救滴グル—プを 
先導する。が、い rc ずらに武装ボラ 




















































制作 * 

コメント 


癒_| 



練期 

一 JV # 

く貧 

傅 

は 

裏 

切 


部 



a 




山 

鼬 

m 

藤 




:蹲) 




操作は单純であるが、フ 
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コレ八…ジンルイガオカシタ罪へノ罰ナノカ？新世紀は夢と 
希望に満ち溢れた時代になるはずだった;…。今からそう遠くない 
未来を舞台とした謎に包まれた重厚なストーリー。しかし.「銃で撃 
つ」「刻で斬る」アクションは、ストーリーからは想像もつかぬほど 
斬新かつ爽快だ。それはコント □— ラを手にした瞬間に実感する。 

ムまでにない操作形態で次々に襲い来る敵 
を撃って、斬って、突き進む。次々と移り変わる映画のような迫力 
あるグラフィックのシーンでゲームは展開し、.少しずつストー 1 」一 
の謎が紐解かれていくことで、プレイヤーは先へ進みたいという意 
欲をかきたてられる!！ 

トレジャー、初めてその名前を耳に b : たとき「あぁ、他社八ードで. 
シューティングを作るのが得意な会社だな」と感じた。このゲーム 
の企画書を見たとき、 r これが出来たら凄いゲームになる」とも感じ 

I . - - . . :•_••• J *. V . . 11 .. I > 〆 ：ン. ... ： ..... Iv . . . ■- '• ' 

習 - •. \ 1 . •. •. • -• | ...vv • ■ ••*.■■■• ■•• ； . り.、 . ............. - .................. ■. .-.v.%-.*. .%a' v.-> - * • ■ - リ .'.-Y 交二 \>,-. 

た，しかし反面、「果たして本当にこのゲームが N 64で出来るのか」 
という不安ち感じていた 6 約半年後、1面が出来土がった時点でそ 
の思いは払拭され fc 。 その後は V . よりゲームを高度 K ： 進化させよう 
とするトレジャ-と、ょり-般受けするょぅに修正を願ぅ任天堂と 
の間でずいぶんとやりあった。特に難易度とストーリーに関して 
は最後の最後まで意見が合わず、ぎりぎりまで調整を続けた…。 

その結果が■の罪と:罰。攻略は少し難しいかも知れない。しかし. 
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この連続観が罪と罰の醍醐味である。是非一度遊んで欲しい。期待 
は裏切らない。 
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Hi 


ill 


ツ ドの配下「カチユア」 は、 暴走しル 


チはサキとアイランを引き連れ、 


フイアンたちと同化した「ラダン」 武装ボランテイアのトレ—ラーを 


を捕獲するために東京に現れたも 
のと思われる。 

【ステ—ジ1〜2】 

救済グル—プは首都圏からの脱 


奪おうと している。 武装ボラン テ 
イアとルフイアンたちの攻撃をく 
ぐり 抜け、 三人がたどりついたトレ 
I ラ—発着 場には、 暴走したラダ 


出を計画して おり、 そのためにア ンとヵチユアの姿があつた 


* ■* 


と、 ここまでは普通のスト—リ 


I だが、ここからが大暴走&大暴投 
の連続。サキを異能者と知らない 
カ チユアはサキを攻撃す るが、 逆に 
敗れて しまう。 そこでカチユアの 
が暴走し、東京そのものを壊滅さ 
せるような爆発を起こす T .) …そ 
して、サキ自身もその衝撃で獣 化、 
暴走して しまう。 

ステ—ジ2の主人公はアイラン。 
カチユアを殺したサキに復讐す る 
ため、 ブラッドは獣化したサキに対 
して総 攻擊を仕掛けようとする が 
…ここでテレポ I 卜してきた アチ 
と アイランに よつて、 空母や戦艦、 
戦闘機や空中戦艦を相手に した、 
人間技とは思えない超絶空中パト 
ルが始まる！ 

この争いの結末はどうなるの 
か？獣化し理性を失つたサキは 
元に戻るのか？ ブラッドとアチ 
の対立の本質は？ アチの本当の 
目的は？ そして、 我々の罪とは？ 
地球の継承者とは？… それは、 
プレイヤ— であるあなた自身の目 
で確かめて ほしい。 



ランティ f — 指 

グでヵチユア yfuf _ 
ていたのは彼. 0 アチの 
危機感を持つて-いるパ j 

F .% 

ア 

y フッドの血を受け継ぐ側羅ボ 
扇疋少女。彼女もまた様々魏1を 
持つ異能者。ラダン•獲 i どし r 
東京に上陸した If : 

I - ■ i. • I, 

レダ 


推定年齢5歳 C 


ラ2 > r からの 


ン fh ィアと対立したり、東京崩壊時 
の発言などか 5 、本当に「人類の救 
済」が目的なのかは疑問が残る。ス 
テ I ジ3以降ですベては明らかにな 
る' re ろう… 
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ここに注自 


アクシヨンと戦略のバランスが絶妙。考えた戦略を実行させるときの緊 
張感がタマラナイ！ 
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ポケモン』の亜流品？いやいや、とんでもあ 


モンスタ■タクテイ ® S 



: ■通織:^^ 


機種： GB メーカー：任天堂ジャンル： RPG 
発売日： 00 • 11 * 21価格： 3800円 



F 瘀たいの T イ予查つとぬ S 
0 i ，產 il また:^ね。 m ^m 

、涵^昼 


观 » x 姬分姐秘巡史:遞 




お：^タクテイクス=戰術性が 
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高く、 プレイした際の感覚一：はむ 


0 


しろ s -1 0 ; に& い。 スクェア 
(基盤上のマス目)またはヘック 
J スのマップを用い、与えられた 
(目的を次々と果たしていく戦術 
級ぬ才 一 SLG を RPG 的なテ 
イス如で仕上げたゲーム 、と 言 
ったほうが現実に近いだろう。 

冒険の舞台となるのは、「イラ 

,0 ■- ■ , 

、【乎イ」という名の王国にある 
巨大な地下迷宮(ダンジョン)。 
ここは、地下九層からなり、内 
部はいくつかの小部屋に分かれ、 
それぞれに様々なモンスターが 
徘徊している。 

王国では、伝統的な行事の j 
つと して、 この地下迷宮を使っ 
たモンスタ—ハンテイングが行 
われている。ル—ルは至ってシ 
ンプルで、三人 I 組でチームを 
組み、 迷宮に入ってモンスタ— 


. ヂー ：；；:- : -:. 

: 

J ;' ,: ;: .=:::::ヲ. 


プ^ V な S のは 
あま D にち0な ： s 


いいゲ ー- ：5である 


f んな志仍麟い作品じゃない 。せ 
つかくゲームボーィカラーを買 

ン Xi i.*•.. y .-:• . 一 ^- 

でた！ら'『ポケモン』と『遊 
戯王〗だけじゃなく、 n ィツも 




i. 


あぁ、これがゲ—ムの面白ざ遊球なき，もったいない J 全 
なんだなあ、と思わずにおれな ゲ I ムボーイユにそう伝 


い。 取り立てて何か凄い特徴が 
あるわけで も、 今まで 見たこと 


ナ 


もない、斬新な要素があるわ 


でもない。だが、とにかく心地 
よいのだ。何気なく始めたら、 
あつという間に I 、二時間が過 
ぎてしまい、そのまま虜になつ 
てしまうだけの魅力がここには 
ある。これはゲームというメデ 
イアを知り尽くした人間でなけ 
れば、作り得ないデザイン感覚 

だろう。タイトルやグラフイツ 

クの雰囲気だけを見る と、 「ポケ 

モンのバツタ物か？」と思うか 

もしれない が、 それは大いなる 

誤解だ。とてもじやないが、そ 


えたいく & c > の傑作なの だ。 

八 \.^\ : ,/:!'.,^;: iix '; f ".^- y .,-:- •パ.， 

"V..- •〆 . 

ダンジョンに潜0て 
r モンタタ j を集めろ 
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『モンスタ—タクテイクス j は、 
フアンタジ—世界を舞台にした 
RPG だ。だが、タイトルのと 
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異国のプリンセスで、 

のスキルの使い手。パ_ 
テイに入れるだけで他の 
メンバーの防御力が上が 
り、さ5に敵の接近を感知 
U その属性を教えてくれ 
る能力も持つ。防御を固 
めたいとき頼りになる。 


水のスキルを操る大ベテランの 
八ンタ™。初期レベルが高く、覚 
えるスキルの数も多い。また、雎 
_の回復スキルの使い手でもあ 
る。視界も広 < U 何かと重宝する 
キャラクターだ。 





本編の主人公。初期のレ 
ベルこそ低いが、複数の 
属性に対応し fc 攻撃力を 
持つので終盤までメイン 
の戦力となって活躍して 
くれる。 HP が多めなのち 
嬉しい0 


最初に チームに 入っ 
てくる姐御肌の女性。 
炎による攻撃を得意 
とする。 敵に よって 
得意不得意がはっき 
り分かれるが、ツボ 
にはまつたときの強 
さは抜群。 
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最大9人になる仲間のうちから誰を戦關に出すか。敵 
との相性を考慮した、慎重な判断が必要になってくる。 


: 1 1 


操作可能なキヤラクタ—は物語 
を進めるに従つて最大九人にな 
り(このぅち三人は隠しキヤラ 
クタ—)、このぅちから戦闘ごと 
に三人を選んでモンスターと戦 
つていくことになる。すべての 
キヤラクタ—は、「ちから」「ほ 
のお」「いのち」など、全九種類 
からなる「属性」のいずれかに 
属しており' これにより敵モン 
スタ—との間に得意不得意の相 
性が生まれる。ハンティング大 
会の優勝者となるには、迷宮の 
各部屋にどんなモンスターがい 
るのかチェックして、その都度 
適切なチーム構成を考えていか 
ねばならいのだ。 



と戦い' I 番強いモンスタ^~を 
倒したチ—ムが優勝となる。モ 
ンスターを倒すと、その証拠と 
して「モンタク」と呼ばれる紋 
章が手に入るのだが、これはモ 
ンスタ—の強さによって大きさ 
が異なるようになっている。ハ 
ンティング大会では、一番大き 
なモンタクを持って帰ってきた 
チ—ムが勝者となるのでぁる。 

さらにモンタクには、もう j 
つ重要な効果がぁる。特殊な機 
械でスキャンすることでモンス 
夕—が持っていた特殊攻擊「ス 
キル」が手に入れられるのだ。 
スキルはハンターがモンスタ— 

と戦うときの唯一の攻撃手段と 
なる。つまり、ハンターの視点 
で見る と、 優勝するためには強 
力なモンスターのモンタクが必 
要で、そのためには様々なモン 
スタ—からモンタクを取り、ス 
キルを集めていかねばならない 
ということになる。 

プレイヤーが操作することに 
なるのは、新米のハンター•ケ 
ビンをリ—ダーとしたチーム。 
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ンターで 


fv 


つたんカウントが 


種類ある「属性 一 によるダ 


始まると特に何もしていなくて メ—ジの修正は非常に大きい 


0 


も刻一刻と減少して いく。 キヤ 


苦手属性以外ではほとんどまと 


可愛い外見に似合わずモンスタ—たちはかなり手強い 


ラクタ—の操作を誤ると、接敵 


もにダメ—ジがきかない敵も多 


しつかり戦術を練らない と、 なかなか勝利をおさめるこ したところでタイムオ—バ 


% 


いし、逆に味方キヤラクタ—が 


とはでぎな5の だ。 


後は殴られる だけ、 という最悪 苦手属性で攻撃され ると、 敵に 



の事態も 起こる。 


よつては即死もあり 得る。 つね 


1 


♦『モンタク』パトルの基本 


」のゲ—ムでは、攻撃は必ず命 ④ 背中を見せるな 


に属性に注意を払いながら行動 


このゲ—ムの戦闘には次のよ 


中す るので、 無闇に突進す ると 


攻撃を背後から受ける と、 か しよう 


うな 特徴が ある。まず、これら 


敵に先制攻撃を許してしまい、 


なりの大ダメ—ジ となる。 その 


のポイントを抑え、それを補う そのままジリ貧になる危険が増 ため、行動の最後には、なるベ 2 ♦。八— テイ編成 


ように戦術を考えていくとい 


す 


く敵のいる(いそうな)側に正 


戦闘に臨むメンバーは必ず部 


だろう 


② I 回に動けるのは一人 


面を向けておきたい。壁を背負 屋ごとにチ X ツクしよう。 一部 


® タンジョンは真つ暗 


敵味方と も、|ターン には 


えれば理想 だ。 逆に壁に向いて 屋をクリアするごとにいつたん 


戦いの舞台となるダンジヨン 人しか動かせない。このため、 タイムオ—バ I というのはまず 街に戻 


そこで各層ごとのモ 


内は、キヤラクターの可視範囲 ピンチに陥つたキヤラクタ—が 


行動時は最後まで気が抜け 


ンスタ—の情報が載つているア 


を除いて、真つ暗闇になつてい 


いても、急に援護に駆けつける ないのだ 


イテム「ガイドブック」を参照 


る。 視界はあまり広くな く、 そ ことはできない し、 fs ついた仲 ④ 属性に注#6 


するのがいいだろう。キヤラク 


のためマップの全容を把握する 


間を逃がす ため、 後一歩まで追 


ことは難しい。地形によつては、 


い詰めた敵をみすみす逃がさざ 


視界の広いゴームやターレンを るを得ないこともある 


パ—テイに入れておけばある程 


③制限時間内に行動しろ 


度はカバ—できる が、 それでも 


I 回のターンでできる行動は 


視界は前方扇状に広がるので、 


内容では なく、 時間による制限 


背後はもちろん側面もほとんど 


を受ける。行動キヤラクタ—を 


見えない。そのため、敵の接近 


決定す ると、 その周囲に白い輪 


に気づかぬこともしばしば だ。 が現れるが、これがタイムカウ 



夕—選択は敵の苦手属性を持つ 


メンバ—を優先的に選ぶ こと。 


3 ♦移動 


①パ—テイを散6すな 


メンバー間の距離が あると、 


苦手な属性の敵や自分よりも機 


動力の高い(このゲ—ムでは移 


動力の高さは「足の速さ」とし 
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大会の状況は各層にある掲示板で見ることができる。 
強 t 、モンスターを倒せば J 匿位もどんどん上がっていく。 
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初に接敵した味方はどうしても反 
撃を受ける可能性が高くなる。敵 
の苦手属性を持つ味方を最初に攻 



撃させたりすると、敵の攻撃で傷 
つき、その後、思い切った行動が 
できなくなつてし まぅ。 敵に大ダ 
メ—ジを与えられる「切り札」的 
なメンバ—はある程度敵が弱つた 
ところで投入した方がいいの だ。 
まず接敵して敵の H P を減少させ 
る「削り役」と、 I 気に敵を倒す 
「トドメ役」を使い分けよぅ。な 
お、「ト ドメ役」はなるべく背後 
から攻撃したいので、削り役を 
かすときは、％の後どこの位置に 
敵を誘えばトドメ役に有利か考え 

ておくのがいいだろう。 



て表示される)敵に遭遇した とき、 
危険な状態と なる。 敵と遭遇する 

までは無闇にパ—ティを分散させ 
ないように気をつける こと。 

②パ—ティを固めるな 

モンスタ—との遭遇後、あまり 
キヤラクター^同士を接近している 
と.敵の範囲攻撃でまとめてタメ 
—ジを受けてしまう恐れが ある。 
多少、距離を空けて遭遇できるよ 
うにあらかじめ考えて移動しよ 


ラ 


0 


4♦攻撃と防御 

① 各個撃破に徹しろ 

例え瀬死でも、動ける以上、敵 
は反撃して くる。 攻撃を回避で き 
ないこのゲ—ムでは、攻撃され る 
ことはィ n — ル負傷することを意 
味す る。 そのため、 パー ティの戰 
力を集中し、 一 体ずつ確実に倒し 

ていこう。 

② 削り役とトドメ役 

このゲ—ムでは、一撃で敵を倒 
せることは珍しい(逆はときどき 
あるが)。通常、二〜三回は攻撃 
しないと®せないの だ。 そこで最 




モンスタ—たちを取得可能なスキル I 
や戦 H 時の特徴などによつて分類して みた。 実戦ではこれを参考に 
優先で倒す か、 後であらためて来る か、 対応を変えるといいだろ5 


〇必須系 

基本的な攻撃魔法や「〜ブレィク」 
など、 ゲームを進めるために必須の ス 
キルを持つているモン スタ—。 これら 
は発見次第、ただちに攻撃に向かうの 
がべスト だ。 とくに序盤は多少無理し 
てでもスキルを集めておかないと、先 
に進んだ とき、 どうにもならなくなる。 
貴重な回復スキルを入手できる「ィソ 
ギンチャクーなどは忘れない うちに、 
早めに倒して おこ/つ。 

一〇苦労の割には系 

取得スキルが戦闘補助系になつてい 
るモン スタ—。 「く！5やみ」を持つボ 
| I ルズや「へナヘ—ナ J を持つ「スキ 
ユレ IJ など。こうした スキルは CP 
U 戦ではあまり旨味がない ので、 あま 
り無理して倒しに行く必要はないだろ 
う。 ただ、 対戦では効果的な ので、 そ 
れに備えて集めておぐ の も いい。 


01つつと5しい系 

倒すのに時間が かかり、 多少の見返 
りが あつても、 相手をしたくないモン 
スタ—。できれば、い〇たんポスを倒 
し、 先への道を確保してから戦いたい。 
床を変質させる「クポゲブチヨ」など" 
〇一見の価値あり系 

グラフィツクに味があつてコレクシ 
ヨンしておき rr いモン スタ—。 「ビン 
チマン」「ダミヤン」や、愛玩色の強 
い「フ—サン」 など。 
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ゴーム 

ライアン 

シルビア 

ギュンター 

シドゥ 

ヶビン 

A 


△ 

◎ 

〇 

◎ 

△ 

△ ' 

A 

カエン 

◎ 

△ 

◎ 

△ 

△ 

△ 

◎ 

◎ 

◎ 

ター レン 

A 

0 

A 

A 

❹ 

〇 

△ 

△ 


シ)レフイ 

A 

◎ 

△ 

△ 


〇 

◎ : 

△ 

© 

ム 

〇 

〇 

〇 

〇 

◎ 

〇 

▲ 

〇 

X 

ライアン 

◎ 

厶 

◎ 

A 

X 

〇 


◎ 

〇 

シルビア 

厶 

△ 

△ 

◎ 

◎ 

A 

△ 

△ 

△ 

ギュンター 

△ 

△ 

△ 

◎ 

〇 

〇 


△ 

△ 

シドウ 

し ^ — ■ 丨 , 

△ 

△ 

A 

△ 

△ 

△ 

△ 

△ 

◎ 


【凡例〗非常に有効、〇=有効、 一 =通常通り、 ▲= 微妙に不利、△ x = 不利 
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対戦用キヤラクター攻撃相性表 


mm ■ 


CPU 戦も面白い が、 それ以上に匕—トアップするの が 通 
信対戦バトル だ。是非、 友 re ちを誘つてプレイして みよう。 



対戦スタ 





必須となつている◦残念ながら赤 
外線通信ではプレイできない。 
なお、酒場のマスターに話しか 


が使える夕—レンの重要度が増す 
など、戦術が変化してくる。 

次にハンディの有無だ。双方の 
チームの実力があまりにも異なる 
場合、これをありにしておけば、 
攻撃と防御に修正がかかり、対等 
な勝負が楽しめるようになる。 

そして、第 H 、 もつとも重要な 
のがリ—ダ—の変更だ。つまり、 
戦いに参加する三人のうち、誰を 


通信バトルは、ゲ—ム本編でプ けると通信バトル以外にモンタク リーダ—にしても OK といぅこと 
レイヤーが操作可能な九人のキヤ の大きさを競ぅ「タクホン」と、なのだが、リ—ダーが倒されると 
ラクタ—を使つて行われる対戦プ 相互にモンタクをあげたり貰つた 敗北になるため、この選択は極め 


レイだ。ゲ—ムで鍛えたキヤラク 
ターをそのまま投入でき、勝敗に 




できる「プレゼント I という項 て重要な意味を持つ"相手チーム 


目が出るが、こちらは赤外線通信 


関わらず「ほうせき」というアイ に対応している。 
テムを獲得することができる(撈 


利側は五個、敗北側は一個)。これ 
は本編の隠し部屋に行くために I 
定数が必要となるアイテムなので、 
ゲ I ムを徹底的にやり込むために 
も通信対戦は重要なのだ。 


通信バトルのル—ル 


通信バトルは本編同様、三対三 
のチ^~厶戰で行われ、リ I ダ I を 
倒された側が敗北となる。ただ、 


さて、 通信 バトルは、 各層にあ 特殊ル—ルがいくつか存在す る。 


のメンバ~判明後にリータ—を選 
択するので、慎重に選ぼぅ。 

なお、ゲ I ム本編をクリアする 
のに隠しキヤラクタ—の三入は必 
須ではないが、通信対戦では彼ら 
も加えたほうがチ—ムのバリエ— 
シヨンが広がって面白い。できれ 
ば、お互い本編をクリアし、九人 
全員を集めた状態で対戦したほう 


その一つは、回復アイテムの使 がいいだろう。 


用を認めるかどうか。回復アイテ 


【隠しキヤラクタ—について】 


る酒場のマスタ—に話しかけるこ 
とで可能になる。ただし、仲間が 
三人に達していない場合は不可。 

また、プレイには通信ケ—ブルが の削り合いに なり、 唯一回復魔法 属性のスキルを使い手。移動時は 


ムなしで戦ぅとすれば、当然体力 ①シルビア . ンルフィの姉。氷 


トルを楽しも 












































































































GAME of 2000 (下半期） 
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— つのモニターで対戦をすると、どうしてち相手の 
状況がわかってしまう。自分の見ているモノと、相手 
見ているモノ、本来それは別々のモノのはずだレ 
3 D の表現はプレイヤーに一つの視界を与える。し 
かし、複数のキャラクターを動かすとなると、多数の 
監視カメラの映像から相互の位置関係を推理するの 
と同じように難しい。 

2 D で視界を表現できれば、複数の視界の空間的把 
雛ずっと簡単になる 。 そして、プレィ人1人 
に一つの画面が割り当てられれば、作りたいモノは 

遞痿チ'に与:る, 

こうして「かくれんほバトル」は生まれた。 

もう一つの柱、「モンタク」が生まれたのは、ブ□デ 
ユー サーの石原氏の「ポケットプリンタが売れている」 
の一言からだった。夜通し話し合い、魚拓が話題に± 
り、「モンタク」に至る。'!人遊びを強化して衍くうち、 
「モンタク」はま軸の一つに脊って行く。 

ゲームは舞台であり、プレイヤーは役者だ。ブレイ 
ヤーが演 Dt 初めてそのゲームの幕は上がる。モン 
タクは2藉構成。1人遊びから対戦プレイへとつなが 

■； ■ ■■•：：：■' •： ： ' ■ ；： 1 '''■ ： :: : :い.：：-::::::::卜:-: • ■ . ； • ' ’’ ■:た：： 1 : •:ムン：.::::.ソ ノン ： . 

っている。2幕目に輿のかくれんぼバトルが待ってい 

: I *■ ............ - ■ ノ ： : ぃ：じ.-::: ••二..;.: • 卜：：： ' T ' m , :, ；•' . * ；•；■.•' ■ ■ r i* '• -• ■ 

る。 


I 

1 K 


的苦手属性が少ないケビンを前面 
に 出し、 シルフィとの連携で戦つ 
ていく作戦が有効になる。 

一方、ケビンをリ^~夕 I にする 
なら、夕—レンとの連携を考え、 
シルフイの探知能力を使いつつ' 
チ—ムー丸となつて攻めていくの 
がいいだろう。ケビンはカエンと 
ライアンを苦手としているが、こ 


の二人は夕—レンなら有利に戦え 
る。 ここは総合力で勝負 だ。 

どぅだろぅか？ ここに記した 
ことは、通信バトルにおける戦術 
のごくごく一端に過ぎない。だが、 
それでもすでに数々の選択肢があ 
ることがわかつてもらえるだろう。 
この戦いは、じつに奥深いぞ！ 


空中を浮遊するた め、 パクダンや 
特殊床を無効果化できる。 

@キュンター… • 


ぅチ—ムをあげ、対戦時における 
基本的な考え方を説明して おく。 
ケビン、ライア 後は実際にゲ—ムをやり込み、対 


ンの師匠。ステ—タス異常を完全 


戦プレイを重ねて自分なりの戦い 


無効 化し、 チームにいるだけで毎 方を探してみよぅ 
夕—ン味方の HP を自動回復する 【戦術例】 


0 


能力を持つ。鉄壁の守護神 だ。 
③シドウ……幽霊キヤラクタ ー で、 
空中移動(シルビアと同じ扱い) 
や壁のすり抜けなど' かなりクセ 


ケビン、 夕 I レン、 シルフイと 
いう三人チ—ムのメリツトは夕— 

レンの広い視界と回復スキル、そ 
れにシルフイの探知能力を加えた 


の強い能力を持つ。本編クリア後 防御力の高さ だ。 その割に攻撃力 
でないと仲間にできない。 も決して低くなく、とくに対戦で 

猛威を振るぅゴ—ムに対して強い 
シルフイがいるのが心強い。 

さて、初期設定だが、回復アイ 
通信バトルでは、これが最強と テム使用やハンデイの有無は純粋 


チ—ム編成と戦術の例 


いうチームは存在しない。誰をメ 
ンバーに入れるか、地形はどうな 
つているか( 32 種類ある対戦専用 


なル—ルの問題。いつたん決まれ 
ば、 どちらに有利というわけでも 
ないので、あれこれいつても始ま 


マップからランダムで決定)、ル— らないだろう。 


ルをどう設定するかなどの諸条件 
によつ て、 戦術はまつたく変わつ 
てしまうの だ。 だからこそ、簡単 


重要なのは 


1/ 


ダ I の選択 だ。 


全属性に対する防御力を考えると、 
ケビンか、夕—レンが妥当だろう。 


に必勝法が成立せ ず、 白熱した戰 もし、 夕—レンに回復魔法を持た 


いが楽しめると言えるだろう。 


るなら、 後方にいたほうが使い 


ここでは、一つの例と して、 「ケ やすいので、そのままリ~^夕 I と 


ビン、 夕— レン、 シルフイ」と 


するのがい い。 そぅすれば、比較 


J9 Text by 水野隆志 （ M2 制作室ディレクター ) 
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世界大戦の敗北によつて南北に分断されてしまつた日本が舞台の 『RING of RED 
その設定もさることながら、あらゆる面で制作者のこだわりが感じられる佳作 だ。 重量感夕 
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ツ プリのロボットによるバトルな ど、 その濃密な ROR ワ|勸ド！！ハマるべし！ 
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駆使し、「 90 式戦車の装甲防御に q の話が終わり、私は再び話題の 


軍事マ"ア 、恐るべし 


いて」や「自衛隊はなぜ統合戦闘で 
きないのか」や「64式小銃の使い 


■ v¥. 

—•••.•^R., rlHI 

..'.—.—.—V-J- .. .■ 2 3 J- .. 



1#換を試みた。 

llf Y さんはゲ—ムとかやらな 


先日、フリーライタ—の Y 氏と食 


手」などについて熱く語るのだつ：1= 鼠ですか？」 

獲.明：：^^^ M 


事する機会が あつた。 食事しなが た。 私は正直、困つてし まつた。 話が：：*そぅですねぇ…… PS 2 の 『R 

. ■ ■'■VC.* ■•:::-.v,.l./^-.w»:«fl 

メア.祕_き.『■ば^^, 


ら、私は Y 氏に尋ねた。 


I 段落した 時、 私はなんとか話糧 

. 户 - 3 " 


r.i — l.aia 

: ,# 


「 Y さんが興味あることつ て、 なん を 変えよぅと試みた 
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NG of RED 』 つて知って 


です力？」 


「なにか読んでるマンガ つ 
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今度は 『ringo 


R 


すると Y 氏は、ゆつくり答えたの りますか？」 


だつ た。 

「 1 ^,/ 1 9^/ え：： 

係もあつて、軍事関係を少し……」 
私は会話を弾ませよぅと、ちよつ 
と大げさに反応した。 

「え、 そうなんですか！いやあ 私 


「そぅですねえ 
仕事してる関 つて知つてます_ 


『ジ 


i て ！ UDJ なるゲ—ムの話について f 
I 類電閭際まで延々と聞かされる 




袭 ^_〆 


II ： メになったのだった 


〇 


〇 


と、今度は『ジパング j なる 教訓：軍事マニア恐るべし 

s; 1 'm■ 夢ぐ： -:-:.. 心：： 

マンガの話を一時間ほど聞かさ i ' 後日、 ふと Y 氏の言つていた 


■■:-:*r-v'.*.「.！.—fw 


れるハメ に。 これは『沈黙の 



1 • 


J とが思い出され、何気なく 




もミリタリ—には興味あるんです で、自衛隊の戦艦が太平洋戦争〗一；一警^^^^^^^^ 


\ 〇 
IV 


どう面 


よ」 

すると、 Y 氏のメガネの奥の眼球 
がギラリと光り、人が変わつたよう 


in いのか説明するのは記事の趣 


の真っ只中にタイムスリップ獻 

::義 

てしまうという「架空戦記モノ」旨とは違うので割愛するが、興 
だっ た。 それはそれで面白そを味 


\ 〇 
tv 


に活き活きと話し始めた。 そぅ、 Y だつ たが、 Y 氏の才—バーヒ— 
氏は極度の軍事マニアだつたのであ 卜気味な説明が私の気力を奪う 


で、ちよつと Y 氏のことを見 
直した私は、同じく Y 氏が薦め 


る。 Y 氏は専門知識や専門用語を 


のだった。よぅやく『ジパング』 ていた 『RIN Gof RLUD 
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曝にいる臨場感が強烈 に伝わってくるゲーム 画面。 
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歴史戦記モノを思わせる映像の雰囲気を崩すことなく 
AFW の機体が巧みに描かれている。渋い！ 


GAME of 2000 ( 下半期 ) 


ロットと なつて敵を撃破して いく 
訳です が、 メイン システム とも 言 
ぅべき A F W によるバトルが実に 
単純ながら—く、本作品の大き 
な魅力となつて います。 

4種類ある A FW は、 それぞれ 
長所•短所があり、万能に戦える 
機体はありません。まず、それぞ 
れ有効な戦闘距離を持っており、 
いかにその距離を保つかが重要と 
なつてきます。戰闘 中、 A F 心は 
歩行により前進•後退することが 
可能で、たとえば近距離戦が得意 
な「対甲脚」は前進して敵との距 
離を縮め、逆に遠距離戰で威力を 


ユメンタリ I タッチの物語です 

その根底となる設定がなかなか 
過激。 日本は原爆を投下され た 後 
も戦いを続けるものの、ソビエト連 
邦の参戦などによつて劣勢を 極め、 
本土決戦の果てに遂に敗北を喫す 
る。 そして米ソ両国による分割占 
領が行われ、北海道はソビエト連邦 
の領土と なり、 本州は北日本•南日 
本に分断されてし まう。 その後、南 
北統一が叫ばれる最中、南北日本 
間で「日本戦争」が勃発。日本の国 
土は更に荒廃していくのだつ た…。 

…どうです。なかなか面白そう 
でしょう？ 軍事 シミユレー/ンョ 
ンゲ—ムの多くは想像上の国を持 
ち出してゴマかすものです が、 本 
作品では堂々と実際の国名を出し 
てます。そのリアルさを追求する 
製作姿勢にまずは拍手を贈りたい 
です ね。 

そしてゲ—ムは日本戦争から Q 
年後、いまだ戦闘の続く南北日本間 
の国境線から幕を開けます。プレ 
イヤ—は南日本軍のテストパイロ 
ツトとなつて、 北日本軍の真の目的 
を探る ことになります。 


早速ゲを立ち上けると、いき 
なり飛び込んでくるド迫力の才— 
プニングム—ビ I 。どうやら第二 
次世界大戦を記録した実写フイル 
ムを使つているようです。スタ I リ 
ンやヒトラ ー の姿も見えます。ま 
るで NHK 『映像の世紀』を見てい 
るようです。ザラザラした粗い粒 
子のモノクロ映像が雰囲気を盛り 
上げます。そして、戰いを続ける兵 
士たちの背後に…あれ、今なんか 
ロボットが見えたぞ I . 『太陽の牙 
ダグラム(古い)』に出てくるような 
ゴテゴテしたロボットが戦場を蹂 
躍しております、大佐！ 

そう、 この実写フイルムに混じつ 
て登場するロボットたち こそ、 『R 
0 RJ の主役とも言うべき AF W 
(歩行戦車卩ア—マ—ド•フ アイ テ 
イング•ウォ I 力— )なのでした。 

3すくみの関係が絕妙 

本作品は、この A F W をユニッ 
卜としたへックス&夕—ン制の戦 
略シミユレ_—シヨンゲ-—ムです 0 
プレィャ—は司令官&八ド心パィ 


をプレイしてみた。結果、これま 
たメチヤメチヤ面白かつた。まつ 
たくもつて軍事マニア恐るべし。 

ロマンあふれる架空戦記 

…前振りが長くなりました が、 
軍事マニアな Y 氏も絶賛の 『 R-N 
G of RED (以下 DCOR )』 の紹 
介と参り ましよう。 

この作品は、先に名前が挙がった 
『ジパング』と同じ架空戦記モノと 
言っていいで しよう。 「1945年に 
第二次世界大戦が終結していなか 

つたら？」という 一 f を描いたドキ 
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発揮する「多脚砲」は後退して 
距離を離すのがセオリ ー です。 
この距離による駆け引きが、 『R 
ORi のバトルの面白さの|つ 
です。 

AFW 同士の戦闘は、半リア 
ルタイムの射撃戦となつていま 


は、 その 3 すくみを理解した上 
で攻撃を仕掛けてくるので 、戦 
闘はまつたく気が抜けません。 
「単独で行動すると危険 だから、 
甲脚砲と軽甲脚のコンビで進軍 
しよう」といつた頭脳プレイが 
要求されるので す。 本作品が緊 


す。 砲弾が装填されると射撃可 張感溢れる佳作に仕上がつてい 


能とな 


1 / 


% 


射撃命令を下すと照 るのは、これら 完成され た A 


準画面となつて命中率が表示さ 
れます。命中率は時間と共に上 
昇していくのです が、 戦闘時間 
は限られているので、100% 

近くまで粘つて確実に当てる か、 

Q % ぐらいで撃つておいて複数回 

攻撃するか、といった選択がで 「兵士」の存在です。 
きます。 さらに、 敵 AF y が射 


W バトルのシステム構築の巧み 
さが要因と言える でしよう。 

説得力のある 
兵士の存在価値 

また、忘れてならないのが 


兵士には様々な種類がありま 
撃態勢に入っている所を狙って す。 歩兵、猟兵' 補給 兵、 工兵、 
撃って射撃を 阻止したり、 敵 兵 偵察 兵、衛生兵…。これらの 兵 
士に射撃を行う こと も 可能。 明 士 たちは 、 AFW と共に 行動し、 


快なシステムながら' 様々な戦 
略を立てることができるのです。 


戦闘を援護して くれます。また 
兵士たち は、 それぞれ独自の ス 


また、「甲脚砲」「軽甲脚」「対 キルを持つ ています。 


甲脚」の 3 種の AFW は、 それ 


AFW には三つの兵士部隊を 


ぞれ〃 3 すくみ" の関係に あり、 搭乗•随伴させることができる 
ゲ—ム中は常にこれらを意識す わけです が、 この A FW と兵士 


る必要が あります。 敵 ( CPU ) 


(のスキル)の組み合わせが勝負 



M •フォン•ヴアイツエツカ— 

人の父と0本人の母を持つ|フ。 
葉§の経験は ない もの^) 、 AFW 操縦に天 
性の才能を 示し、テス M 八 イ□ツトとなる。 
短い銀髪がトレ—ドマ—ク 。ク— ルさとホ 
ツトさを兼ね備えた 主人公。 


を彩るキヤラクタ—たちを紹介し よう。 軍人としての 
の魅力を併せ持つが揃つ ている。 


f RED 


登場キヤラクタ— 
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兵士たちの動きも妙にリアル。やられパターンがいくつ 
ちあるせいか、 思い入れが妙に強くなってしまうのだ。 


かする と、 「ああ、 俺のせいで死 
んでしまつた 一 す、 すまない I . 」 
と本気で謝りたくなります。こぅ 
した細かい部分の作り込みが、ゲ 
—ム全体のリアリズムにつながつ 
ているんで すね。 

ちよつ と余談です が、せつかく 
D V D ソフトを鑑賞することがで 
きるプレイステ I ション 2で遊ん 
で るんで すから、 本作品と併せて 
スピルバ—グ監督による歩兵残酷 
物語映画『プライべ一卜•ライア 
ン』 を観ることをオス スメします。 
兵士への感情移入度が猛烈に高ま 
つて' 『RORJ のプレイが j 層 


白熱すること間違いナシです 

もちろん作戦 MAP 上での戦略 
も重要です。本作品の難度は実に 

シビアなので、一つのユニットで 
敵陣を突破できるほど簡単ではあ 
りません。逆に、単独で進軍して 
しまうとアツという間に敵に囲ま 
れてしまい、身動きが取れなくな 
ってしまいます。単独行動を避け、 
複数のユニットで進軍するのが基 
本です。また' 先に述べた" 3 す 
くみ"のシステムを考慮し、同じ 
種®?の A FW ではなく、軽甲脚と 
対甲脚という違うユニットを組み 
合わせることで安全かつスムーズ 
に攻略することができます。 

マニアが納得する 
出来には訳がある 

いろいろと頭を悩ませながら攻 
略すると、 徐々に本作品のスト— 
リーが見えて きます。 最初は国境 
付近の小競り合いに過ぎません 
が、 話は次第に大きく展開してい 
き…詳しく知りたい 人は、 実際に 
プレイす ることを オススメしま 
す。 登場するキヤラ クタ ー たちの 


の鍵を握っている…と言ってよい 
くらい重要なのです。 

具体的に説明しましょう。多脚 
砲 A FW は、 敵に接近されると厳 
しい戦いを強いられます。そこで、 
敵 AFW の足を止める「鉄条網」 
r 電条網」のスキルを持つ兵士を 
随伴させるのです。そうすること 
で、 敵 AFW が容易に近づけな く 
なります。 AFW の弱点を兵士が 
補うというわけです。 

また、スキルを持つ兵士が搭乗 
することで、<ド§が特殊弾を使 
えるようにもなります。通常の砲 
撃よりも多くダメ—ジを与えられ 
るなど、戦いを有利に運ぶことが 
できます。 

以上のように AFW と兵士の組 
み合わせを考えるの も、 本作品の 
奥深さ、楽しさの一つです。 

そう言えば、「兵器と兵士を組 
み合わせるのは、実際の戦争でも 
重要なことだ」と Y 氏が語ってま 
した。 私は戦争のことなど詳しく 

ないので「戦争なん て、 戦車を 山 
ほど用意してガ—ツて一気に攻め 
れば楽勝で しよ？」 とか思うので 


すが、 Y 氏いわく r 戦車ほど脆い 
兵器はない」だそうです。 

戦車とは、攻擊範囲が 限られ、 
動きも遅く、死角も多いダメダメ 
な兵器らしいです。 そこで、 兵士 
が随伴して戦車の弱点をカバ— す 
るので す。 「戦車が兵士を守る」 
のでは なく、 「兵士が戦車を守つ 
て」いるので す。 

そういう点から考察す ると、 
「R OR 』 の兵士随伴システムが 
いかに理に適つているかがわかり 
ます。 この制作 者、 タダモノでは 
ありません。 

システム面で なく、 ビジュアル 
面での兵士の描き方も見事です。 
戦闘 シ—ン を見れば わかる のです 
が、 兵士の行動やしぐさが実に細 
かい。 ジグザグに動いて弾を避け 
たり、 伏せながら回転して射撃し 
たり、 撃たれた らち やん と 血を流 
すし(これ 重要)…。 兵士 |人 一 
人に制作者の愛が感じられます。 
「肉薄せ よ！」「臆するな！」と 言 

つて敵 A F W に突進する兵士たち 
の姿に涙せずにはいられません。 
そして味方の兵士が死んだりなん 

























































戦場の流れを読んで各 AFW を移動させる。こ 
のテの SLG の基本だ。 



. 





滞松 


論！ 





ところどころカツトインされるコックピットのシーン。 
力、入りますね。 


れてい る。 

•軽で戦ぅ n ツ 

軽甲脚は高い機動力を持ってい 
る反面、 装甲•火力が 頼りない。中 
盤以降、かなり i を強いられる機 
体で ある。 そこで中盤以降は、 AF 
W ではなく兵士を狙ぅ戦法を取る 
のも選択の一つ だ。 とにかく装甲が 
脆く、白兵戦を挑まれるとピンチな 
ので、近距離戦は避けよ 『っ。 

随伴させる 兵士は、 守りを固める 
意味で「修理」 r 障害除去 j のスキル 
を持つ兵士を選ぼう。 また、 敵を近 
づかせないために r 鉄条網」「罱条 



r 巨大な敵を撃てよ撃てよ撃てよ」 


怒涛の AFW 一 挙公開 


一 : B 


本作品の顔とも言うべき A F W 。 その A F W は4種類に 分類され る 
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•甲脚砲 

陸上における主力兵器としての 
$叩を背負つて生まれた AFW 。 装 
甲、火力、 機動性のパランスが 取れ 
た AFW 開発技術の結晶であり' 陸 
上の王として戦場に君臨して いる。 
• la 砲で戦う n ツ 
甲脚砲が威力を発揮するのは中 
距離からの 砲撃。 戦闘は常に中距離 
で行うようにしよう。逆に遠距離 

戦では、砲撃の命##や威 h か下が 
つてしま/0ため不利に。白兵戦によ 


- 

一る攻撃も強力なので、 i 脚砲戦の 
1一場合などは積極的に前進し よう。 
随伴させる兵士は、近.中距離で 
威力を発揮する「投擲弾」 r 突撃射 
撃 j のスキルを持つ兵士を選ぶと有 
効。 搭乗兵は、砲弾の充填スピード 
が上がる補給兵が良いだろう。 
•睡甲脚 


戦場になくてはならない存在の 
AFW で、 装甲や火力を犠牲に し、 
高い機動力を得ている 機体。 対 A 
FW 戦に14^が残るものの、 S 観 
測や威力偵察などの任務に使用さ 


ユレーシヨン 『 RORj を紹介 
しましたが、いかがで しよぅか。 
r それにしても、ものすごく凝つ 
た作りだなぁ。誰が作つたんだ 
ろぅ？」 と 思つて色々 と 調べて 
みると、ディレクタ—が日並雅 
宏氏であることが判明！日並 
氏は、言わずと知れた傑作 『A 

DVANCED world WA 

R 千年帝国の興亡』などを手が 
けた戦略シミユレ—シヨンの 鬼。 
故に 『 ROR 』 の職人的こだわ 
り も納得なので ありました。 

非常に良くできたゲームなの 
に、 同時期に発売され た 『ガン 


微妙な人間関係や感情の揺れ動 
きな ど、 非常に丁寧に作りこま 
れているので、スト 丨 リーを 追 
ぅだけでも楽しめることでしょ 
ぅ。また電撃文庫からノべライ 
ズも発売されていますので' そ 
ちらも併せて読むとより 『RO 
R 』 の世界に浸ることができま 
す。 

そして結論。 『RORj は' 緻 
密な世界観と完成度の高いシス 
テムによってプレイする者をグ 
イグイと惹きつける魅力的な作 
品です。見た目は非常に才1ソ 
ドックスながら、随所に斬新な 
試みと作り込みを感じさせます。 
「なんか面白いプレステ2ソフト 
ないかなぁ」と嘆くアナタに捧 
げたい逸品です。難度も程よい 
手応えで、ミッシヨンやイベン 

卜も多数、長くじっくり遊ぶこ 
とができるオトクな一本だと思 
いますよ。もちろんシミユレ| 
シヨンゲームが苦手な人でも大 
丈夫！ 

以上、 ちょっと 良い感じの二 
ユ—ジエネレーシヨン戦略シミ 








































































































AFW の力関係はいはゆる「3すくみ J 。 基本 
にして、最も奥が深いバランスなのだ。 
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を確保す るの が絶対条件。敵 AF 
W に 戦いを挑む 際は、 全体マップで 
1マス開けたところから攻撃する 
などし よう。 近距_ •白兵戦を挑 
まれると厳しい ので、 危ないと思つ 
たら後退を続けて戦闘領域から離 
脱するのも手 だ。 

随伴させる 兵士は、 基本的に軽甲 



I 網 j のスキルを持つ兵士を編成すれ 
ば生存率は高くなる だろぅ。 

•多脚砲 

歩兵の支援兵器として野砲に路 


I 



外走行能力を持たせた AFW 。 大 
型化する火砲の総重量を支えるた 
め、！^ の^^で重量を^させる 
構造になつて いる。 

•多脚梅で戦う n ツ 

遠距離戦において絶大な威力を 
発揮する多脚 砲は、 とにかく遠距離 
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HP 回復に役立つ 


■ 


中.3|乂—%.;: 
0 


■1 


脚と同じパターンで OK 。 守備に 
も攻撃にも使える工兵や補給兵を 
編成すると 心強い。 積極的に攻め 
たい場合は T 被帽徹甲弾 J や「硬性 
徹甲弾 j が使える兵士を搭乗させ 
るべ し。 

•対甲脚 

甲脚砲に 対抗するた め開発され 
た AFWO 砲塔は固定式 だが、2 本 
のア—ムにより白兵戦闘を得意と 
する。 対 AFW 戦闘能力は非常に 
高い が、 対兵士攻撃力は低い。 

•対甲脚で戦う n ッ 
i 戦を得意とする^&§ は、 常 
に白兵戦を仕掛けるタイミングを 

鼻らぃっっ戦おう 。 HP に奚か 

あるた め、 _に™戦を_ける 
と自滅する恐れがある。とにかく 
1戦の能^1か高いので、砲撃を使 

随伴させる兵士は「地雷」や「鉄1 
条網 j など、 敵を足止めす る スキル1 
を持つ兵士をチョイスし よう。 兵士 r 
が敵を足止めしたところへ対甲脚！ 
が i 戦を 挑む、 という効率よい戦 
い方が できる。 また白兵戦が多い 
分、 ダメ—ジを受けることが 多い の 
で、 8511させる兵士は1§べ夕 
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1 謂 
■麗 
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パレ—ド.了チ』に食われた 統一の悲願を達成させよう！ 
ため (？) イマイチ盛り上がら 兵士よ集え！ (◎デコ) 

なかつた 『 ROR 』。 もつと日並 …最後に、素晴らしいソフト 
氏の名前を利用して宣伝すれば との出会いを作ってくれた Y 氏、 
良かったのに…。まぁ大人の事 本当にありがとう—.また今度 
情というものがあるので しよう。 お話しましようね(ただしミリ 
それはさておき、ナイスゲー タリ^—話はナシ で)， 

ムズではチョット不遇だった 
fROR 』 を、 『ガンパレ』 と 同 
じぐらいプッシュします！ み 


んなで AFW を操って南北日本 




















































































誰よりも美しいコーナリングを目指せ! 


MotoGP 


機種： PS 2 メーカー：ナムコジャンル：レース 
発売日： 00 * 10 * 12価格： 6800円 
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四輪もいいけど二輸もね 



発売ぎれ T いるといぅのに…。わか 

I の雲—つ— 

Q ;:2 と『蜂11 pj を寅つてく 
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加速するだけで幸せを感じちや _ん纖 
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ぅ、ハイウェイスタ！でスピ—ド #: p 
ングな皆さんこんにちは◦いや—、一 ： 

最近はハ—ドのスペックが想像もつ 

かないほど良くなつて、どのレ—ス プ移_で、_ |_11喔纖篇ス® 
ゲ—ムもリアルでカッコよくなつち 界選手権を題材とした K イクレ— 
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ゲ—ム 『 sodGIW のパヮーア？ 
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スゲームである 


霍奢の走りの熱さ PT や 
ただ走れば いい、 感じるま 


まに。だいたい、筆者だつてプレ 


っ^3 


まいました。 

やつぱあれですか、皆さんも某リ その特徴は、何と言つてもリアル ィ前は「ドゥ—ハン(※亏)つて 
アルドライビングシミユレータ3 な映像と挙動◦実測に基づいたコ— チヤ—ハンの親或か何か？」とい 
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V — 昔 


QM 


A 丨 s pe C に期待してますか？ 


スがリアル 




ライダ—の仕草が うくらい、 バイクには興味がなか 


□ 


筆者の周りのレースゲ—マ—たち リアル！ザスの動きやタイヤの つたの だ。 それが今では「違いの 
は、みんな「アレが出るまでしばら 微妙なグリップがリアル！スリ わかるゲ—マ—なら 『Mo t OG 

P 』。 これが世界の基本」と洗脳さ 


た 

〇 

だ 


く PS 2 は待ち。それまでは貯金」 
なんて言つてますが… 


ツブダウンやハイサイドまで再現 

したのがリアル！もう何もかも れている有様である。 


ヴ 

K 

_ 

ク 



ラ 


J おの大馬鹿者がッ 


しの がリアルですごいぜッ： T : 


ンの A 
ミ速一 




低金利時代にのんきに貯金なんぞ 

していていいと思つているのか？ 
そうやつて「待ち 一 の態度を決め こ 


思わずリアルリアルと連呼して 
しまつたが、筆者の興奮とは裏腹に 
「でも俺つてばバイクにや興味ない 


走りを忘れた大人たちへ 


Mo t OGP 』 は、 二輪と か 四輪 


んでいる間にも、素晴らしい名作が しぃ$」と醒めている読者の方も多 といつた好みを超越した、すべての 
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レコードライン： T 7 スフアル トの色が濃い部分。他のライダーたちのタイヤの跡によって、路面が黒くなって 
いる。ということは、このラインこそが理想的なラインであるというわけだ。 


響. 


m 



オープニングは CG では 
なく、実際のレース映像 
を加工したもの。見て 
小 忽れるなよ。 




TO 


趣 


im ^ 


LAP 1ISME 

と ns 


「『Mo t OGP 』 は、 純粋に美しい 
コ—ナリングラインを描 ことと、 
微妙なスピ—ドコントロ—ルによ 
つて、速さの限界を探つていくゲ— 
ムである」と言いたかつたの だ。 反 
射神経よりも、操作の正確さ。トツ 
。フス ピ—ドで走るよりも、加減速 
のメリハリ。旧来のレースゲームと 
は違つた走りの楽し さが、 ここにあ 
る。 

すべてのレ—スゲ—マ— に、 いや、 
むしろ今までのレ—スゲームにな 
じめなかつた人に こそ、 『M O t 〇 
GP 』 をお勧めし よう。 走りを忘れ 


た大人たち^ 


虽 

P7 


震 

の 

ン 


や 

音 

る 

切 

を 

M 


0 


S 


加感 


美ビ 

❿ス 

景な 

背烈 


フトなどのギミックに頼つた反射 
神経勝負のゲ—ムになつてしまう 
(それはそれでゲームならではの面 
白さがあるが…)。 

ところが 『M ot OGPJ では、 
前述の特徴に より、 プレイヤ—を 
自然とゲ—ム的ではない走りをす 
るように仕向けている。 

まず、路面上にレコ—ドライン 
(※之)を描くことによつて、プレイ 
ヤ I に正しいコーナリンクライン 
を意識させている。そのラインに 
乗つて走るためには、当然だが減速 
しなければならない。そこで、プレ 
イヤーはブレ—キングの重要性を 
も認識し始めるようになるわけだ。 
また、後輪の流れ具合やスリップ音 
によつて T これ以上アクセルを開 
けたらすつ飛んでいく！^!」という 
ことがすぐわかるため、無理にス 
ピ—ドを上げようとしなくなる。 

結果、プレイするごとにプレイ 
ヤ—は無茶な走りをしなくなり、ア 
ナログ入力の微妙な操作を駆使し 
て「どこまでが限界なのか」を模索 
するようになる。 

何が言いたいのかというと… 



レ—スゲ—マ—に訴えかける魅力 
を持つている。前述した「バイクの 
リアルな映像と挙動」は、ほんのス 
パイスでしかない。 

本作の特徴を箇条！！日きすると… 

① ゲ—ム的なギミック(『リッジ』の 
ドリフトなど)がなく、マシンが不 
条理な動きをしない。 

② デユアルショック2のアナログ入 
力に完全対応。なおかつ入力量が 

一目でわかるメ ータ I あり。 

—ス上のヒントを元に、ブレー 
キングポイントや正しいコーナリ 
ングラインを把握で きる。 



④タイヤのスリップ具合やライダ 
I の姿勢などから、マシンの限界が 
計りやすい。 

これらの要素が、|体どんな効 
果を生み出しているのか？ 
今までのレ—スゲ—ム は、 最高速 

でコ—ナ I に突っ込み、無理矢理突 
破させるというタイプが多かつた。 
本当はきちんとブレ—キを踏み、 
最速のコ—ナリングラインを模索 
させるようなリアルなものにした 
くても、なかなかプレイヤ—がつい 
てこれないた め、 どうしてもドリ 


MotoGP の 
世界を知ろう！ 

本作が題材としているのは 、 FI 
MCI — ドレ—ス世界選手権、通称 M 
ot QGP である(旧称 w G p ) o 50 

年以上の歴史を持つ世界最高峰のパ 
イクレ ー スで、最大排気量の 500 
c C クラスでは180馬力のモンス 
夕—マシンがしのぎを削つ ている。 
ちなみに、本作のデ—夕は 99 年シ— 
ズンの fe の。 

ゲ—ムをプレイしてみてもわかる 
と 思う が、 Mot OGP では日本人 
の活躍が非常に目立つ"ホンダ、ヤマ 
ハ、 スズキの ワ— クスチ—ムが トッ 
プを争い、岡田忠之選手が総合3 位、 
阿部典史選手が総合6位と健闘して 
いる( 99 年)。 2001 年シ—ズンも 
NHK の BS 1 で 放送予定な ので， 
激しくエアチェックして おこう。 レ 
—ス中継を見てから 『M 〇 t OGPJ 
をやると、テンション 3 倍アップは確 
実だ！ 


























































出た、どこからどう見て 
もガチャ0ンなクロノ 
ア。あの手で ブレーキ 握 
れるのか？ あの足で 
ギアチ Z ンジできるの 
か？ すべてが謎。 







綱 


チャレンジモ—ドで 

隠しライタ— GET ! 

チャレンジモ—ドに注目—•ここ 
で与えられる課題をクリアすると、 
隠し t フイダ—や逆走コ—スが現れ 
る。課題は『一定区間を制限時間内 
に走れ 1 — 「 f ソ—ズンモ I ドをクリア 
せよ j といったものが多い。ア—ケ 
—ドモ I ドの難易度ノ — マルでも常 
勝する程度の力がつ1\たら、チャレ 
ンジモ I ドをやってみると SS 。 短 
い E 間でのタイムアタックになるの 
で、ライン取りなど学ぶべきことも 
多いはずだ。 

隠しライダ—は、実在の GP ライ 
ダ—がメイン"マシン性能に差はな 
いが、例えば阿部選手になりぎ0て 
髪をなびかせて走るの fe 乙なもので 
ある。他には、漫画 r バリバリ伝 
説 j の主人公や、 , '■--■■11風のク□ノア」 
のク〇ノアがいる。イ—ジ I ライダ 
I や処刑ライダ—がいないのが残念 
だ(そんなもんいるか！)。 


•5 故 
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一^ 


■謹 


A I ん■■本^^^^^ 
ちりスキル IK ツ I , 

P 


うが何でもきやがれ P す 



コースに出 


基本システム解説 忍。コ X 、— 7 — 
_ _ _ 認コントロ I ラーのアナロク入力 

『M ot OGP 』 には様々なモ—ド を忘れてないか？ オプションに 

があるが、どのモ—ドでも走りの 入り、コンフイグでアクセルとブレ 

基本は変わらないので、とりあえず 

アーケ IK モ—ドを前提に話を進 


—キをアナログボタン使用(もし 
くは R ステイツク使用)に変えてお 


てほしい。 

①ブレ—キング 

コーナ—に入る前はブレーキン 
グ。これは当たり前だが、あなたは 
どの程度ブレ ー キングしているだろ 
ぅ。本作では時速 250 キロォーバ 
—から、いきなり時速100キロ以 
下までスピ—ドを落とすよぅなコー 
ナ—もざらである。ブレ—キボタン 
は力強く、めいつぱい押してもらい 
たい。最初は遅くてもいいのだから。 

ブレ—キのタイミングは、他の 
ライダ—たちに合わせれば〇 K 。 
みんなが減速しているところでは、 
自分も減速しなければならないの 


めよう。 モ—ドを選択す ると、 今度 こう。 アナログで操作した方が、断 が当たり前。他のライダ—に追突 


はバイクやコ—スの選択になる。 


/ 


然走りを楽しめる ぞ。 


イクはコーナリング性能に長ける 
Apia 、 コースはツインリンクもて 
ぎをお勧めする。ギアチェンジは M 
T の方が本当は効率がいいのだが、 
最初のうちは AT でもかまわない。 



コーナリン グ基磯 


おそらく実際に走つてみ ると、 コ 
—スアウトしたり、他のライダ—に 


している人は、ブレ—キのタイミン 
グが遅すぎるということである。 
ちなみに、マシンを倒した状態では 
ブレ—キの効きが悪くなるので、コ 
I ナ—に入る前の段階で減速は済 


追突してしまつたりすることだろ ませておきたい。 


本作では、シミユレーシヨン0う。その原因はすべて「ブレ—キが ②ライン取り 


N\OFF の 2 種類の挙動が存在 足りない」 か、 「アクセルを開けす ぎ 
するが、〇 N だと本』 5 fl でシビアな操 ている」せいで ある。 


作が要求されるので、ここでは素直 


OFF にして おこう 


〇 


…と言われてもピンと来ないか 
もしれないので、 P 49 にある図を見 


十分に速度を落としたら、あと 
はインのクリッピングポイント (C 
P) に向かつて突つ込むだけなのだ 
が、 最初のぅちはコ|ス幅をめいつ 
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ツインリンクもてぎには、コーナーまでの距離を示す看板が 
ある。これをブレーキの目安にして、何度も練習するといい。 


_離雛_議 
:___ビ 

r.K'.Wty.y. 



01 


制作者 

コメント 


走る，止まる、そして曲がる 









:，猶娟 


株式会社ナム] [ MotoGPj プ□デュ-サ-賴"漏 [ 

. .. .. .. . „ TT V - • •, , 


■ 


::_議議，ドは、.「写蹇主義 j です。その土地の空気や発を感: 

I じさせるサーキット。人間らしさを感じるリプレイ。ライダ 
—それぞれの顔がヘルメットの中に描いてあったり…。讎; 
で見える部分は限 D なく写実的な表現にと取 D 組んだんで 

主 1 ^^^^^^:.:：: v ::::: . 纖 

す。でも実は影のキーワードというかポリシーが別に+ある 
んですね。それはまっすぐに走って、素直に減速できて、コ 
:ント□—ラブルに曲がるという.操作性。この三点がしっか 


"• ] '• 1 /ン •*!.• .1 v ，"• * * - - % 1 ' I .. * ‘••••- ••.•••■へ .. t % •ン 1 •卜 , ベー-卜! •••• *• * •* : •: •* 1 1 ; ■ 1 ; ■ 1 ' ' ! •" •! • I *'!-! ■! ■[ ■! *1 %-! -!• *1 • 

. ：.:ン _••••• - • I • ■ • ■ •こ M ". • _ミ.: :* T : ご \ .•ぐ i < ::••く::: ；•；,- I • •' ' yr *^ 

り表_できてこそ、モータースポーツをゲームで体験する 
事ができると確信しています。丨センチのラインを組える 
八ンド U ング、まっすぐ走るからこそストレートで 1 J ラック 
スでき、そのぶん二!ーナーは集中し、ブレーキングにこそテ 
クニックが必要となる、そういった実際のバイクや車を走 
らせるときには何気なくしているメンタルな部分をも写実 
的に表現したのが、ナムコ MotoGP なのです 0 


iMm 


v ; 通玷浴班 
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限り短く、全開区間を長く—. 
•スライドで方向を変えるのもテ 

クニックの一つ。 

•スリップストリ—厶も有効。 
•レコードラインは実車のライン 
なので、 ゲー ム中最速を目指すな 
ら自分なりのラインを開発せ よ。 

… 『M O t OGP 』 は奥が深い。 
セオリ—に忠実な走りをしたつも 
りでも、まだまだ最速には程遠い。 
だが'その速さの模索がたまらな 
く面白いのだから、本当に良くで 
きているな、 これは…。 


はい使つ て、 なるべく大きく回るこ 
とを心がけたい。その方が、結果的 
に n — ナ—出口で加速しやすい。ス 
口—インファーストアウトという 
やつ だ。 この 時、 路面の色の濃い部 
分 H レコー ドラインが大きなヒン 
卜となる。 

③パ—シャ ル{半開 i 間 

c P をす ぎたら、 あとは加速する 

だけ…といきたいところだが、ここ 
でアクセル全開は危険。ずるずるア 
ウトに膨らんでいつてコ—スアウト 
してしまう。また、シミユレーシヨ 
ン ON だと後輪が スライドし、 ハイ 
サイドで転倒して しまう。 かといつ 


て、 アクセルから手を離すとスピ— 
ドが殺されて遅い。そこで、アナロ 
グ入力を駆使して(デジタルならボ 
タン連打で)ハ—フスロットル状態 
を 維持しなければならない。 

コ|ナー出口が完全に見えたら、 
マシンを立てて全速力で加速 だ。 
過ぎていくコーナ I を尻目に「ふ 
っ、今日も俺を熱くさせてくれたぜ 
•: とつぶやいて自己陶酔しよぅ0 
この瞬間こそが' 『M 〇 t OGP 』 の 
カタルシスなの だから。 

1次なる速さの領域へ… 

強めのブレ—キ、レコードライン 
のトレ—ス、微妙なアクセル 
コントロ|ル…以上が 『M 〇 

t OGP 』 の基本であるが、 
それよりも更に上を目指す 

人のために、いくつかのヒン 
卜をここに童 SI こぅ。 

•ス？ — 卜時* H 12 〇 〇 〇 
r pmo 

•マシンを傾けた状態では 
加速も減速も 鈍い。 マシンを 
立てろ—. 

•パ—シャル区間を可能な 
























































































ようこそ、めくるめく狂気と恐怖の世 M 

deSPIRIA 

デスピリア 


機種 ： DC メーカー：アトラスジャンル ： RPG 
発売日： 00 9 21価格： 6800円 
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インド使い」と呼ばれる超能力た…。サイバ 


グ—ル 


退廃的 。 H 口くてグロ _て 

ナンセンス。ちよ〇と雜筋が寒ぐな冬。そんなノリが好きな人にはたまらない作11 だ。 
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センスが句5 
独特の世界観 


S 卸 
;1 
' 

; i :^^? r : 


ア』奁制作したの1 


:し厂-.•_:-4.. 


r 

PJV 1 クメ#: 


wif : l "- 
1 


イア j と同じソフトハウス、電脳 


集団 r 教会 j に讚つて救われ、教 
会が r 才オサカ『■トラル」を 


映像制作所。 r 夕—クメサイア』と 支配していることになつてい る。 


ゲ—厶はい まや、 ホラ— を表現 
するのにもつとも適したメディア 
ではなかろう か。 


違い、アクション要素がなくなつ 
ているが、あのぞくぞくするよう 


主人公の 少女、 アル—ア は、そ 
の教会の特殊部隊「武装侍女団」 


な雰囲気と、独特の世界観はその に所属する暗殺者。教皇自ら「教 


というのは' 筆者の個人的な意 まま。いや、 むしろパワ—アップ 会を守る ため、 神に遣わされた天 


見で ある。 その論拠となつている しているといつてい 


\ 〇 
し 


この手の 使であり、異端を滅ぼす剣」と絶 


タイトルのひとつに、『夕—クメサ 


ゲ—ムが好きな人には誰でもお勧 


ィア』 といぅ ゲ—ムが ある。 東京 めできるよぅ になつ た。 もつとも 
の 地下に広がる迷宮「東京 メツシ 内容は とてもじ やないけど常識人 


賛するほどの凄腕 だ。 

彼女の武器は「マインド」とい 


ユ」 で、 無力な主人公がひたすら 
クリ—チヤーから逃げ回る、とい 
うホラ—ゲ—ム だ。 絶望感や閉塞 
感が延々とまとわりつく感覚も良 
かつた が、 なんとなく気になつた 


にはお勧めできないけ どね。 

サイパ—色の 
濃いスト—リ 

r これから俺の顔ン中に要系 p 縮 


身 
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hr 
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のは全体に漂ぅ センス。 浮浪者や 化されてるブツをお前の中に解凍 
カルト教団の 信者、 といつた地下 させてもらう」 


の住人たち、ひいては世界全体の 
存在感が際だって強い作品だった 
(詳細は本誌3号参照0 


r デスピリア』 は、 未来の大阪を 
舞台にしたサイパ—パンク A D V 。 
この世界では、文明は j 度滅んだ 


前置きが長くな つた。 『デスピリ ものの、 最高頭脳を結集した宗教 
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他人の心の中身をのぞく「マインドダイブ」。文字が次々と 
現れては消えていく。斬新な表現だ。 
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サイバー SF リファレンス （1) 

で:：::'.\ . 

纖麵上に字を読織ることは 
る本作 r 参考文献としてはまず、サイパ‘ーパ 
ンクと管赛観を生みだした映画『プレ^ 
—劃謂作、『ァンド□ィドは電気羊 

l ( ハャヵヮ文庫 SF) と、その 

P / K * ディックの作品群が挙げられる。 
とはいえ、梅きひつても雰囲気が近いのは、 
_0 US _ ( 牧野修、ハヤカワ文庫 JA ) では 
なかろうか。ゴミ埋め立て地の上の廃墟を不 
法占拠して住み着いたジャンキ-少年たち。 
彼6は、ドラッグの週剰摂敢 to ために鋭敏に 




■■漏 

j ■線遜な入手 b づ st 体だが、クール 
で / c ンギがジ_移言語 _ i に溢れた sf だ。図 
霞館でリクエストし i でも読め。 
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マ V ンドタイプの 
イン。八クト 

「無抵抗の姉がコンクリ—卜に II 
き付けられ、その脳みそが地面に 
広がつた 時、 神は何を L ていたの 
かしら？」 

あらすじは見てのとおり' 基本 
的にはオーソドツクスなものだが、 
未来のオオサカを映し出すモニタ 
I からは狂気の気配が漂つてく る。 

一番わかりやすい例は、アル— 


う特殊能力。人の心をのぞき、記 アルーア。ある日、異端組織の幹 アが人の心をのぞく「マインドダ でもない が、 単純にテキストウイ 


憶を吹き飛ばす。時には人の精神 部を暗殺する任務の 途中で、 地下 イブ」を行うときの演出だろう 


に 潜り、 その核を破壊して死に至 鉄の事故現場に閉じこめられ' 心 


らしめ る。 テレパシ—を強力にし 
たような力 だ。 戦うときには、マ 


を持つアンドロイドと異形に変貌 
する人間を目の当たりにする 。 j 


人に向かつてマインドダイブを 
すると、 心の中の本音が、歪みな 
がら画面全体にくるくると映し出 


インドを具現化させることになる 方' 才オサカ•セントラルでは子 される。そのビジュアルイメ—ジ 


ンドウにだ—つと流される より、 
全体的に深みが出ている感じがす 
る。事件の被害者の心の中をのぞ 

いた時に、口で言つていることと 
考えていることにあまりの落差が 


(ちなみに戦闘システムは R p G ) 


供の失踪が相次ぎ、人の心は新種 は「電波を受信している人はこん あつて、「やられた」と思つたこと 


その他に、場に残された思念を読 の麻薬「スピリア J によつて急速 なん見てるのかもしれないな j と があつた。ゲ—ムならではの演出 


む、 という、いわゆるサイコメト に蝕まれようとしていた。これら 


いうほどインパクトが強い。口で 


方法を うまく 生かして いると 言え 


リストのよぅなこともで きる。こ の異変を線でつなぐものとは何 言っていることとの二重 性、 内容 るのではないだ ろぅか。 
の世界では、アルーアのような力 か？ アルーアは調査に赴くこと のえ ぐ さも あつて、 思わず見入つ 


を持つ人々は「マインド使い一と になる。 


呼ばれて恐れられていた。 

マインド使いの力を買われて、 


ス 


はこんな感じで 


てしまいそうになる。 

今までにも人の心の中身を見ら 


章ごとに舞台が変わる、全5章仕 れる ADV が存在しなかつたわけ 




狂気と電波が渦巻く 
過激な表現を見よ 


「それはズ バリ、クリ ー チヤ 


様々なミツシヨンに参加していた 立てのシナリオになつている 
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と顥大砂サブイベント。 
禁書。：単体だけでも強 
t 繼そろえると…。讕 
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脳 is 液！滋養 強壮、 スタミナ補 ミー 手術を受けちやつたような 怖じ気づいて去つていつたアマ〜 


人々。 敵 もけつこうアレで、 人間 ン 


給に M 適の逸品！」 

前述した通り、本作の舞台は未 の手足を探して歩くアンドロイド、 
来の大阪 。キタ や ミナミ、 尼崎な 七三分けのジャンキーサラリ— マ 


カム バー —ク H : 骨が きし 


ど、 実在の街が登場す るが、 いか 
にも 退廃的に なつている。さらに 


ン、変態、 などなど、有り体にい 


むまで愛してあげるわ！」「ぼくは 
ここに、悪党が安心して集える場 
所を提供することを宣言します！ 


セリフをいくつかあげてみよう。 


や II をくつつけても、すぐに取れ 


えばフリ—クスばっかりだ。名文 さあ悪の限りをつくしてください」 
雰囲気を盛り上げるのが、胡散臭 句も数多い。あまりに面白いので 「おかしいのよ。だっていろんな手 
くて魅力的な登場人物。セクシ— 

なへそ出しシスタ— たち、 裸ェプ 

ロンのキユートなアンドロイドお 
ねいさん、謎のアジア人、ロボト 


「手術だよ手術。頭をギ〜コギ〜 ちやぅの…」「キンニクツ！」。何 
コ切られて、機械を埋め込まれて が何やら。 


な」「月のようなあたしの美貌に、 


本作のシナリオでは、こういう 
個性的な登場人物が、時に暴行さ 
れ、時にあつけなく死ぬ。暴力. 
性表現に関しては、それほど直接 
的には描かれていないので救われ 
てはいるが、内容はよく考えれば 
H ログ j の極み。微妙にそれらし 
く連想させる感じがうまいだけに 
かえつてヤバげな雰囲気をそそる。 
詳細は書かないけれども、家庭用 
でやれるぎりぎりの線まで行つて 
いるのではないかと思われる。そ 
のためにサイパ—で退廃的、破滅 
的な世界観がリアリティを増して 

いる、と 言えない こともない。 



.— r ■重1 の"';: 

世界。：1壜|てぃる 

ゲ ^!! T i 雛ないが_部で熱 

ぃ支響受11多ぃ。？ 

スピリア』には^ AI 域ゲ—ムたちに 
オマ—ジユを捧げているかのような 1 
雰囲気がある。 r ダ—クメサイア』と 
は、スト—リ—上の関連はないが、力 
ルト教団や地下鉄事故といつたワ— 
ドが微妙につなが〇ている 0 虫装@ 

や、 フリ—キ—な登場人物な ど、 生理 
的な感覚が近いのは『バロック j (S 
s \ ps )。 ア h ラスつながりでは初 
期 .1 女—生』シリーズ。特に i •女 
神転生 2 j (SFC) とは相通じるも 
のがある。隠微なグロさと映像のテ 
イストは『サイレントヒル』。暗黒ア 
ジアの胡散くさい雰囲気は『ク—口 


.. 


ンズ•ゲ 


PS }。 正統派サイパ 


—パンクといえば『シャドウラン』 (S 
FC/MD )。 近未来の神戸を舞台 
にした『スナッチャ I 』 (PCE/D- 
S I ! か) fe 忘れてはいけない。 これ 
B の作品名でビンたなら『デス 
ピリア』はハ—ドごと買つて fe 損は 
ない。 
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展させるか、ってい3ところから始まって、で 
ち単なる続編ではなく、今までにない独特な 
ものを作ろラと : 模索し.ていた。そんな中で、 
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「他人の心を読む RPG 」 といラアイデアが出て 
「マインドダイブ」ができた。実は最初は会話 
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無しで相手の心を読むだけにじょうかと思つ 
た位入れ込んだ。最終的には人の精神状態を 
文字だけでリアルに表現することができたん| 
で、これは今後の作品に活かしたいです。あ ■ 
ど、独特な世界観というか、誰にでも想像で 
きるチープなものにはしたくなかったので 
ままは規制を設けないで、启由 I こ作ったんで 

:; .'；,•；：.：•.： •::：；：：：；：：：：く:.::;:：::?：：：：： ： r ：：：：；：：：.： :•:: V .:ふ::；::，:::;-;: ；：：；；：：.：；；；：：.： ；： : | • 

す。そのお影で、スタッフも)いい意味で悪ノリ 

.•.•く. , ..:. ...••’..I •••.::ぺ.•■..•...パ.: I . :••こ.ぐ?！:^! ■卜;心-卜：！ペペ:! く. *: く 1 : 1 :-:.:： 1 : . !:シン. , ：：：： A : • j ! •! •! • i ...:: ぐ... •• .•* • : 

しでぐれて、より濃いものができた（笑)。も 
ちろん、一旦形にしてから、表現的にヤバイと 
ころを修正してます。:ネタがヤバ過ぎで続編 

V ； >： 'f t :つ: y •： y ： :：；: ：：;： •: i : ^^^ i •: ： ^：；! ： - ：；： : ：•：：：•：••：：：.：•：. : . V ：：：：： x ： v ： ::: M ；；：• J ：.： :■: •!： L ： Si : ； : ： - 2 ^^^ :：•: 

^ r . 作れない位なので、ディレクターズカットを出 

u したらン危険なものができていいんですけど 

^ … 、無理かな(笑)。まだの方は騙されたと思 
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ぢ•取:: 
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つて、一度ブレイしてもらえば、何を伝えたか 
つたのかを感じていただけると思います。 


GAME of 2000 ( p 半期 ） 


マインドを作成して強化し、以前 多いほどいい。だから、実はマイ 


に覚えていたアビリテイを継承さ 
せる、という要素があるから だ。 


ンド使いと戰うサブイベントを探 
して無理矢理戦った方が、記憶素 


特に有用なのは「攻撃力弱化」「念 子が多く手に入る。強くなるため 
速強化」「マィンド石化」「状態変には鬼畜な行いも必要？時には 
出回復」あたりだろぅか。 後味の悪い思いをすることになる 
マインドの材料は、イベント戦 かもしれないが…。 


闘で入手できる「記憶素子」とい 
うアイテム。マインドを強化する 


まあ、ダ—ク好き、ホラ—好き 
ならいろいろな側面から楽しめる 


にはこの「記憶素子」が多ければ 作品であることは間違いない 



「ジ^薦你 


通常は ADV だが、本作の戦闘 
0は RPG 形式。街を探索すると 
きには敵とのランダムエンカウン 


かしてい る。 とはいえ戦闘自体は、 
マインドバトルというよりも殴り 
合いというイメ—ジが強い。ザ n 
が固いこともあつて、戦闘が長弓 


卜もある。戦闘「マインドバトル」 くことが多いので、ここでちよつ 


と呼ばれ、精神同士がぶつかりあ 
つていて普通の人には見えないと 
いう設定。精神の耐性を高めるた 


とだけ補足をしておこう。 

アル—アは敵に遭遇すると、己 
のマインドを具象化して呼び出し、 


めの防具は、脳内に寄生させる人 戦闘態勢に移る。呼び出せるマイ 


造虫で、「脳のしわにはりつく蟲」 
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ンドは2体まで。アルーアは通常 
攻撃しかできないので、状態変化 
や全体攻撃、回復といったアビリ 
テイを持つマインドの援護なくし 
て戰ぅことはできないだろぅ。 

特に、本作で重要になるのが状 
態変化系アビリテイ。特にこのゲ 
—^ムの場合、敵に向かつてかける 
攻撃力の弱化や石化はかなり有効 
なので、手持ちのマインドには何 

かしらこの手の補劫アビリテイを 


地清 覚えさせておきたい。というのも' 

仲寬合体というほどでもないが、 
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Text by 卯月鮎（フリーライター) 



































































カエルをのせた台を叩いて飛ばすスポーツ「ケロフ」。ゴ 
ルフのアレンジに留まらない面白さがある。 


©2000 kerokeroking/MEDIA FACTORY 
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みんなで目指せカエルインワン 


ケロケロキンク 


機種： PS メーカー：メディアファクトリ 
発売日： 00 • 1〗 • 2 価格： 5800円 



ジャンル： ACT 
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惠も『ケロケ d キング』 
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?にしてしま0為。？抓心者から 
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■ゴルフ^ — ムはシンプルすぎ 
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ると感じてくる◦ゲ^ iN びつた 
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りに打 D と狙 S どお V に杂るだ 
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のミスを！^れ_け 小さく、 少な 
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く ir きるか#苺ルフの勝負の分 


- ..J.- 


がれ目になるのだが、この『ケ 
ロキン』は全然違ぅ。打つた時 
点で ミスショ ッ トと 思 つても、 
カエルがいろんな仕掛けに乗つ 
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定番ではあるけど、何とな<敬遠されることが多いスポ1ツゲーム。 
はお I いイメ—ジのあるゴルフゲ—ムを何ともかわ：：#て面白いも€ 
上級者まで、みんなでカエルを飛ばしてみな：! 
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飛んで、#れで _ わりだ越？カエル 


みんなで遊べる 
ゴルフゲ—ム 

アクションゲ—ムは好きで も、 

ス ポーツゲー厶 はちよ つと、 と がいれば 、ジャンプして パク ッ。 
いぅ人は多い はず。 上級者に こ 


-;■!■•■ V. ■■ (lr.lt 

はそうは_かない。 
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止まつた-ころの近くにハエ 


そしてその先にまたハ3がいれ 


てんぱんに叩きのめされると 


tv 


う苦い経験があつたり、そもそ 
もそのスポ—ツをそれほど知ら 


ば、 飛びついてパク ッ。 とい€ 
た具合に、どんどん予想外の方 
向へ行っ てしまぅ。 池に落ちて 
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なかつ たりと、 理由はいろいろ もミスにはならない。なにしろ 


あるが、ともかく上級者と初心 


カエルなのですいすい泳いで対 


者の差があまりにもはっきりし 岸にどり つく。 
てしまぅた め、 わいわい楽しく ほ办〇%、 
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■•光り' カミナリに打たれて 
真っ黒*げ障なったり、斜面に 
着地したはいいけ ど、 踏ん張り 
きれなくてごろごろ転がり落ち 
■り、 峰 ブに入つてへビにかじ 
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これを遊んで いると、 今まで 
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名前の通りハスが浮かぶ池の 
コース。ハスの葉に乗ると力 
エルはジャンプするが、その 
方向は感みづらい。また、仕 
掛けを使って高得点を取れる 

ホールもいくつかあり、コン 
ボを狼っていくのが攻略の力 

_^^^*"** f ■ ■ '■ rAr .■ I ダ 

^ Vw ^ ^ a 


もっともトリッキー なホー 
ル。コースは大部分が氷にお 
おわれて、カエルは止まるこ.. 

_'•••• I I 1 ゞ ，.雪,.-.., •...* ••■•..•■..•.く •_••••• • j * I * • ,•. v .*.• .*- v *••-"•• •>•• ベ. 1 .，. ••*• . V . s '. . 

となく滑る。真剣に攻略する 
なら、スリップする先まで計:;:: 
黎しないといけない。氷の斜 
面に向かって強く打つとジャ 
ンプ台代わりに U 


洞__ 
遲■遠 


最初の Z 5 ，ス。トリ ツキー な 
仕掛'けば少なぐ、オーソドツ 
クスな攻めで OK 0 とりあえ 
:ず一打目ばぐるり池（ワープ 
ゾーン）ゃジャンブ台を姐う 
感じで。広いコースが多いの 
で、多少のミスは蘭単にリカ 
バリき5。 




?? ? _ __1覊■画ザポテ:力 ： m 






1 擊 :; i 


. …… 

論ぜ^ MC : 


:. 

■ ■ .■ ■ ■■*■■■■■!■• ■■ノ ■■_■ 8 

.. ：■：：： ■ J .： v ：^>； ■ 


嫌,-.: 


■. vC 1 . 1 . ■. ■-.〇- 1 • • 


スト—リー モ—ドでは最終 
面。ホール自体はデッドロー 
タスとあまり変わりはない 
が、昔懐かしい攻略本風に？ 
にしておく。ラスボスは鬼の 
ように強い。パワーアップが: 
サなどのアイテムをしっかり 
照意しておこう。 
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ホールを狙うのは厳しいの に触れると、カエルが熱がっ 
で、コンベアにビタリと乗せ てどこに飛ぶかわからないの 
る腕が必要。 で要注意。 
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んの生みの親、木原庸佐氏"キ ているゲ—ムである。 
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カプコンのキャラクターが多数登場 D ナッシュ、キャミィとい 
つたところは格闘ゲーム好きには有名なキャラだ。 


ここに注自 




初心者から上級者まで幅広く楽しめる全方位型アクション•シューティン 
グ。昨今のゲームに物足りない硬派ゲーマーにとっては癒しの 一作 （笑）。 


テ a リストたちを超速攻で片付け 

ガンスパイク 


織! 


機種 ： DC メーカー：カプコンジャンル ： ACT 
発売日： M ，〗2，23価格： 5800円 


移滞壤谢ベ: 
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ゲ—ムからの參戰 は、 『魔界村』 
シリーズの主人公ア ーサー と、 
『ルースターズ』(知つてる？) 
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カプ n ンと彩京 0' 
絶妙な組み合わせ 


2 00 0 年秋、ゲ—ムセンタ 
にさりげなく登場した P 1 ン 


00 


スパィク』。シユ JT ィングの老 

舗•彩京と、最近はア—ケ I ド 
ゲームのパブ リツ シャ—として 
の活動が目立つカプコンとが手 
を組んで生まれた作品である。 
アーケ j ド版の登場から間もな 
く DC 版も発売された。 


固定フイ 


レ 

ly 


ド内で全方向か 


ら押し寄せてくる敵たちをバリ 
バリと撃破していくアクショ 
ン•シ ユーテ ィングなの だが、 
その第一印象とは裏腹な奥深い 

作り込みがゲ—マーたちを熱狂 
させた。 ビジュアル面では なく、 
あくまでゲーム性に力を注いだ 
点を高く評価したい' いぶし銀 
の魅力を放つ隠れた傑作で ある。 


気軽に遊べる分かりやすさと"プレイすれぱするほど面白味が S 
作品…そんな全ゲ—ムフアンの夢のような(大ゲサ> 作品の名3 
ケ—ド魂に火をつけて最強(彩京)部隊に名乗 y を挙げろ！ 
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隠しキヤ鱗だ 1 だのが 、 T p ッ ク 


マン』 





ズのロックマンと、 



『ヴァンパ<ア』シリ|ズのバレ 
ツタ。そして本作品才 U ジナル 


_ 


の女性キヤ ラ、 シモ— ヌ 。以上 
の七人の軍人 (& a ボット&ダ 

-) が、 テロ集団の 


クハンタ 


ロボツト軍団に立ち向かうとい 
うスト 1 リーだ。 ちなみに、敵 
キヤラとして『スト n 』 のバル 
ログが登場していたりもす る。 


ばかりなので幻惑されそうだが、 


京印の超硬派バリバリアクショ 
ンシユ I ティング。ご安心、い 
や、 ご覚悟いただきたい。 

マ I 力 I システムが 
活きるゲ—ム構成 

本作品の前身といぅか元にな 
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登場するのがカプコンキヤラ AL 
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ゲ—ムの中身は紛うことなき彩 LT 
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敵をロックオンして、移動しつつ攻撃。移動スピードの速い 
シバ、キヤミイあたりが初心者にオススメ。 


GAME of 2000 ( 下半期） 






わけだ 


もともとアィケ—ドゲ—ムであ 
った本作品は:' v そぬ難度設定が絶 
妙だった。言い換えれば、 T ム 
センタ—に来場する幅広い客層を 
フォロ—した作りなのだ。本作品 
は全 Q ステ—ジなのだが、 1 〜 4 


VCI:*:—; 1 : 

箱 ？ T 


7面の配列がランダムと 


mm 


面、 


なつて いる。 

そして、 このステ I ジの区切り 
が、 プレイヤ111日の区 til りでもあ 


る Q 1 


面は難度が低く、回復 


アイテムも多いので、初心者でも 


楽しめる 


/} 


7面 は、 いわゆる 


彩京弾(速いバラマキ弾)が登場 


するなど難度が上昇し、アドリブ 
だけでは対処できない場面が出て 
くる。 中級者はこの 5 〜 7 面で攻 
略バタ—ン作りを覚えるの だ。 そ 
して8〜 Q 面は完全に上級者向 
け。 敵の攻撃は激しく、回復アイ 
テムも出ないので、バタ— ン 作り 
が必須となつてくるの だ。 

(アクシヨン)シユ—テイングと 
いうジャンルは、プレイする人間 
が限定されがちだが、本作品はプ 
レイヤ ー の腕に合わせた面白さを 
提示して くれる。 ある意味、親切 
設計と言えるだろう。シユ—テイ 
ングが苦手な人でも、問題なく遊 
ぶことができるの だ。 これは密か 
に素晴らしいことだと思う。 

ゲ I ムを分析する面白さ 

r 八夕—ン作り』 

本作品の 醍醐味は、先にも 述べ 

たように「マ—力—システムの面 
白さ」と「バタ—ン作りの妙」に 
要約され る。 「マーカーシステム 
の面白さ」は、誰でも簡単に体験 
することができる。ゲ—ム序盤は、 
敵をマ I クして弾を撃ちながらス 


テ—ジ上を周回する だけで、 それ 
なりに先に進むことが可能 だし、 
それなりに爽快感も得られる。た 
だ、 『ガンスパイク』の真骨頂に 
触れるために も、ぜひ「パ タ—ン 
作りの妙」にチャレンジしてもら 
いたい。 

バタ—ンを作る上で重要となつ 
てくるのが「いかに効率よく攻撃 
を当てるか」といぅことで ある。 

プレイヤ！キャラの攻撃方法は 
5 撞類ある。通常のシヨットのほ 
か、 近接攻撃の r アタック」、ア 
タックの強化版「へビーアタッ 
ク」、射程は短いが威力が高い 
「へビ I シヨッ ト」、 そしてボン バ 
I 的な存在の r スペシャルシヨッ 
卜」である。ノ—マルシヨットは 
威力が低いた め、 戦いが長引いて 
しまい、それだけ攻撃を受ける可 
能性も高くなる。そこで、各種特 
殊攻撃を使ぅわけ だ。 さらに特殊 
攻撃は' アタック—へビーアタッ 
クといつた組み合わせ(コンビネ 
—シヨン)が可能。これで一気に 
大ダメージを与えることができる 
の だ。 後半ステ—ジのボス戦など 


っているゲ I ムとして、 Qy 年に発 

売された彩京初のポ HP ] ン/ンュー 
ティング『ゼ Q ガンナ I 』が挙げ 
られ る。 敵をロックオンすると 
ボタンを押してい る 限り常に敵を 
補捉し続けるという「マ—カーシ 
ステム」が特徴だった。しかし、 
その新システムをうまく生かすこ 
とができず、残念ながら不発に終 
わつてしまつた。それから 3年、 
そのマーカーシステムを受け継い 
だ『ガンスパイク』の登場となっ 
たわけだ。 

. . ゼロガンナ^ — 』 の マ I 力 I シス 
テムは、普通の縦スクロ ール シユ 
I ティングに強引に組み込んだた 
め失敗した感があったが、『ガン 
スパイク j の マー カ I システムは 

見事に成功して いる。 それは"俯 

瞰視点&固定フイールドによるア 

クシヨン•シユーテインクという 

舞台を選んだ制作側の判断が正し 

かったからと言える だろう。 つま 

り r 敵を補足•攻撃しながら全方 

位に動ける」というマ I 力 I シス 

テムの本領が『ガンスパイク』で 

は十二分に発揮されているという 
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懸.讎嫌! 


早いテンポで攻撃的にガンガン進める今 
までにないタイブのゲームを目指して制作 
し、ユーザーの皆様からはほぼ狙い通りの 
感想をいただきました。 

アーケードからの完全移植ですが、パッ 
ドでの操作は慣れるまで難しいと思うので、 

アーケード版になれている人でも難易度は 
ペリ—イ—ジーく らいでプレイするのがち 
ようぎ良いと思 W ます。アーケード版は次 
のプレイを待っているお客さんもいますの 
でブレイ時間が畏すぎないように難易度を 
あまり低くできませんでしたが、 DC 版は 
アクションやシューティングの苦手な人か 
ら得意な人までカノ （一 する幅広い難易度で 
遊べますので、ゲ_ムセンターでガンスパ 

' • ' ， ■ パ ... •■；■ ；■' ■ ：1 ■ • ；\-.V ■ i i . •- '•- 

イクを難しいと感じた人には特にこの DC 

版はオススメです。難易度を下げて爽快に 

プレイするのが本来のガンスパイクの遊び 

方なんです。 DC 版はこれができるんです。, 

I 

ちよっと暇な時には、パッと短時間で遊 ! 

ベるガンスノてイクのようなゲームが便利で 




.Si~ CN o . 






はコンビネーシヨンを使わない 
と勝ち抜くのは難しい。 

ではさつそく特殊攻撃を使つ 
て攻略しよう…と思うのだが、 


い方やタイミングを考える必要 
がある。例えば r 教会ステ—ジ 
のボスは、口から蕭状の弾幕を 
撃つてくる時は、側面に回りこ 


最初の内はなかなか思うように んでコンビネーシヨンを入れる 


0 


いかないだろう。アタックを使 
おうと敵に接近して逆にやられ 


腕で近接攻撃してくる時は、攻 
撃を交わし、やや離れたところ 


たり、へビーアタック&へビー からへビ—シヨットを撃ちこむ」 
シヨ ツ トは使用後の隙が大きい といつた具合 だ。 こうした特殊 


ため反撃されてしまう 


攻撃を交えた戰略を立てること 


そこで、これら特殊攻撃の使 が、すなわち本作品のバターン 


作りに繫がることになる 


(ア—ケ—ド版は3つのボタンを 


また、これらのパターンはプ 組み合わせて使ぅため面倒)た 
レイヤ—キャラによつて大きく め、様々な点で快適に遊べるだ 
異なつてく る。 例えばアーサ I ろう。 


の場合、移動スピードが極端に 
遅い分、攻撃力が高いので、そ 
れを踏まえてのバタ—ンを作る 
ことになる◦ゲームの性質 上、 


自分の腕でゲ—ムの 
魅力を伝えろ！ 

ビジュアル的に地味すぎたた 
移動スピードが遅いアーサーは めか、いまいちア—ケードでの 


最も弱いキヤラに思えるが、パ 
ターン次第では有利に戦うこと 
がで きる。 こうした絶妙なゲ ー 


ウケは良くなかつた本作品であ 
るが、その面白さは保障つきだ。 
先にも述べたように*ちよつ 


ム設計も、本作品の奥深い魅力 とした時間つぶしに気軽に遊び 


の一つと言えるだろう。 

元々、ア—ケ I ドでのパタ 


たい j という人から、「俺はパタ 
—ン作りに命をかけてるんだ 




ン作りにはそれなりの投資と経 ぜ！一といぅ人まで、誰でも楽 
験が必要だつた。しかし、 DG しむことができる孃の深い佳作 
版の登場により家で好きなだけ _ ションシユ1ティ 
やりこむことが可能となつだ。 


P':-;:-;..,'■■ 


1 


ングという絶滅寸前のジャンル 
爸救うためにも、讎 C 版を質つ 


これまであまりやりこまなかつ 

た人 も、 じっくり腰を据えてパ て遊んでみてはい_がだろうか" 

…..く. g ド , .* , •. I I '..*.ぃ : .. . •• :^ 

ターン作りに励んでいただきた 「ハ— F を持っていない」といテ 
い。 そして' アクシヨンゲ—ム 場合は、安くな P たことだし D 
の奥深さを堪能していただき力 C 本体ごと貢ってしまおう。ア 
いと思うの だ。 DC 版は細かい クシヨフシ1ユ I ティングだけで 
難度調整が可能であるし、各特 なく、セガを救うこともできる 
殊攻擊をボタンーつで出せる だ^!.う 
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•d: 5 k- 


湿地ステ—ジのボス r サスケ j の 
ナギナタ攻撃は避けづらい。やや離 
れた間口いからへビ—ショットを擊 
ちこむ と、 ポスの突進を多少は止め 
B れる。逃げながらへビ—ショット 
を確実に撃ちこめば、早く倒すこと 
ができる。 

8ステ—ジ仍中ボス『バルログ」 
は、’パトル開始時がポイント。開始 
と同時に ^.; パ—を左に入れることで 
バルログの攻撃をかわせる。そして 
護 fn の隊列にへビ—ショットを 
擊ち込むことで展開が楽に S る。パ 
ルログと1対1にな0たら、バル0 
グの周囲を回りつつ、隙を見つけて 
コンビネーシヨンを n き込もう。 


9ステ I ジの中ポス「ビユ—ティ 
I 」は、第二形態がア—サ I にと0 
て鬼門。口から吐く赤いレ—ザ—が 
実に避けにくい。ここは開き直つて' 
スペシャルアタック使用を前提でゴ 
リ押しす る。 敵の背後からアタック 

— ^へビーアタック—►へ‘ヒ 1 シヨ ット 
のコンビネ—シヨンを入れ、その後 
の隙をスペシャルアタックでキャン 
セルするの^ T これを 2 セッ ト行え 
ば大1 

そして n ステ—ジほラスポスとの 
一騎打ち。まず一次形態では、腕か 
らのレ—ザ—がア—ア I には避けづ 
ら..い。■.少しでもレ I ザ^を避けやす 
いよう、常にポズか 5 離れるように 
: ib # つ。そしてホ— 5 ングビ—ムを 
撃つ前兆が見えたら、へビ—アタッ 
クで接近しつつダメ—ジを与える。 
二次形態は、アタック i へビ—アタ 

ック4へビ—シヨットのコンビネ— 
シヨ ンで八メたいところ だが、 なか 
なか安定しない。危ないと思つたら 
迷わずスペシャルアタック だ。 これ 
を乗り切ればクリアなので、頑張つ 
KI くれた まえ。 

•. . ••■•••• .1.—- . • • .1.—* • • - .. • I . • .1.1.».• - .1 _•.‘•：-.• .• % .1-* • .IV . - . . . I I • • .1.1•1 1■1 I • • I . 
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では健闘を祈る！ 
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でかいことは 
いことだ”： 


tv 


":爾言 i 

男なら(女でも)ア I サ I を 
使つてクリアを 目指せ！ 




T 魔界村 i ではパンツー丁でヒヨ n 
ヒヨ n 歩いていたア—サ—である 
が、本作品のキング•ア—サ—は違 
ぅ！ 黄金の鎧を身にまとい、 r ワ 
ンマン•ア1ミ—」と呼ばれるほど 
の圧倒的な火力で敵たちを粉砕す 
る、誇り高き歴戦の傭兵なのだ。 

そんなア—サ I を使えば、全ステ 
I ジクリアなんて楽勝—とい/つわ 
けではないのが悲しい。それどころ 
か、ア—サ I は非常に扱いづらい上 
級者向けキヤラなのだ。しかし、だ 
からこそアーサーを使つてクリアし 
よぅと志すのが真のガンスパイカ— 
である。 

まずはアーサ I のキヤラ性能を見 

てみよ3。ア—サ—の長所は「特殊 

攻撃の攻撃力が高く、範囲ち広い」、 

短所は「やられ判定がデカい J 「移 
動速度が遅い」 r 特殊攻撃の隙がデ 


力い」…' 短所ばつかりとい一つ感じ 

である。 

だからといつて絶望してはいけな 
い。その高い攻撃力と強力なコンビ 
ネーションを最大限に活用ずれば - H 
分にク U アが可能だ。ではア—サ I 
のワンポィント攻略に移ろぅ。 


1 M 


基本として、ザコ戦ではショット 
と併せて隙の少ないアタックを単発 
で使つていく。ア—サ I はデカいた 
め敵弾が多いと避け5れない場合が 
多いので、まずは敵の数を減らそぅ。 
ポス 戦は、 と U かくコンビネ—シ ョ 
ンを使つて一気に攻める。そしてス 

ペシャルアタツクの使いどころをパ 

ターン化すれば生存率がアップする 

^ う0 

« -- f 0 y. ' * , 

ではア—サ—が苦手とする敵たち 
への対処法を紹介しよぅ。 
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こに注目 
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これまでのゲ—ムでは描かれた M とのない世界観を 作り出し、 独特の雰囲気を持つゲ—ムを 
作り続けて きたラブ f ックの最新 作。 現在はもう修復不可能なところまで破壊され つくし 


ている地球の自然•環境をテふマね描—%感慨作品 だ。 
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無頓着な人でさえも 
引き込む永遠のテ—マ 


は、 筆者のよぅな igi ゲ$でさ 
えも「環韻が破壊さ_こ—悲 
を) xts ジワと感じ、そして考 




1額 

し 


やれオゾンホ—ルがなんだ、環境| しまう、 そんな作品だった 
ホルモンがなんだ と、 地球の自然 破， 

壊や環境汚染が騒がれて久しい。で，11 
も、よっぽどご執心の人でもないか 


切テキストが存在しない 
未体験感覚の RPG 


ぎ 


しんな ことを 常日頃から考え 


人類移住計画 


* 〇, 


プロ 


てハる人なんてあまりいないだろ ) ン H クト(ラック，オブ•ラブ 



つ。 それともみんな少しは考えてい 


が欠如した計画とはなんとも皮肉 


るもんなんだろう か？ 少なくと なネーミング)を遂行するために、 
も、 筆者はまったく自然環境につい とある星に降り立った環境開発用 
てなんて考えたことのない人種 だ。 



ラ弱 


ロボ ツト " HALUMI / と、 その ツ へと生まれ変わる(ゲ—ム内では 


ゲ—ムの世界で勇者が倒したモ 


星で本能のままに生きる小さなセ 


「ヘンタイする」と言う)ために' ほ 


ンスタ—たちを助けていくという' イブツ" ライフ，。 この二人の対かのセイブツ を〃 ナカマ，にして 
いわゆる一般旳な RPG のアンチ 照的な生き方を追つていくという M 


テーゼと言われた 『 m 


n 』 や、 のが本作の物語 だ。 プレイヤー 




地球に墜落した UFO の乗客を探 ライフを操作し、弱肉強食の世界 


いくの だ。 

ゲ—ムジャンルは 「 RPG 」 とな 
つている本作だが、 『 FF 』 や『ドラ 


し出す ADV 『 UFO 』 のように、 


で〃生き続ける"ことが目的とな クェ』などの一般的なものとは似 


風変わつ た世界観を打ち出すラブ る。 具体的には、空腹で餓死しない 


デリック作品のフアンとしては押さ 
えておかねばと手に取つた 『k 〇. 


ても似つかないゲームシステムな 
ので、 初めてプレイされる方はか 


ように食べ物を探し、よリ大きな、 

より強い、より知恵のついたセィブ なり戸惑うと 思う。 




























































































































65 



コスモス トーンに コスモ ボールをぶつけると、体が卵に包 
まれる。次に孵る時はどんな姿に…？ 


GAME of 2000 ( 下半期 ) 


プロデューサー兼サウンドディレクター兼スコアコンポ ー ザ 
一として ''教授、、こと坂本龍一が参加している本作。テキスト 
レスのため、音楽や効果音で感情表現をしなければならない難 
しさがあったと思うのだが、さすがは世界のサカモト、感情に 
訴装かける素_らしい音に包まれた作品に仕上がっている。な 
んでも、ラブデリックの西氏（本作のディレクター）と 『 L .0 .U 
のテーマを語り合ってすっかり意気投合、ゲームへの初めての 
本格参加となったとのこと。ゲームとは別にオリジナルサウン 
ドトラック（もちろんすべて教授の手によるもの）も発売中な 
ので、ゲームをプレイしてココ□がブルブル震えた人は要チェ 
ックだ。なお、 『 L .0, L _』 の公式サイト （ http :/ ハ A / ww . lack - of - 
lovacom /) で試聴することもできるぞ。 

ちなみに、効果音の感じがドリームキャストの起動音に通じ 
るものがあって「ああやっぱ DJ って思ったのは筆者だけ？ 










: r :..， 4 分. 








.ば 

如"によつてもたらされるものは 
何なのか？」ということをじつく 
りと考える機会を与えてくれる 

『 k Q L - 




> 


最後までブレイすれ 
ばゲ—ムクリアの達成感だけじや 
ない、何か特別な気持ちをすべて 

の人のココロの中に残してくれる 

はず だ。 



—ム画面は 2 D で描かれたマ 
ツプ上にいるキヤラクターを動か 
すという通常のもの だが、 ゲ—ム内 
でテキストが表示されるのはメニ 
ュ—画面の操作説明とナカマにな 
るセイブツの名前の み。 ゲーム進 


行はすべてグラフィック〇ンエス夭 
ャ I )と音だけで行われるの だ。 二 
ンゲンの存在しない世界が描かれ 
ているので"文字"がないのは当 
たり前と言えば当たり前。いろいろ 
と 考え、 試し、 想像力を働かせるこ 
とが大切となる。だが、ほかのセイ 
ブツをナカマにするために ヒント 
があまりにも少ないので非常にわ 



. . ■ 

かりにくいなどのデメリットもあ 






- vtlr 






rv 


ぅ世界で、ピュアな本能を感じるこ 
ニンゲンがいかに文字に頼つて とができる こと、 それがこのゲー 


生きているかを実感して しまつた。 

リアルな世界観構築 
£て最後に残るちのは…7 


JH .!• . -••■ 

■ yir.—.. . ■ 1 
. 1 . 1 • vv 

■:: ョ今：舒者 


欲 ;-: ■■::■■■ 

•• .• .Is. . s .• 


ムの醍醐味なのではないだろう か。 

物語は、終盤へ向かうにつれて 
様々な問題をプレィヤーに提起し 
てく る。 最後に見たものをどう感 
このゲ—ムのすごいところは、原 じるか、それはプレイした人によ 





始謙で過酷な生き様をリアルに体 
感す：墨ごとができる部分 だ。 現実 
社会ならば体の大きさというハン 
デを武器などで乗り越えられるが' 

r o _ L . 』の社会にはそんなもの 
はない。体がデカくて強いヤツの 

ちなの だ。 

プレィ序盤、ムカデと戦う場面 
が あるの だが、 ここで何回死んだか 
数え切れない。ゲーム的に考える 
と何度もゲームオ I バ^—になるの 
はヤル気をくじくもの だが、 この場 
合は「これが弱肉強食なんだ〜」と 
妙に納得できて しまう。 だから、 自 
分も上にはい上がるために必死に 
なつて戦う。何度でも戰う 。そこに 
あるのは"生きぬきたい、強なり 
たい，という純粋な生存本能のみ 
だ。 意味のない暴力や殺生が存在 
するニンゲン社会とはまつたく違 


つて異なるとは思ぅ が、 「〃愛の欠 



坂本龍一が作り出す 

癒と悲しみの音の世界 


「 L . cr L . J の公式サィト。ファ 
ンが集ぅ BBS が非常に盛り上 
がつていて、活気ムンムンり 
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L - o- L . 日誌 


「で、結局どんなゲ—ムなの？」という疑問を拭いきれな 
い読者サマに、実際のプレイ体験を一部ご紹介しよう。 


-日里 

ここは水の 中。 卵がプカプカ浮 


みる t アメキライ」と r ムカデコワ 
イ」 か。 ちよぅど空からアメが降っ 
てきた。 これがキライなヤツがど 
こかにいるはず だ。 マップで青い傘 
っぽい植物が生えている場所を見 

つけ、行ってみ る。 いくつかある傘 
型植物のぅ ち、一 〇だけ開いていな 
ずアイサツしてみよう。 X ボタン いものが あつた。 その下にイモムシ 


をポチ。すると音楽が鳴つて何かを 
かんでるアナログキ I を動かす 飛ばして きた。 見る と、 画面右上で 


とボコッと動いたので続けてガチ 
ャガチャ入れて みる。 さらにボコボ 
コツと 動き、ついに殻を破った！ 
なんだかナメクジに足が生えたよ 
うなヤツが水から上がつてきた。こ 
れがライフ君？ 


小さな玉がクルクル回つ ている。 こ 
れがコスモボ—ル か。 一匹目、無事 
にゲット。 

【2日里 


みたいなセイブツが集まつている。 
つてい ぅか、 開いている傘の下に 息 
けばいいのに…。そぅ思いながらも 
ドンとぶっかって傘を灑く。；感謝感；； 
激 され、 2匹目のナカマゲツ ト。 



日里 


キしながらムカデに近づき攻撃す 
なない。もう一回！と思つ 


石から降りて歩き回つてみ る。 そ マップの 右側へ 行つてみ！^。いき たらこちらが殿られる◦急激に 体 
れにしてもハラの減り方が 早い。 なりイベントが始まり"ライフ君よ 力がなくなり、あつという間に瞬殺 


スタートボタンを 押してマップ 気になる が、 1 RT を 食べていいのかわ り大きなセイブツが葉っぱの階段- された。 あまりにも分が悪す ぎる。 


を表示させて みる。 どうやらライ 


からない。 と、 地面に青く光つてい 


フ君はとてつもな く 小さい らしく、 る部分を見つけた。通り過ぎると 


の途中でオシッコして段差をな‘11 

し、 上に登つていつ た。*：: ハー ン、 こ" 


0 


が、 やらねばならぬ。度々のライフ 
才—バーにもくじけず、ついにムカ 


小さ女石の上にポツンといること 消える。なんだこれは!?光つた場 れで先に進めるのか。さつそくマネ デを倒した。がらにもなく「戦いは 
が判昵。じっとしててもハラは減る 所に戻る と、 また青く光る。よく見 してみ る。… ダメだ 。オ シツコが届 力でなく知恵なのだ」と 強く 感じ 


し、 i り^えず食料を探すために 


ると 小さな草が生えて いた。 これ 


かない。この小さな体ではまだム てしまつた 


下へと降りようとした 時、 左下に青 が食べ物なのか！ A ボタンでハ リのよう だ。 


マップ左側に行き、三つのボ—ル 


P 巻き貝を発見 


さつそくスタ ラいつぱいになるまで食べる。ホツ 


マップの上の方へ行く と、 巨大な をコスモス 


ンのところで解放 


トボタンでメニユ！を確認する と一息 


ムカデに襲われているセイブツ発 する。また卵になつた。次はどんな 


と、 これがナカマになる「ビビリカ 


スタ— ト ボタンを押して、ほか 見。ムカ デが コワィょうだ。という 姿で、どんな 冒険が ポクを 待つて 


L 


ラノゾキ」だとわかつ た。 とりあえ のナカマはどんなヤツか確認して ことは…。初めての戦闘にドキド るんだろぅ 















































GAME of 2000 ( 下半期） 


ビビリカラノゾキ 


ムカデに襲われているところを助ける（ムカデを倒す) 




















ひっくり返つたところをあいさつする 


ビビリオカノゾキ 


マップ上側の川で寝て待ち、来たらあいさつする 

マップ下にいるやつにあいさつしなが5、右にいるもう一匹のところへ誘導する 

川付近にいる青いニヨ□ニヨロを吠えて誘導 （4 つ）、近づける 

登れる若の上で骧て i \ 綦時忆膦で騣つづげる 

ソイネーに襲われているところを助ける（ソイネーに吠える） 

卑くにいる時広ラ wt 状の植物〖〔体当たりする(数东） 

マップ内に散らばるすべてに近づいた後、マップ右の集団に近づく 
触_て茳て逃ばるの奪追いかは：鎖 i 

マップ下に たまに落ちるトゲのついた実を攻擊して割り、食べさせる 

数匹集まつて点呼をとつているとし、列の最後尾についてまねる 




□ツパフーン 






アツメヤンマ 


i 


• f *-' 


欲 1 
: f：y 


•：•： 


八ェにたかられているところの近くでオシッコする 


夜4匹が集まっ ての競争に参加 v _ 者 
オシッコをかけた後にあいさつする 


5ズイラズノ八ナ 




トオボ：！: 


趣靈_、通__条 ㈣ 魁 _gp 0「河もしない） 

虫に襲われているところを助ける（虫をすべて倒す） 

マッ纖側の部屋で待っで m ると2匹の虫が八ヤキヒカ um 死体を持っでいるのでそ0)繼£!箱る 。 ri 
とまた虫が紅マップ在_麗と連れ: C 行かれる。柵の_部屋か S 虫を誘導し、ハラヘリドリ 0) 近く 
で倒す 

すべての柱を集めた後 v マップ右上の大きな虫に吠え、イロアテ™-のところに案内してもらう。その後、 
目が光るとおりにマネをする（ボタンの色に対応。見本どおり押した後いずれかのポタンを押すと次の 
見本が） 

赤の柱：マップ左下 

黄の柱：マップ左上—虫が持って逃げるので追いかける 
緑の柱：マップ右（八ラヘリドリと同じ方法で行く）の柵のある部屋 

青の柱：マップ左上のデカし\虫に何度も吠える—並んでいた虫が襲ってくる—虫が塞いでいた下の部屋 

雖駐、 ■___ 魅る麵の ____淑; : 

セーブポイントの左の茂みに隠れていると逃げるーコサガシのいるところの南にいるので吠える__ 
フクシュウベリカン I 近づ鴒_顆家_ミマジプ右囲墨ぱ職__穩_變■クシュウベ死骸を食べ t し请倒す 

マップ中央付近に行くとイベントが起き、ナカマに 

センパイッチにあいさつ後、臊れた 4 匹の子カクレガラスを見つ P 肋マップ 上側の高台く下^モ薄つ 
> v @ マップ左土<花に化けてし__で狀える >、③マップ下ぞ林の通路を左右⑵行：>た樣_たりすると出 
愚 h 盡^ッ？左下 < 歩いて近でく〉)，■後に親0とこ^^ 

カクレガラスをナカマにした後、センパイッチにあいさつ。相撲に勝つ （ A ボタン連打） 

二:回极ながら飛^ mill 11111111 

マッブ右側の大きな丸い石の右にある穴に吠え、子キリンが出てきたら追う一隠れた穴に吠えるを繰り返 
し、最後にマップ右下で親と一緒にいるところに行く 

+::起表 __:シヤ ヲーの ス，:ッチ1麵__呼が策)押;修管_断_“_":關，一：.'へ】'-…;:..4 
起きた後、部屋の上にある机に座ったところであいさつする 


タスケテ U オン 
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カモノ八ナ 






アメイルカ 
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ノボリザル 
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フェンスを攻擊嘗る 


:靈 


$為罐:;! 
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自ら学び気づくこと 






村麵介氏 

さ.,.-.. • - .. ^ ... •••••,• •.•/..• • : •. ^ . ：1, ■.. • *•• ■•••:• •■■'!： r .** V . •い. mHCWMSMB 


人間は出てこ狂い、テキスト情報も出てこな ね。：では、雨が降ってき fc 5? 敵に壤 

い、パラメータも便利なアイテムも存在しない 、 ら？ もっと遠くに行きた：いときには？ • 

それが 「 L 0, L 」。 「 LCl し」は “ 気付き”を心地よく感 L 

見たこども：な！^荒1?にポツンと取り残され途方 ゲームです 。 ゲニ厶的先欠鶴を取っ払っ1 

にくれてしまラかもしれませ/ u 。 さ5な気持ちで riau 世界に身を投 t 

t ? も、ちょっと考えてみてください。普段 r お ことをお獎めします。 

腹が減った5どうしますか？ご飯を食べますよ 
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/— ドだけが nn 立0時代， 


「ゲ—ムが売れていない」 

もぅ随分前から、耳にタコができるほど聞いている言 
葉 だ。 なるほど、確かにゲ I ムはネツト•携帯といつた 
新メディアに押され気味で、元気がないように 見える。 

しかし、実際にランキングなどの売上デ—夕を見てみ 
ると、 それほど悪いものではない。 むしろ、 『 DQ 』 


『 


といつた大作があつたにも関わらず、他のタイ 


トルも去年とそんなに変わらない売上を残しているの 
だ。 特に任天堂の健在ぶりは目を見張るものがある… が、 
これが目立つてしまうところが問題なのだろう。 


そう。 大手メーカ—のタイトルだけしか目立つていな 
いの だ。 その大手メ—力—でさえ、続編や シリ— ズもの 
以外では今一つパッとしない。中小のメ—力—も、新し 
いゲ—ム を あまり作りたがつていないように見える。メ 
—力— もユ—ザ—も新しいものに冒険しない(または冒 
険したくない？)気持ちが、業界全体をつつむ「売れな 
い」という空気になつているのではないだろうか。 

その原因をとやかくここで考えてみるつもりはない。 
が、 この状況が良くないことだけは確実 だ。 ゲ—厶ボ— 
イアドバンスト ( GBA ) がいくら売れるからといつて、 
ゲ—ム業界が安泰とは決して言えない。 


今画の特集では、新しいことに挑戦しているタイトル 
中心に選んだつもり だ。 大手メ—力—が多くなつてしま 
つたが、難しいことにチヤレンジして、それをちやんと 
完成させていることはもつと高く評価されていいと思 
う。 という か、 数年前だつ たら、 こういうタイトルはも 
うちよつと売れていたと M うのだが…。 


この号が出る頃にはゲ—ム業界の期待を I 身に背負っ 
ている感もある GBA が登場している。 今、 他メディア 
との競争は、そのまま「わずかなユ—ザ—の自由時間」 
の奪い合いだ。携帯ゲ—ム機である GBA は、 そのシビ 
アな戦いに負けないだけのポテンシャルは間違い無く秘 
めているだろぅ。しかし、いきなり0タイトル以上が同 
時発売され、しかも元祖 GB のソフトもあるこの状況は、 
一つ I つのソフトにとってはツライ状況でもある。 

また今年中には任天堂のゲ—ムキユ—ブとマイクロソ 
フトが満を持して送り出す X - b 〇 X がひかえている。 
こちらもハードの魅力は十分だ。 

ともあれ、多くのユ—ザ—がハ—ドだけでなくソフト 
もちゃんと購入してくれる、 PS 2 の発売時のよぅな状 
況にならないことを願ってやまない。 
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取で]拉 


★★★★★★★★育★★★★★有 ★ 

この質取価格は2001年3月末時点のもの 
CD に傷ある等の諸ケースで値段は変動し 
★★★★★★★★★★★★★★★★ 


RETYPES 

3,300円 

クロ^^—ランサ ー 

3,30◦円 

遙かなる時空の中で(通常版） 

4,000 

アンジェ Ci 一 b ヒストリ— 

弓， 006 円 

幻想水滸伝外伝 vol.l 

3,300円 

FF コレクション（普） 

3,600 

ウルトラマンテイガ & ダイナ 

3,00〇円 

激突トマラルク 

3,000円 

ブラックマトリクスクロス 

"3,300 

ヴァルキリープ□ファイル(衝 

6,000円 

ケロケロキング 

4,000円 

ブリガンダイン〜グランドエディション〜 

" aeq 6 

L の季節(初回•通常とも） 

3,000円 

子育てクイズもっとマイエン ジ エル 

3,300円 

ベアルフアレス 

3,600 

お水の花道 

3,000円 

聖戦士ダンバイン 

3,600円 

マーヴル VS カプコン EX エディション 

2,600 

おみせ de 店主 

3,000円 

だんじょ/〇商店会 1 

3,000円 

マイガーデン 

2,6加 

俺の屍を越えてゆけ 

1,800円 

テイルズオブファンタジア 

1,800円 

メタルスラッグ X 

3,300 

輝く季節へ（初） 

3,600円 

天地を喰らう2 

3,600円 

ユーラシアエクスプレス殺人事件 

2,61 gS 1 

ガンパレ ー ドマ^^ ー チ 

nra■■■■«HumnMMmuia■■ u■ ii ________ ■■■■■■ ■ ■■ ■ ■■ ■■■国 u■ ■■ e b■,« s_ 卜 __ ,, w j i. UB -_ r - k 

1,800円 

— 嚅 e 鳇 -■fc g>« ■- ■eta ，， ■« ，， 

1〇 Heart 

4,000円 

ラクガキショータイム 

3,3 05 

機動警察パトレイバー 

II 一!' , ■ 1 j , i !!■ 1 ^|TI jri | I h j i-.. r . pepl , . .all mm B ■■ r B a r 

4,000円 

東乐魔人学園伝奇人之章 

3,300円 

ラングリッサ ー 4&5 

3,300 

空母戦記 

3.000円 

ときめきメモリアル2 

1 .800 円 

lain ! 

3,00 2! 


TEL/FAX 06 B - 638°1 - 62°1 0 

amusement shop ケームノフト&ハート， FC 企画大阪府吹田市東御旅町 9-2 g (上新庄店） M ' 
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ちっがあああう！私は別にキヤラ萌 
えで プ=\ズマテイカリゼーシ m ン (PS 
, DC ) を薦める訳じやない！いいです 
か、 このゲームを傑作たらしめているの 
はシステムとシナリオの構造的な f 致に 
あるんですよ"繰り返す一日"というシ 
ステム(形式)が”明日への漠然たる不 
安”というシナリオ(主題)と対を成 
し、渾然とした世界観に f 本筋を通して」 

A r でも C さん、てんたま ( PS ) 買って 
たしな あ。あ、 僕です けど、 どきどきポ 
ヤツチオ ( PS ) もほんわかした雰囲気 
がすきやで。ゲ—ムに決まった目的はな 
く、村の人には話し掛け fc りパンを配達 
した D と自由な夏休み満喫でキ J ます。 
こんにちはの挨拶はオイツス！で了解の 
合図はブラジヤ —— t これで決まりやっ！」 

B r ガンパレ—ドマ—チ ( PS ) の先駆 
けみたいな fe のかな。ガンパレは今回の 
ナイスゲームズでも特集されている 
かもね。」 

司「それにしてもいつの間にかキヤラ萌 
え話になってしまった けど、 やっぱり皆 
のお勧めするゲ—ム0てどこか濂いなあ。 j 
うぐう r そういう司会さんは何をお勧め 
するんですか。」 

司 P ヘプ シマン ( PS ) の爽快感も捨て 
がたいけど"やつばり 風のク□ノア 
( PS ) 。 あのエンデイングで泣かない 
奴は人間が腐ってる(問題発言)と思った 
もんや。」 

A r よ〇く分かります わ。 j 
司『あとテクノソレイユ製ゲ ー ムはお勧 
め"ガイアジ—ド ( PS ) のマルチエン 
デイングを君は見 rc か！ 快速天使 ( PS ) 
の作りこみを見た か！ 気が付くと朝にな 
ってる 卜—ルツインズタワ— ( PS ) の 
A マリつぶりを見た か！ j 
B r 帰ります か。 j 
|っぐ3『そぅするか。」 

■「あつ、待つてく n よう—.」 




誰もいなか〇 た。 (座談会：完) 



ますけ ど、 それが不満つて訳でもないん 
です ね。 


新しいシステムがゲ—ムパランスを破綻 
させずに上手く昇華されてるのは稀有な 
新しいシステムがゲームバランスを破綻 
させずに上手く昇華されてるのは稀有な 
事やと思います よ。 j 
B r 俺屍はどんな感じやつたんです か。 j 
うぐ3「いやコレ思い入れ 点数ね。 

F F 9 の発売日も p Q フの発売日も皆の 
盛り上がりに目を背けてひたす5これば 
|つかりやつてたか 5 。クリアしたのが 
バア—ンと才！2001年の1月。」 
c r ついこの前や—ん！ j 
うぐ 5 『まあそんだけドップリ漬かれた 
ゲ—ムやという事で。：それにしても司会 
さん、さつきか6気になつてたんです が、 
このだよもんとかうぐぅとか。一体何なん 
ですか。」 

司 「何つ て。 ダメ人閊の君に相応しい 
あだ 名。 I 

うぐ5「ダメ人間言うな！違いますよ大 
体時々私の事を"あう—の人"なんで 
あつていやそれより”夕焼けきれい？の 
人"とかそんな感じで読んでもらいた 
司 「黙れ雑草。」 

A 「まIよ^—う- _J 

C 「何や今度は！」 

A r 僕のオススメは文句なしに久逋の絆 
( PS * DC ) ですよ！これギャルゲ— 
ちゃうで。ラヴゲ— やで！(注； ラプで 
はなくラヴ)この謎の美少女転校生とか 
幼馴染のいとことか美人^^師とかあり 

がちなキャラ設定がたまらん！」 

C 「それ褒めてるのか？」 

A r んでも〇て話は輪廻転生モノ！くは 

m ダレが出ちやう！万葉 ！j 

B 「八 力 ばつ か。」 

A 「甘酒を飲むときの n ク n クとかの表 

現も好みやでぇ-」 

司 r ホントに な。 B さんは何がオススメ 

なの？」 

B 「あたしは オウガバトル 64(264) 。 

松野氏じゃなくても大丈夫な自分を発見 

できた rc けでもしあ— せ。 あとブ U ガン 

ダイン〜グ11 v ンドエディション〜 

( PS ) かな。 主人公のランス王子が 

いい 感じ！ 」 

II「俺は美人三姉妹が。」 

C 「アンタ等も同じレベルやない 

です か。 」 
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S :, 

(前回のあらすじ) 

最終必殺技オメガドライブを気軽に発動 
させ悪の帝王を紛糾し人類を救つた 
おじやま館"それとは 全く 関係な くおじ や一 

ま館がオススメするナイスなゲ—ムを選ん 
でみようと思つ た。 何かネタない？ 
座談会でもするか あ。 そんな感じ。 

司会(以下司)「とゆ t 訳で おじ やま館 
茨木店の店員有志に集まつてもらいまし 
た。 野郎ども^.海は死にますか—! j 
店員 f 同「ああ愛を取り戻せ！■』 

司 r うむ。じやあ早速始めようと思いま 
す：つて、 アレ？}人足りないような 

気がするんだ けど。 j 
店顏众{以下<)「あ|、0なら同人誌の 

|即売会があるんやとかいつてガンパレ本 

を賀いに行きまし rc。 原さん A ア八ァ！ 

ていうかむし KV 萌え一-との伝言 

を残して D J 

司 r: 奴は減給な。 j 


MBS 


メンバ—紹介 

司会：おじやま館で最も痛い社員にして 

n ットン湯のみ愛好家。 

A : DVD 担当。駄目人間。 

B :茨木店の紅 一 点。 でも駄目 人間。 

C :古いコナミを愛する古株定員。 

やつばり駄目人間。 

だよもん店長代理：読んで字の如くダメ 

ダメ人間。 


01 



凄 < す C い ソフト達 

c r モンキ— マジック ( PS ) なんか大 

穴だけど楽しいゲ—ムやで。」 

だよもん店長代理(以下うぐう)「楽し 

いつ r いうよりはマゾ的な快感かなぁ。や 

たら難しいアクションゲ—ム だし。 j 

A 「死んで覚えろみたいな懐かしのファミ 

コン時代のアクションです よね。 人を 

選ぶゲ—ムやと思います けど、 モンキ！ . 

のボイスにや S れちゃうと全部許せます わ。 

マンキ— 

c r 原作知 5 んけど な。」 

うぐ 3 「僕はア—マIド コア 2 ( PS 2) 

とか 俺の屍奄越えてゆけ ( PS ) とかです。 

ア—マード n ア2は前作と戦い方が変わつ r 
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テムが豊富で最終決戦には相応しいステ 
だ。だいいち、アクロイヤーよりも恐ろし 
の監視が無いといぅ好条件付き。懐中電灯で 
ミクロマンをライトアップさせ、いざ決戦開 
始！大きなつづらをアクロイヤ—基地に見 
たて、ミクロマン軍団を進軍させる。「こちらキ 
ムだ！アクロイヤ I を発見！」「ジャイアン 
トアクロイヤ I た！」「スカーン」なととし 
ばらくは子供特有のトランス状態が続く。 
——数時間後 —— 



無事、アクロイヤ—基地の攻略に成功し、 
(現実世界の家)に帰還するため葳の引 
き戸に手をかけると…開かない。誰かが鍵を 
閉めたよぅだ。「チッ、憎きアクロイヤーめ! 
などと言つている余裕は全くなく、数時間、 
真つ暗な蔵に監禁されるハメに… 

…と酸つぱい思い出を振りかえりながらも 
今でもトキメキは残つているのだろぅか？ 
あの時の純粋だった気持ちは？と確かめる 
ように手に取った一枚のソフト。そこには懐 
かしさと一緒に未来への憧れがいつぱい詰ま 
つていたのだった。 


永遠のパイブル、そして□マン 


今まで手のひらのドリ—ムでしかなかつた 
「ごっこ遊び」が現実のものになる。なんてステ 
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ある日、アクロィヤ I ( ミク a マンの敵)との 
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わずか体調10センチのサイボーグであるミクロマンを操作 
し、アクロイヤーの魔の手から基地を守るアクションゲー 
ム。ゲーム中に登場するアイテム「ディスク」を集めるこ 
とで過去の CM やオリジナル CG が見られる嬉しい要素も 
ある。 
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小さな頃に思い描いた夢が実際に{モニタ— 
の中だけど)体験できるというのは素晴らし 
いこと だし、 ゲ—ムの魅力の I つだと思う。 
空想や憧れ、特別な思いがはっきりと形とな 
って 現れた時、何モノに も 変えられない幸福 
感に包まれるのではないだろう か。まして、 
子供の頃の感情 だ。 思い入れは相当深いハズ。 

タヵラの代表取締役社長である佐藤氏は 
「玩具を通じて未来を提供していきたい」と言 
っていた。ちよっと大げさかも知れない が、 
こんな夢のあるソフトをプレイしている とこ 
の先の未来を、 2 世紀をかなり期待してしま 
う。 「不安や悩みだらけで、本当に明日はある 
のかい？」とすさんだ大人になってしまい、 
すっかり夢と希望という言葉を口にする機会 
が 無くなってしまった が、 このゲームをプレ 
イしている時はロマンや夢や希望で 満ち 溢れ 
ていたピュアな子供の頃に戻れるような、そ 
して明るい未来をちよっとだけ視かせて もら 
った気分になるのだ。 

「そうさ、きっと 明日から も 全力で走ってい 
けるよ！ 倒れる時は笑いながら前を向い 
て！ありがとう、ミクロマン！」 

それでは余韻にたっぷりと浸りながらエン 
ディングテ—マ、水木一郎アニキが熱唱する 
「グッバイ地球」を聞きながらお別れするとし 
去つ。 
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機種 ： PS メーカー：タカラジャンル： ACT 発売日： 99 . 3，11価格： 5800円 
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着た まま、 殺し屋の ごとく 次々 と 敵を撃ち殺 
したり、 はるか遠く彼方に小さく飛んだ円盤 
をライフルで狙い撃つのは、誰が見ているわ 
けでもないのだが少々気恥ずかしかつた。 


ティングがあるよと教えてく 
れた。どんなものだろぅ と 見て みると、 画面 
には愛嬌たつぶりのヒゲおやじが…！(ステ 
キ)。しかもガンコンはピンクと水色といぅ 
乙女のハ—卜をがつちりつかんだ カラ—。こ、 
これなら制服で遊んでても変じやない n : 
(その前に良い子は寄り道しないで、まつす 
ぐ帰りましよう)。 


「とりあえず見ててね」と言った友人が、右 
手だけでガンコンを握り、おもむろに左手人 
差し指をまっすぐトリガ—部分に差し込ん 
で、 構えた。 

え？と思った次の瞬間、突然「時間内に 
撃て！」と画面に出ると、たくさんの酒瓶が 
画面いっぱいに並び、彼女はその人差し指を 
驚くほどの早さで振るわせて銃を 乱射。 数秒 
のぅちに画面内の酒瓶は全て割られて、バ 
ン！ と幕が 閉じた。 あまりの一瞬の出来事 
で呆然としている私に、 「ね、 こんな 感じ。 
オモシロイでしよ」といぅ彼女が、とてつも 
なく達人に見えた。以来' 連射モノのガンシ 
ユーテイングは、まつすぐ伸ばした人差し指 
を前後に震えさせて連射す るようになり、 ま 
あ実際その方が速く撃てた気がしたけれど、 
結局傍目には恥ずかしい擊ち方だったような 
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気がする… 
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このオヤジのおかげで、ガンシューティングが、より 
いっそうステキなものに。 


機種： PS メーカー：ナムコジャンル：ガンシューティング発売日： 97 


7 価格： 5800円 



できる。パラシユート部分にあたると、ピユ 
I つと落ちて行くし、オヤジにあたると「ぎ 
や—つ」と叫ぶ。ステキ過ぎて思わずオヤジ 
を撃ち落すことに専念してしまつた。 

他にもオヤジが主人公の「ク H ストモード」 
もあつて、深い意味もなく隠された財宝を探 
すと いぅ、 ア—ケ I ド版にない欲の皮突つ張 
つたオヤジを楽しむ ことができる。 

とにかく、 あのハゲつぷり、ヒゲ 、ぱ かつ 

と開ぃた大きな口！思ゎず「撃っちゃぅぞ_」 
と言いたくなる可愛らし さが、 たまらない。 
…つて、オヤジはガンシュ—テイングに関 


係ないかなあ。 
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そぅしてたった 1 つだけ思 
一だしたのが、この『風のクロノア j ( PS ) 
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立つ…というのが序盤のスト I リ ー だ。 ここ 
まではまつたくもつてお約束で、どこも変わ 
つたところはない。ところが、このほのぼの 
とした「おはなし」が、ゲームの進行と共に 
少しずつ変貌していくの だ。 
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枯れかけた野原や花々が次第に蘇っていくの 
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真実を クロ ノアに告げる。 
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「あの夢を食らう悪者を倒せるのは、この世 
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☆ぅちには、卩3ゃ00のメモリーカ|ドが 
0 枚くらいずつあるんですが"これつて計算 
すると本体もう I 台買えるぐらいの金額です 
よね。一枚ず0買つてると気づかないけど、 


高いよな 
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ワ—メモリー個で足りた SS 


みたいにならんのか？ 

(神奈川県デコイスト) 
◊確かに！ 私もそう考えるとメモリーカ— 
ド10枚くらい持つてるかも。うう、もつたい 


ない 
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♦それはね奥山さん。クリアしたゲ—ムのデ 
—夕を後生大事にいつまでも取つておくから 



えるんだよ。いいかげん『ゼノギアス』や 
『タクティクスオウガ』のデ—夕を0個ずつ 
とか保存しておくの止めれば？ 

◊で、でも私の苦労の足跡が…青春の証が— 

っ S )。 

☆学生時代に『ときメモ』を買ったときも恥 
ずかしかったけど、『アンジ H リ—ク j や 
『運かなる時空の中で』を買うのは、もっと 
恥ずかしそう。男は買えませんて…。 

(北海道斉藤章道) 

◊そんなことありません(断言)。誰かへの 
プレゼントのフリをしちやえばいいんですよ 
S 。 実際普通のショップさんじや、ラッピン 
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グはしてくれないかもしれませんが、「プレ 
ゼントなんですけど、それ用の包装とかって 
してもらえます？」と聞くだけでも違うかも。 
♦でも、その包装が終わるまで待ってるのも、 
それはそれで恥ずかしいような 
☆最近ゲ—ム買わなくなったんですよ。小金 
がたまると、ついつい DV □ソフト買っちや 
うんです。編集部の皆さん！ 
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これからはよ 


りいつそぅ DVD に負けないゲ—ムソフトを 
紹介して下さい=:または皆さんのオススメ 
DVD ソフト教えて下さい。私のオススメは 
「池袋ゥ X ストゲ—トパ—ク」です。 

(石川県 K 2 G ) 
♦映画あんまり見ないからなあ…ぅ—ん、今 
回彳特集で紹介している 一 jR — N G of 
RED 』 がかなり、ゲ—ムでは戦争物映画つ 
ぼい雰囲気を醸し出してますな。 

◊ていうか、編集部で PS 2 持つてる人が誰 
もいないんですが(笑)。そもそも編集部の 


備品としてもな 
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(今回は他の編集部から 


借りました)。なので私も、0>£11で映画と 
かみたことないんですよ〜。でも、先日雑誌 
で見た『アリオン』が気になつてます。な、 
陵かしい…。 


さてそれでは、今回はこの辺で 
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予定です。半年後にまたお会いしましよぅ 
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ることがあります。ご了承下さいませ。 
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あれ？俺の、僕の 



•激し3戦いが待つている。 
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しかし幸い、今の時代■んな現実 1戦いも、愛も、ドラマも、クールも、 
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人生つて 中でもゲ—ムはその手段おし^とて 
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どぅしても必要なものも"ど#考え 


こんなもんだつたつけ？ 
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も有効で、少なくとも酒や異性や 
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ても_要ない囊のもある 
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若い頃、世界がまだ未知で、よくわ ヤンブルや犯罪に逃げ込#よりはよ 






『ガンパレード•マーチ 


からなくて、それだけにワクワクし 


っぽど無害 だ。 でもやっぱ り、 せっか 
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それは"どうしても現実では求め 
て得^:^^! 
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ていた 頃。 自分はなんでもで き、 運命 く 現実から逃げるんだ から、 ぅまく 




は自ら切り開くものだと疑いなく信 


逃げたぃと思ぅのは人情だ類。スト| 


じられ ていた時代。 誰も、 _分が平凡 


■ ■■■•■ 


昔、欲しかつたはずの 
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にのめり込んで、キヤラに萌えら 作られた異世界 だ？ でもそこには、キ 


な人生を歩むなんて考えてなかつた 
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れて、ゲームとしてハマれて、#おが ミが人生でウス亡：ス感じている 





もつと誰かのために働き戦える人間 つ何度も長く遊べて、それでいて自分 


一_ 


とは正反対の世界が確かに存在 


だと思つていなかつたか？素敵な仲 の乏しい自我が癒されればれば言ザ 
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間もスゴィ何かができると思つてい ことナシ だ。 
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しでいるのだ 
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なかつたか？ もつと誰かを愛せる 
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と思つていなかつたか？ 


し天敵が"； fc ら 

そんなとき、2000年という、予 ベ 

時雜は！139 9年 
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言 T 滅亡す るは ずだった 19 9 9 年 
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でも、 いつのまにか現実と日常の間 でも 新世紀で もない、 中途半端な年な 


た■た 2年前 だけど、 この世界は 
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僕たちの知つている1999年とは 間たち の、 危機にさらされている 日本 


今、 現実に生きている 世界と、 なん 


まつた く違う。 第二次世界大戦中に の、 幻獣の脅威に直接 さらされ ている となく似ていて 全 器 童う世界で、 キミ 




幻獣"としう人類に匹敵する、 い 熊本の' 未熟な少年兵たちの集団で は好きに生きる ことが許される。 大 


や凌駕するかもしれない"天敵，が ある5 


i — 


2 


づ隊という部隊に 配属 丈夫、 頭は悪いが 極上の A — と 不安定 


世界に 現れる。 人間同士で殺し あつ される。 少年兵たち は、 戦いを授業とだが愉快なゲ—ムが キミの 嗜好 こ応 

I I I .PI h I I 


てした人々は 天敵"の出現によ 実戦で学びながら幻獣たちの侵攻を えて くれる。 


つて一致団結し対抗しようとす るが、 食い止めさせられるの だ。 失敗すれ 


〃 


2000年、ゲ—ムフアンの間でも 


幻獣"の勢力は圧倒的で、アフリば、戰死と敗北だけが待つている世界 つとも熱かつた、いや、むしろ暑苦し 

■ I k: ! -I _ pi I h. 


力もユーラシア 大陸 もヨ— ロッパも の 中で、 彼らは 生き、戦い、恋をして、くさえあつたゲ—ムま、『ドラクエ W 


瞬く間に"人類の天敵"たちに席捲 ときには死んでハく 


〇 


されてしまう。幻獣たちの手は日本 


でも『フアイナルフアンタジ IKI で 


そんな世界に放り込まれて、どう もない、この『ガンパレ—ド•マ—チ』 


にまで伸びてきて、戦時体制そのまするか？世界を救う英雄になつてであつ た。 どういう印象をキミに与え 

_ N. .Ni. _ _ I 


まの 日本は、 幻獣たちが侵 咬してく 


る九州は熊本で防衛作戦を展開する 


のであつた。主だった兵力は、 


も、 ただ突撃だけで英雄的！ g 死をし 
て揮して 


るかは個人差があるし予期はできな 


いが、何か〃違った，期待感や不安感 


兵力は本土決戦に温存^ 


や I 吾びや悲しみや、なにかにつけ強く 


徒兵ばかり11 




® の 靴下、どつ す 


印象に残るゲ^—ムであることは確か 


なの だ。 











そんなゲ—ム、遊んでみたいと思わ 
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『ガンパレ ー は地元では加藤清正が出てこな 
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世界を味わう 


賛否両論はあるだろぅ が、 『ガ 

ンパレ I ド•マ I チ j を初めてブ 



レイした ときに、 真つ先にプレイ 

ヤ—の心を侵食するのは、きつと 
このゲ—ム独特の世界観だろぅ。 

第二次世界大戦は変な形で終わつ 

ている わ、 軍国主義的な匂いは 残 
つている わ、 そして 科学 自体は発 

達しているけれど妙に国民は素朴 

だわ…。 そんな時代に幻獣という 

侵略者が熊本県を襲う。壮大な設 

定と妙に口—カルな世界観の入り 

混じつた世界は本当に好きキライ 


分かれると思う。 

とりあえず、日本に幻獣という気 
持ちが悪い生き物が攻めてくるの 
で、 人類を守るために戦おうという 
気分になれれば十分だけど、才1 
プニングやゲーム序盤での、妙な緊 
張感とローカル感を味わえると一 
層楽しめると思います。 


キヤラクターを 



味わう 




フアーストプレイからして、こ 

のゲームはキヤラクタ—たちが生 

き生きとしている。何かと世話を 

やいてくれる滝川を「いいやつ」 

と思つ たり、 最初から好意的な壬 


生屋を「いい娘」だな と 思つ たり、 
芝村を「変な娘 J と 思つ たり、 第 
I 印象を味わぅのも大事。第一節 
象で も、 ち やん と各登場人物のキ 

■ . ■ •■■、• I - , .l.•■l.■.■. ....■..1. *.•1• 

ヤラが立つてるのも見事で、ちや 
んとキヤラクタ^~~に好き嫌いがで 
きていく。そ如て、後々にこの気 
分がいかにアテにならないかと思 
い知らされるので、各キヤラクタ 
—の第一印象を味わつて、それを 
文章か何かに残しておくと後々読 
んで実に新鮮な気分になれます。 

.^;>'--. .:-: vv :..-■:■■ • '::; u : s . t 办 v ;:'!^; : 

おそらく過半数のキヤラクター 
に"まさかこんな人だつたなんて 
…"と裏切られることでしよう。 
それもまたよし。 
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システムを味わ1 d 


雰囲気システムや会話や視線の 
システム、そして A — によつて行 
動するキャラクタ I たち。 学園モ 
I ドでの、自由極まりないシステ 
ムは、今までシナリオー本道の R 
P 0 やビジュアルノベルなどを遊 
んできた人にはとても新鮮です。 
なにしろ"殴る"といぅ選択肢を 
手に入れたら、そこら中に喧嘩売 
りまくることも可能ですし、特定 
の人物にィャな噂を流したりする 
ことも可能。こぅいつた学園モ— 
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ドでの融通無碍なシステムに、衝 I も)ほどに優れたも CD となつており 


撃を受けるプレイヤ—も多いでし 


よう。この新鮮なゲ—ムシステム 


が『ガンパレ』の太いなる魅力で 


ます。兵器の射程や自分の向き、そ 


して敵の行動の予測までも考えに 


ある事は確かな CD です。 



戦闘を味わ5 


『ガンバレ』の戰闘システムもま 


t 


た、 学園モードと 同じく、 大変に凝 


つておりまして、これだけでも適当 


入れないといけないぐらい、大変に 


戦術シミユレーシヨンとして優れ 


ております。これがただ面倒くさい 


だけならマニアゲーでしかなかつた 


でしようが、一般に戦争 SLG が苦 


手とされる女性フアンですらこれ 


で戦闘の面白さに目覚めてしまう 


らい、 簡単かつ奥が深いシステム 


なスト—リーつけて SRPG のよ となつております◦チユートリアル 


うなゲ—ムにしてもヒツトしたで として"授業"や々試験，という 


在ろう(もしかしたらそのほうが 形で解説してくれるので初心者で 


とっつきやすいだけにヒットしたか I も安心です- 
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戦隨霪味&ぅ 


s0n-f....,: 

♦ ■餐菩 

靈•響" 


最初 ば、 ミサイル や NEP など 


の大量破壊兵器で敵を一掃するば 


かりで も、 これで簡単に敵に勝て 


るようになる と、 ライフルしか使 




«ないで敵と戦つてみ たり、 刀の 


二刀流で敵に突撃してみたり 


だわり戦術を駆使するようになつ 


ていきます。ええ、間違いな く。 


普通のゲ—ムであれば、ただ勝て 


ばいいのです が、 この『ガンパレ 


の場合、戦闘スタイルまでこだわ 


るようになつてしまうのです。し 


S 


まいには士魂号のような機体に乗 


ることすら潔しとせず、本来補助 


兵力であるスカウトとして敵を撃 


破し、 H — スとして生きるといつ 


たプレイも可能だつたりし ます。 


また 


このゲームでは学園モ 

屬 M \ l ' : 籠：歡漢靈 f 


: K を戦闘モ—ドがちやんとリンク 


.:顯 


しており、学園モ—ドでの普段の 


我0辞：^ 


0 


努力や整備がそのまま自分や機体 

::::. 

の性能に繫がつてくるところも見 


逃せま€ん 



恋愛を味わう 


一通り学圍モードを遊んでみ 


て、お気に入りのキヤラクタ—が 


できたでしようか？ できません 


でしたか？ だとしたら、これか 


らプレイするのはツライかもしれ 


ません ね。 そんな例外は とも か 


として『ガンパレ』は恋愛 SLG 


としても機能していたりします 


一応、公式設定じみた人間関係は 


あるようですが、このゲ^^のス 


ゴイところは、異性同性猫を問わ 


ずどんどん恋愛関係になつていく 


J とが可能で、さらに言えば二股 


三股などいくらでも可能だったり 


するところです。 


そう、 モテモテ学園生活を送り 


ながら、戰争だつてできてしまう 


のです。なにしろ各キヤラクタ 


J とに恋愛系、デ—卜系のイベン 


が用意されているのですから 


立派な恋愛シミユレーシヨンで 


す。 ちなみに H な雰囲気になつた 


ときの台詞は、よくもまあソ！ 


が許したものだという際どいもの 


があつたりします ぞ。 


とはいえ、あんまり浮気してい 


ると、 どんな幻獣よりも怖い"争 


奪戰"が発生して、大変なことに 


なつて しまう のです が、 自分のた 


めに争う異性がいるというだけで 


vvn 



と D あえずフア—ス 


トプレ—を味わ3 


実は『ガンパレ』の最大の攻略法 


は、 最初から無理して最高ランク 


クリアを目指さないというところ 
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なのです。実はこのゲ—ム、エンデ 

• . J, . - - - . - , • ,J>i> -- 1 %.■> Ill i .. 

ングは一つでは なく、 何もせず 
日々過ぎていくだけでも何らかの 
エンデイングにたどり着いてしま 
います。筆者は最初から S ランク 
クリアをしようとして"何度もリ 
セット•ロードを繰り返した が、 後 
で考えてみると これが 大 失敗。 最 
初のプレイで S ランククリアは難 
しいし、何よりもいろんな結末を見 

てから最後に S ランククリアした 

方が楽しかつたと思いました。 

最初のプレイではあまり気張ら 

ず、自分なりにフアーストプレイ 

を楽しんで、それが人類にどんな 

結末をもたらすのかを見届け方が 

絶対に楽しいでしよう。 


セカンドプレ—を 

味わ3 


実は「ファ—ストプレイを気軽 

にリセツトせずにプレイしよう」 

と書いたのには理由があります。 

この『ガンパレ j はフアーストプ 

レイとセカンドプレイがまつたく 

違う代物になつているんです。セ 

カンドプレイではキヤラクタ—に 


i 



厭 



くし、 主人公と しで 使える 

■ ••••.• •.■パ j V. . ..... ■ • 

キヤラ クタ— も 増えます。また 実 
戦に突入する期間も早い ので、 ゲ 
—ム としては、 セカンドプレイ21 
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降の方が本#とも霧えるでしよ 
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筆者の周囲では、ファ—ズトプ 
^■■ —でいい結果を求めよぅとする 
あまり、何度もリセットを繰り返 
してセカンドプレイ以降に入らず 
挫折し、終わつてしまぅ人もいま 
す。フアーストプレイはチュ^—卜 
リアルだと開き直り、エンドまで 
行くのが 吉。 



声優を味わ a 


前項でちよつと書いた が、 セカ 
ンドプレイでは各キャラクターの 
台詞の 一 部に声がつくよぅになつ 
ています。実は『ガンパレ』は意 

外に豪華な声優陣を起用してお 

り、また演技もしつかりしている 

ので、彼/彼女らの声だけでも一 

聴の価値 アリ。 中には来須のよぅ 

に滅多にしやベらないキャラクタ 

I もいるので、ボイスコレクター 


1: 


と_ては、むしろフルボイズゲ— 

c.*.vwl. •••4 . 1 ., 




ムよりも妙に食指をそそるゲ 
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となつて 
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二， 
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のデ 


ラより善行 


の声、まだ筆者も 


とり 





難しいって 
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イ臧ントを味わ5 


デ—小イベント、恋愛ィベン 
などなど、『ガンパレ』の世界に 


ば個性溢れるキヤ_クタ1_その 
個性を露にしてく物るイベントが 
多数存在します。校舎修繕や-ーヤ 
ン變などの皆のイベントや ： f 




み 


コさん_洗濯^ベント、萌の掃除 
といつ E 個人イベントなど、とて 


も楽しくなるよぅ•ものがたくさ 
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ん用意されて S ます。 


そんな 中に、 自分が密告してほ 



かのキヤラを死なせてしまい謝礼 
を受け取るイベントや、とあるキ 
ヤラが謎の事故死をとげたりする 





よぅなブル—なイベントも存在す 
るのが、このゲームの H 筋31では 
いかないところでしよう。§<#小 
隊、もしくは学校という単位の中 
で生きていくいろいろな人生が、 


イヘントの数々として散りばめら 
れているのもこのゲ—ムの魅力の 


一つです。 



ヤラクタ—奄 


味わ3 
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さて、 このあたりまでプレーして 






























































毎日教室で勉強し、戦いを続ける中で、それぞれのキャラ 
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クター への 愛情も深まっていくというもの。 
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とあるウ I ブ系記事によれば『ガンパレード•マーチ』は 
約18万本売れたそうである。現在の冷え込んだゲーム市 
場からすれば健闘してし〗ると言える U ほとんど広告費が 
計上されなかった事実を考えれば快挙とも言える数字で 
ある。しかしなにより、この18万という数字が示すのは、こ 
の数字に対するゲーム系マスコ与の貢献度の低さだ j 電撃 
プレイステーシヨン』を除いてほとんどのゲームマスコミ 
は、この無名のデザイナーたちが作り、注目度の低かったゲ 
—ムを無視した。 

しかし、このゲームの本質的な面白さを知っているゲー 
ムフアンたちは、インターネットを通じて普及につとめ、そ 
れは見事に功を奏して「7万いけば上出来 J とし\った作品を、 
これだけのヒット作に仕立て上げたのである。元ゲーム雑 
誌編集者の視点から見れば、見事なまでのゲーム雑誌の敗 
北であり、その存在意義を疑うような事件であったろう。 

本当に面白いゲームを知りたければネットの評判を見 
ろ。とりあえず主観で彩られたネット上の評判は、そ¢0主観 
を唱える人との趣味が合えば、見事に楽しめるゲームを発 
掘することができる。そんな時を象徴するようなゲーム 
がこの『ガンパレード•マーチ』であり、結果論であるがその 
ゲームシステムの秀逸さとともに、ひとつの事件として語ら 
れるべきゲームとなった:のも確かであった。 


ホ！ムへ—ジに行ってみるのもい 
いかもしれません。そこでは世界 
の謎について議論がなされている 
のです。そのわりには、第二次世 
界大戦の顛末とか政治状況とか、 
肝心な部分はごつそり抜け落ちて 
いたりもしますけどね。 



妄想を味わラ 


ここまで来てしまえば' もぅ、 
『ガンパレ I ド•マ^ ^チ』といぅ 
ゲームが単なる材料に過ぎない と 
わかつていますね？ キヤラにし 
ろシステムにしろ世界設定にし 



いる皆さんは' そろそろ各キャラク 
夕—たちが第一印象とはまつたく 
つた側面を持つていることに気 
がつくでしょぅ。速水が実は…、善 
行はああ見えて…、瀬戸口がどぅ 
してあんな…、遠坂はアレだし… 
などなど。このゲ—厶のキャラクタ 
I たちは全員' 表面だけではわか 
らない裏設定が用意されています。 
デイ—プにはまればはまるほど、 

次々と現れてくるキヤラクタ—の 

本性を楽しみ ましよう。 



世界を味わぅ 






『ガンパレ1の世界が、ただ現実 

の世界に幻獣が現れたという世界 

ではない ことに、 そろそろこの段 

まで来た皆さんは気がついてい 

ると思います。どうして人型兵器 

が投入されたのか？■芝村とはど 

ういう I 族なのか？ フアンタジ 

I めいた設定の数々はなんなの 

などなど、裏設定を匂ゎせ 

るキ—ワ I ドの数々がゲ I ムには 

りばめられています。それを知 

りたければ、アルフアシステムの 





称するアルフアシステムからごつ 

そり抜け落ちている第二次世界大 
戦の顛末で も、ち ゃんとした政治 
状況の設定で も、 今時珍しいくら 
い隙だらけの妄想媒体です。 

我々プレイヤーはせいぜいそれ 
で遊んであげるのが礼儀というも 
のでし よう。 


ろ、 そのすべては制作者側が制御 
するものでは なく' プレイヤーが 
勝手に遊んで作つていくものだと 
いぅことに。この作品はウェブや 
同人などが異様なくらい高反応で 
対応してのけたのからもわかるよ 
ぅに' 実に素敵な妄想媒体となつ 
て くれました。 ヤオイするのもエ 
口するのに も、むしろ設定甯を自 


ゲ—ムマス n 5の敗北 



ガン。 八レ 



マ—チ 





















































































逋水厚志 


疆初のプレイ時に主人公として選ばれるキャラク 
ター。性格もノホホンとしており、サンドイッチやお菓 
子作りが趣味の、一見人畜無害のお人好し d (イロッ 
卜とじこコ•パイ□ットの芝村舞とともに幻獣と U ： 戦 
う。しかしプレイヤーが使用するため、たいていは他 
キャラより成長が早 C ついにはエースパイ□ットに 
なるという運命を持つ。このゲームの一筋縄ではい 
かないところは、セカンドプレイ時に彼以外のキャラ 
でプレイすると、その"プレイヤーが成長させた化け 
物じみた仲間"としてそのまま存在するところだ。ゲーム中あらゆる意味で最強と 
も言える、"存在"。 

[釅えポイント】実は本ゲームの"ヒロイン％設定上最強の美少年。家庭的で夢 
は“お嫁さん”。瀬戸口との絡みは腐女子には…。受けキャラだと思っていたら、実 
は誰よりも S 。 邪悪モードがたまらんという人も。プレイヤーに恐|怖感を抱かせる 
ほどの能力と政治力を発揮するとし、う面をセカンドプレイ以降見せつけられる。 





tm 、 乎 


5121小隊の司令。最初のプレイ時 
に、主人公に厳しいノルマを科してく 
るので、最初は目の上のたんこぶとし 
て嫌う人も多い。さらに言えば、最初 
の戦いでウソをついてまで小隊の士 
気を高めようとする強かな指揮官で 

1111111111 m ある。-見雜鴻で人を人とも思 
わないリアリストだが、その実誰よりも友情に厚ぐ誰よりも小隊 
について考えている人。小隊で一番まともに見えるのだが、調べ 
れば調べるほど変人な部分が明らかに:なゥていく人でもある。 
【暱えポイント】 眼鏡、不精ひげ，冷靜沈蕭で性格オヤジ。そのく 
せ弱者にとても優しい。運命から逃げない人。フアンタジーなネ 
タバレ寧觀リアリティ©るものに戾してくれるん奥様。実は 
変態。 
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本ゲームのヒ ー D — d 万能の天才 
であり、実際ゲーム中の能力細 iZ も 
そんなもん ri セカンドプレイ以降 
で使用可能。ぼかのキャラでブレイ 
貧务のが馬鹿らしくなるほ歲^強力 
キャラ。なんか閩違っている文 ig 的 
言し個__毽苦態度_初_印 
象に__が、簡単に崩壊してしまうあたりが珥愛い。この撒界 
の中でもっとも訳知りのように見えるが、実は誰より！*純情。 

I 繭えポイント】ポニーテール、貧乳。誰よりも雄雄しく、誰よ 
りも凜々しい。命令口調がたま5ない。でも、すぐ壊れる。浮 
世雕れと世間知 S ず。乳コンプレックス。父親に騙されまくっ 
ている0猫がま6なく好きなのに触れなしヽ。涙ぐみ「馬鹿」と 
雳いなが5走り去っていく。とにかくからかいがいがある。 



潑趨濯_ 
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壬未央 


5121小隊の女性パイ□ツト。いく 
らでも銃器の用意されている本作品 
の中で、刀を両手にした白兵戦にこ 
だわり続ける娘。普段は大和撫子つ 
ぼい、清楚で穏やかな娘であるが、 
恋愛ごとには潔癖症。いつでも、体 
育の授業でさえ袴姿という巫女スタ 

イルが異様に目立つ。 

【明无ポイント】男同士の恋愛に異常なほど反応するあたり、ど 
う考えても妄想腐女子の素質あり。黒髮ロング、挎という巫女 
スタイルの印象が最初は強いのに、いつのまにか戦闘での突撃 
つぶり、腐女子つぶりに印象が移る。 



滩川 
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アニメ系の□ボットにあこがれる 
あまり軍に入ったという少年。初プ 
レイ時はパイ□ットの一人で、何かと 
世話をやいてくれるいい人。一見、熱 
血漢の少年だと思っていたら、実は誰 
本りもキチンとしてるキャラクター。 
最初はとてもいいヤツだと思った6、 
主人公が育っでいくにつれて裏切られるような言葉を吐き#け5 
れる。もしかすると，この世界で一番正直で普通の人間なのかも 
しれない。 

【明えポイント】 チビ、赤毛、熱血, a ボ好き v ガキ。セカンドプレ 
イ以降、あまりの無能さに呆れるというキャラではあるが、それ 
が愛しいという人もいないではない。人懐っこいので、一部で犬 
と呼ばれる。 







登場キャラクター撤底紹介！ 

恋や友情を芽生えさせるためには、相手を知ることが第一歩。まずは登場キャ 
ラクターを、 rs 肖えポイント」を含めて紹介しよう！ 







とえメ —为 I サイドが何と言おう 
とも、なんだがんだ言つて『ガンパ 
レ j はキヤラ萌えゲ—ムである"個性的と 
,い うか、 個性あり過ぎのキヤラクタ—たち 
の魅力な くば、 いかに優れたシステムがあ 

ろうとも、こうまでフアンを熱狂させはし 

: 

なかつ たであろう。 ここでは、その魅力と 
萌えポイントについて解説す る。 これを見 
て、 本作がどれだけ変なゲー厶 であるか、 
実感してくれれば幸いで ある。 
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ズカウトと呼ぱれる歩兵コンビの 
一人。兵隊という職務に徹する軍人 
らしい軍人。少年兵である主人公た 
ち®教育係になつたりするという V 
まさに"軍曹'的存在。軍隊内の酸 
いも甘いも見極めている。とはいえ、 
軍務を離れると s _ ハーだつたり Q 


【釀えポイント】筋肉番長。頭は使わない熱血単純蓽人。という 

よりもく兵卒である自己をあえで熱 tl 単純軍人として規定し I 
いる人。番犬タイプ£0忠実さ。奥様戦隊、原親衛隊などの中核 
メン7 1— 整勤める/て力つぶりも見逃せない。 
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なによりも色恋沙汰を偃先する钃 
_その穿備範囲は幼女から老荽ま 
で果てしなく広い。この世に愛を振 
りまくために生きているというナイ 
ス ガイ。 オペ レー ターとして 仕事して 
いるんだか、していないんだか。ただ 
彼と会うたびに、このゲーム辟:恋愛シ 

ミュレーシヨンと化すのは確かなようだ。 

【明えポイント]小隊の浮浪雲,誰彼かまわず、婦女子どころかと 
きには少年にまで手を出し t : いるたらし。しかし、とき纏表ドキつとする 
ようなシリアスな台詞を吐く。そして、誰よりも世界の核心に近い言 
蕖も彼の口から出る。一見、何の能もなしヽように見せながら、実は…。 




寡黙で無口なスカウトの一人。若宮と 
ともに戦場を駆け回るスカウトのエース。 
無口で頼りになるこの人の周囲にフアン 
は多いが、彼の表情も言葉も動かされる 
ことはない。しかしその実、口下手なだけ 
であって誰よりもアツイ男であり、友情の 
ためならばその拳を振るうことを厭わな 

いという熱血漢である。 

【明无ポイント】渋み。これに尽きる，声つきのセカンドプレイですら 
声を聞いた人が少ないという徹底した無口。そんな彼を落としたときの 
達成嫌6募黙な彼の拳が自分のため【こ振るわれるという実感。いちいち 
決まっている動诈など。一普で言えば「格好いいとはこういうことさ」。 




雜 



5121小隊のアイドル的存在の少女。 
無邪気で可愛!5しい態度と容姿は男 
女猫問わず、好意を抱かずにはいら 
れない。しかも、年齢のわりにはと 
ても努力家で、一所懸命で、よい子 
である。 

【萌えポイント】ロリべド属性は当 

然として、©らゆるプレイヤーにとつて最後のキ_となるキヤ 
ラクター。幼いにもかかわらず、いやそれ故にこそ一番核心を 
突いてくる。とにかく可愛いと言うしかなく、それ以上踏み込 
むとネタバレとなるやつかいなキヤラ。 


姑: 


刺されます。すでに有名ですが、 
彼女を落として浮気すると刺されま 
す。そういう濃ゆいドラマを展開し 
てくれる大人の女性です。昔、善行 
となにかあったらしいという部分も、 
大人感の演出にビッタリ。ちなみに 
整備班長で、プレイヤーとしては荀 

令よりむしろ頭のあがらない人でもありまする。 

【囅えポイント1小隊1の美女。過去のある女。刺すほど一途な 
女。誰よりも有能なキャリアウーマン。何はともあれ格好いい 
女。うかつに手を出せない女。総じて言えば、し、い女。これに 
居ぎる D 



原整備班長の片腕の整備士。オー 
バーオール姿で、いぎなりプレイヤ 
一に非好意的態度をとってくる。そ 
の案、一番素直でまっすぐな女の子 
がもしれない。とにかく仕事一筋に 
生きてきたあたりが謂わな素朴な娘。 

TTT ン ：：：... い：：！：：： 1 ,.:人， ■• "••:■■• 

【萌无ポイント ft : んといっても方 
言0東北か北海道方面の方言が、ふとした推■に出てくるあた 
りに陥落した男子多し親しくなると世話女房タイプになって 
くれるのも心地よい、という人も多い。 
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東原ののみ 
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遠板卡晋 


布団を干すのが趣味の大企業の御 
曹寅]。ひたすらに自分がポンポンで 
あることを隠そうとする。幻獣との 


共俘派であり、平和への道を模索し 
ようとしている。普通にプレイして 
いると印象が薄いが、とあるシナリ 
才で美味しい狂言回し役となる。 
プレイヤーの大部分が抱<彼に対す 


【明えポイント】金塊。 

る印象であろう。これほど露骨に便利使いされるキャラ、珍し 
いという意味で萌えかも知れぬ。ロンゲ、温)！、平和主義者と 
いうあたりもキャラ的においしい。一番あ、いしいのは r 私を夕 
イガーと呼ぶな！」の叫びに象徴される。 



瓣进與紀 


なにかすると頭上に金ダライが落 
ち、油断すると家が燃えるという牡 
絶なまでの不幸を背負った娘。彼女 
を救ってくれる王子様とは誰か？ 
というシンデレラシナリオは実在す 
る（アントニオ猪木談)。 

[萌无ポイント]眼鏡娘、不幸娘、 


でもくじけない。守ってあげたいと I 責極的に思わせられる娘で 
あるが、彼女と付き合うと実は守ってあげられることなどなぐ 
ひたすら悲惨な境遇フラグが進行するのを見せられてしま 5。 そ 
れがイイ!！と思ラのはサドなのかマゾなのか…？ 





小杉 


果てしなし、母性と不思議な言動は、 
一見電波な女性にしか見えない。帰 
国子女としても変なカタカナ混じり 
の日本語が、そんな印象をいっそう 
褢付けます。しかし、誰よりも素直 
に J ガンパレ_卜•マーチ j の世界 
を受け入れている彼女は、実はつ 


mm 


ともゲ-ムの中で自然な存在_かもしれま誉麗なん觀:く 
“女神 n という言葉さえ浮かびます。 

【 W えポイント】背の萬い女性が問答無用に好きな人がいます 
ね。そ麯な入へ。カタカナ混じり CD 電波文章は伝染しまずめで 
注意。母性愛。何をやっても怒らないような、聖母じみた人で 
もあります。あと精驪手。 
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今時珍しいというか、戦時下にご 
ういうのがいるのも不思議な、長い 
スカートを着てそうなヤンキー娘。 
それだけに仲間意識が強く、友情に 
厚い良い娘である。とある情報では 
全キャラ中最強であるとか…。 

【睛えポイント】強くでガサツな女 



がいい人に。殴られると何だかいろいろなしが5みか6開放さ 
れそうでよし。そして、実は乙女チックというお約束を展開し 
てくれるのもよし。彼女と仲良くなると戦闘時に、いきなり歌 
われてしまいどうしていいのかわからなくなる。この意味がわ 
かつた人はガンパレ中級者だと言える 
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_好きでスポーツ好きな活発な女 
仔。あまり佑正直すぎる言動が疎 
まれたり爽快だったりする。よく樂 
えてみると変人だらけの5121小隊の 
娘。 

【鷂无ポイント】正直で、ときに無 
神経な言動を愛して思3が憎5しく 


國 


思うかはプレイヤー次第。ともあれ v 好籯的に近づこうとする 
と全キャラ最速の足早で逃げ、いらんというときに話に飛び込 
んでくる彼女と付き合うには、ゲームシステム的に忍耐的が必 


要。そこがいいのだ v イイ1! 

111 ini 義 ^^^ 
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鐘圈1 
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車椅子の整備土。障害にもめげず 
幻_と戦う少年である紙一方;で様岑 
寒!]ンプレックスを抱えている。嚴 
初_綺麗ごとしか霤わな_嫌心を開 
いてくれるにつれイヤなことを酋い 
出してくるという演出は「こういう面 
を馬_纏るのも壤創け、私だけ故 


んだ J と思わせてくるという効梁があるというキャラクター。 

{謂龙ポイント】最初は_«にも麁けないがんばり厘さんがと 
趣えば、親しくなるにつれ、とことんマイナス思考のひがみ屋さ 
ん。女にヤツ当たりするわ、イヤな言動を撒き散らす台詞を吐き 
まくるね婭、ジャガフチェンジ(豹変)ぶりがいっそ素敵になって 
くる、マゾ向けキヤラクター。「ああ見えても、根はいい人なんだ 
よ」というダメ女プレイを推奨。 
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岩 IB 裕 


本 HI 先免 


熊本ネイティブの言葉を駆使する、 
料理好きのデブ。そう、いわゆる戦隊 
モノで言うイエロー的立場なのであ 
ろうか？ とはいえ、普通にプレイし 
ていても、彼と接することは少ないだ 
ろうし印象は薄いだろう。しかし、や 
がてプレイヤーは知るのだ，彼こそ 

f ガンパレ』のもう一人の主人公であることに。 

{明えポイント】デブ専向け…。というのは冗談として、実は『ガ 
ンパレ』の男キャラ中でも屈指の行動力と戦力を有するのが彼な 
©である。キーワードは靴下。それ以上でもそれ以下でもない V 
靴下に生き靴下に死す男、それが中村だ。意味がわからない人は 
ちゃつちゃとセカンドブレイで彼を選ぶがよい。 


変人。容姿も服装も動きもすベて 
が変。彼をラスボスだと信じている 
プレイヤーは初心者にはいないが、 
設定を顺み砕いた人では多い。とに 
かく何が何だかわか5ないキャラク 
ター。とりあえず、腰の動きに注目 
しておけば間違いはない0 

塵麵，醜】: 単なる道化役と見せつつ、世界の核心を握る 
キャラクターでちある。キャラクターとい5よりは不思議な物 
体と S う方がいいような存在感はきわめて独特。何気にディー 
プ f 赛性ファンは彼にゾ\マるという方程式は成り立つような気 
がずるのは気のせいだろうか？イイ!！すごくイイ!！ 


関西弁ユーザーの神経を逆撫でな 
るような怪しげな関西弁を使う。な 
にかというと金に結びつけるナニワ 
金融道なキャラクター設定も、関西 
人に対する偏見を育てているように 
しか思えないが、筆者は関東人なの 
でどうでもよし。ちなみに薪き出し 

は r みむめも」じやないらしい。 

【醺え術イント】関西弁で金にもドギツイという面を表に出し 
つつも、裏にあるとても一途という面がたまらないという人多 
し。確かにゲ_ム中でも珍しいくらいの一途なキャラであるが 
ために、落としがいがあるかもしれない。関西人以外は。 


乱にあって治を説 
く、国語教師としての 
賣任感、平和を望む態 
度はとても素敵だと思 
います。最初にプレイ 
したとき、案内してく 
れたのが穏やかで人の 
好いあなたでよかつたと思います。でも一 
言だけ言わせてぐださい。 

いつもいつも仕事してるんですか？ 


彳鑛驛1111奪 

サムイギャグやそれ 

で強制的に笑わ等うと 
するのも、マシ!ガ^ 
を乱射ずるのもかまい 
ません。その紫の_の 
毛もべ5んめえな口調 

もいい史す._____ 
生徒思いで情熱的な授業も感動しました。 
でも一言だけ言わせてください。 

いつもいつもつきまとわないでください。 


そのサングラスも太っ 
たところもいつも机にスイ 
力があるのも、実は二人い 
たりするのもまったく平気 
です、ええ、平気ですって 
ば。シ U アスで 1 」ア U ティ 
のある授業は感銘を受け 
ましたし、その後の戦闘でどれだけ役に立ったか 
わかりません。でも一言だけ言わせてください。 
いつもいつも話し掛けないでください。 


5121小隊の施設に住み込んでいる 
猫。赤い半纏を着 fc この猫は小隊の 
名物であり、ある意味象徴とも言え 
る存在です。彼もガンパレの重要な 
登場人物ですし、女性キャラクター 
でプレイすると告白されたりします。 
【萌えポイント】デカイ雄猫はそれ 
だけで存在感があり、猫好きにはたまらないというのが定説で 
す。ブータの存在は、猫が嫌いな人にはプレイできないのでは 
ないかと思うほどキヤラの立った猫です0もしかすると、全キ 
ャラ中、一番甲斐性のある男かも。 


坂上先屯 


芳»先生 


石津萌 




いつも俯き加減で顔色の悪い娘。 
言葉もポソポソしゃべりで、同性の 
間でさぞかしいじめられたのであろ 
うことは想像に難くなく、それが事 
; 実というある意味_番重い過去を持 
つ娘。才カルトに傾倒し V 気味の悪 

. 薛觀辑脚 mz ソ3 3キソヨイ娘で 

あるが、その理由を知ってなお V その印象は続くであろうか？ 
【1えポイント】1夜中 It 笛の奮が聞こえたら、彼女の声だと 
思えばいい。誰よりも A を避ける魏女は、誰よりも一生懸命に 
小隊のために働いているのだ、誰にも気づかれないほどとても 
ひそかに。男子プレイヤ_が瞿度にハマると彼女に行きつくら 


■ 1 

I しいという怪説あり 

圈籍巷國歸: 


中树光弘 


茜大介 


世界を牛耳る芝村一族に恨みを持つ、 
性格の歪んだ少年というのが彼の設定 
である。全キャラ中、屈指の美少年であ 
り、女性も含めて有数の脚線美を誇る彼 
であるが、その性格はねじまがつており、 
故なぐ眨め5れるプレイヤー続出。最初 
にプレイしたときの印象の悪さは屈指で 

あろう。 

【萌えポイント】復醫のために手段を選ばないと見せつつ、土壇場で 
裏切られると怒り泣くあたりの弱さ。常にデカイ態度。マザコンが隠せ 
ない。などなど、沈着冷静に見えて実は単純で気の荒い熱血漢。そして 
彼の魅力はなんとかして彼を司令にしたときに発揮される。すさまじく 
ガラの悪い江戸っ子口調での司令つぶりは、まさに一見の価値アリだ。 
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なかゆラじ 

1984年セガ•エンタープライゼス（現セガ) 
入社。2000年、分社化に伴いソニックチーム 
代表取締役社長に就任する。セガのコンシュ 
_マーハ™ドを黎明期から支えてきたクリエ 
イター。世界一有名なハリネズミ「ソニック」 
が主人公の『ソニック_ザ，ヘッジホッグ』シリ 
ーズなど数々のヒット作を作り上げる。 
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知 『 PSO 』 では難易度が 3 タイプに分けられる。難易度が上がるほど敵が強くなり、レアアイテムが出やすい。 





ンシユ I マ—では3割がいいほうで、 1、 2割が当たり前でし 
た。川万本売れても一、2万人。さらに同時接続になると2、 
3千まで落ちるんです。 『 PSO 』 は現在で〇万本ぐらいだと 
思うんですが川万人が接続しているんですよ。普通'違うゲ 
^をするか、やらない日とかあるじゃないですか。 

周りに 『 PSO 』 のおかげで生活が大変になつている人がい n 
ぱいい ます。 

-制作サイドが言うのもなんですけど、2ヶ月経つてるし' 

絶対飽きるんじゃないかなあ(笑 )。 『DQ W 』 で堀井さんが 
rQ 時間遊べます」とコメントされていて t だれが Q 時間も 
やるねん」と思つたんですが、 『p so 』 でユーザ—に聞く と、 
100 はざらで 2 0 〇、 3 00 時間がいつぱいで、こつちが騖 
くほとのフレイ時間。今までのゲ—ムはユ—ザ I が遊んでい 
るのがわからないじゃないですか。 

逆に1いている状況だというわけですか？ 

^^すごい驚いています。売り上げ的にはそうでもないけ 
ど、 ネット的に見た接続率と遊ばれ方に びつくりしますよ。 



賢 


一 










n ンシユ1マ—初の本格的ネットワ—ク RPG となる 『 PS 
0 』。 20 D 0 年に間に合うのかという懸念の声も出ていたが、 
蓋を開けてみると世界中のプレイヤ—でサ—バーが満員という 
盛況ぶり。産みの親であり"ソニックチ—ムの牽引役でもある 
中裕司氏に伺〇てみた。 


li£s 時 —— /y 


高い盛り上がりを見せている 『 pso 』 です が、 予想どおりの 

反応です か。 


正直な ところ、 もつ と 売れて ほしいな あと。「もつ といけ 

一る のかなあ」と踏んでいたので すが、それ 以上に ネット 接続 

の率がとても高くて驚いています。毎晚2万人ぐらいの人が 

- ブレイされていますよ。 

2IPI- 

I ^すごいですよね。最近2万本売れるソフトなんて少ない 


のに、購入された方の7割が一度は繫いでいるんで すよ。コ 



株式会社ソニックチ—ム 
代表取締役社長 


中 




PSOJ は卜 I タルバランスに 
れる DC だからこそ実現しました 
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のゲ I A をどれだけ遊ふか考えてパ □ メ ^~夕 I やレべ 
ルの上がり方を決めるんですけ ど、1 日 2、3 時間やる とし 


て 30 日間だと一〇 〇時間 


時間 


こんなにやるわ 


けない。ちよつとバランスを変えなきやなんて話してました 
から。 開発途中に長い間遊べないので感覚的にそぅいぅ作り 
方しかできないじやないですか。実際テストでずつとやつて 
いる人間もいるんだけど、そういうユ—ザ—の感覚的な部分 
はわからない。まあーケ月でレへル100が出てきてもいい 
かなと思つていたら、1週間〜2週間でベリ—ハ—ド(注 1) 


がいる。 


お正月にはレベル 


のキヤラがいつばいいました 


II みんな、お正月なのにどこにもいかない人ばつかり (笑)。 
r こんなの誰もやらない よ、 どぅす る？」 と議論がある 中、 最 
後の部分でプレイ時間がかかるようにちよつとバランスを調 
整したんですけどね。でもレベル100なんか 珍しくなくて、 
みんな「足りない」とか「100で止めるな」 つて 言いだ すし、 
今までのゲームにはなかつた意見です よ。 


ソニックチ—ム❿1111擺 


サ—バ I の設置には苦心されたと思3んで すが。 

——^れだけサ—バ I を用意すればいいのかつてずつと考え 

ていました。4万人分ぐらい用意したんですけど「多すぎる」 

つて言われていて。でもわからないじやないですか。今まで 

誰もやつたことがないし。スカスカだつたらどうしようと思 


つていたんです が、 サ 


はいつぱいいつぱい。ここまでブ 


友 







レイクするとは予想していませんでしたね"課金したらガ 
クッと落ちるだろうな、無料期間で一〇〇時間もやっていれ 
ば大満足だろうと思っていました。ところが課金の日が過 
ぎても接続率が落ちない。むしろ上がっている 。 Is AO さ 
んにサーバ ー を増やしてもらいましたけど、それでもいっぱ 
い。 次はどうしようか、そんな相談もしていましたね。 
発売日はどんな状況でした か。 

1^発売初日、あまりのアクセス数でサ—バ—がハ—ド的 



にクラッシュしているんですよ。朝8時までかかり、やつ 
と直して動いたといぅ時に秋葉原のソニックーチームファ 
ン感謝祭をやつていたんです。ステ—ジでデモをするのに 
「大丈夫かな」とか「ホントに動くのかな」と裏でドキドキ 
していました。とにかく大変。イベント後もみんな会社に 
戻りました しね。 反応を見にいくつもりがぜんぜんそれど 
ころじゃない (笑)。 トライアル版をやつていたんでけつこ 
ぅわ かつてはいたんです けど。 < 
トライァル版では多くの意見が寄せ6れたんですか？ 

——良かったですよ。沢山の細かい報告をできるかぎり反 


映させましたから◦あれをやつていないともつとトラブル 
があったで しょうね。 通常、 PC のネットゲームだと発売 
されてからもトライアル版と変わりなく散々だったり、パ 
ッチの追加を3ヶ月から半年かけてまともになるというケ 
—スもあるのに、それをトライアルだけで調整しました。 
1月の頭ぐらいがいちばん胃が痛かったです ね。 少なくと 
も2 つ 大きなバグがあってそれがなければ、もうち ょっ と 
良かったのか も。 それも出る人と出ない人がいるから ね。 



































:: 1 : 2 『ファンタシースタ ー j はもちろん、『魔法騎士レイアース』『エターナルアルカディア』の開発に携わったクリエイタ ー。 
；^ 3 i ファンタシースター] I 』に登場するヒロイン。 『 psoj のオンラインでは、ユーザーが作ったネイが多数目撃できる 〇 
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21 世紀の遊びを作れればいいなと 


思っています0 




1フ K ンタシースタ 


: L の _ 




フアンタシ—スタ—』の世界がテ—マになつた経辑は？ 

- SF の RPG があまりないじゃないです か。 『フアンタシ 

I スタ—』がその代表的なものだと思うんです。一作、二作 
は全部僕一人でプログラムを組んでいますからね。思い入 
れがあるんで す。 あの頃そういうのを作りたくて、先に 3 D 
ダン ジ ヨンだけ作りました し。 海外で『フアンタシースタ I 』 

は『ドラクエ』よりも、売れましたからね。海外ユ I ザ—や雑4^ 

誌の取材で、「もう作らないのか」つて Q 年間言われ続けてい 
ましたよ。それでネットワーク RPG を作るんだつたら『フ 
アンタシ—スタ——だなとずつと思つていました。 DC にモ 
デムを付けたことがきつかけになつて、どんなネットゲ—ム 
を作ろうかと考えて、これなら売れるものができそうだと確 
信したときに、じゃあ『フアンタシースタ—』でやろうとプロ 
ジ H クトをスタ—卜させたわけです。まだ仮称となつていま 
したけどほぼ決定でした。 

他の候補はなか0たんです ね。 

——ないです ね。 勝手に僕が決めた ような ものです けど。 「も 


ぅ決めたから」つて。小玉理恵子(注 2) つているんですが、| 

作目を一緒にやつた人間なんです ね。 とりあえず作るからな 

と一言ことわりました。 

今でもフアンがいますよ ね、 特にネイ(注 3)。 

——いますよ〜。小学生の時に遊んだ人がそのまま。 U 年前 

です かね。 歳を感じます よ。 ほぼすべてに近いジャンルを作 

つてきたな あ。 よく「アクションしか一つて思われるんですよ。 


7 


ご， 

一 


. 


中さんといえば 『yu ックーのイメ—ジがが与 

l r ’r ill Nit tv— •• • -.J - V IV .1 .1 •• ' t I _ .ゾ .•— • i .• I V. / r • , ■ u. I— II .•— I I— I I 

I いろんなものを作つているんだ けどな。 25 本ぐらい作つ 


ています からね。まあ 『ソニック』がいちばん売れたかな。本 
当は Ipso 』 がもつと伸びてほしいんだ けど。 でも今の状況 
を 見ると恐い から、 「こんなもんかなあ」という気 もします。 



アメリカ、 mln ツバでも発売されて全世界レベルのネツトゲ 
—ムになりますが海外での反応は？ 

I ^日本と変わらないで すね。そぅそぅ、 コアなフアンもいま 
すよ。 発売日はアメリカにいたんです けど、 昼ぐらいにシヨツプ 
へ 行ったら、「昨日売り切れた」つて言うんです よ。 発売日より 
も前に。アジアもすごいです よ。 ネツトワークはロコミ効果が 
すごい広がりを見せるんで、まだまだこれからかも知れません。 
ポツ になつた要索はありますか？ 


——当初はキャラがもぅ少しいたんです よ。 全種族男女と 
もいましたので。スケジユ ー ル的に全然ムリでした。でも3 
月 発売だつたからもしかして作れたかも。 ( 

今より多か n たんですか！ 


-全て違うキャラになってくれたらと思って予定していま 

した。「アリサ(注 4) を 作りたくても作れない じ やないか」そ 
ういう熱い意見もあります ね。 そうだよなあ (笑)。 あと才— 
クションみたいなシステムやユ—ザーの検索システムは泣 
く泣く落としてしまった。最初は一つのダンジョンで終わり 
っていう規模で作っていたんですよ。広ければ広いほど自分 
以外のプレイヤ—と会わなくなってしまう し。 ネットゲ—ム 
が初めての人も多いから狭くしておかないと迷子になる し。 
いざできてしまうとけっこうなボリユ—ムになりましたね。 







































主 5 FastEthernet と呼ばれている100 M ビット/秒の LAN 規格 
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正直もう半年ほしかつた。これから面白くなるところかも。 

ユ—ザ I にしてみればちよつと残念です ね。 

でもキリがないですよ。「このゲ—ム、面白いのかな」と 


思い始めていましたし。よくこういう状況に陥るんで すよ。 
ずつと同じ画面を見ていると感覚が麻痺して くる。 どんなに 
衷すごいゲ—ムでも普通になるじゃないですか。1年前から見 
ていますからね。でも、かなり細かいところまで作りきれた 
と思います。最高レベルでしょう。キャラが9人になつたの 
I もべストな選択だと思う。どんなゲ—ムでも境界線を引けな 
くて作り続けてしまう人がいるんですけど、結局面白いとこ 
ろを作れなかつたりする。人間の欲求なんて尽きないから。 
時期的な演出はソニックチ—ム6し5ですよね。バレンタイン 
は熱かつたです" 

——チ—ム名がみんな「バレンタイン I になつていて (笑)。 


「ネットワ—クだなあ」つて感じがします よね。昔、 『クリスマ 

スナイツ』を作つた 時 、 SS のタイマ—を使つた仕掛けを入れ 

ていたんですが、今回もその瞬間をみんなで共有できて楽し 

めればなあと思つ て。 

2人だけのパ—テイ—を作つている人もいました 

—— なんか「チクシヨ I 」つてかんじですよね(笑)。カウント 


t ダウンも作りたかつたんだけど。 12 月に間に合うかどうかギ 

リギリでした から。 


M え rfjlt 次 9 徽 _ 


『 PS 0』 で苦労されたポ V ントは？ 

——今回はこんなに多くプロバイダーがあるのかつて思い 
ました。メジヤーじやなくてマイナ—なところが多い。びつ 
くりし ますよ。みんなは大手を使いたいと思わないのかな。 
マイナ f なプロバイダ I は回線が細いからきつと辛いです 
よ。対応してもらぅためにこちらからプ □ バイダ—に電話 
するんですよ。日本中というか世界中のネツト 7 I クサ I ビ 
スに設定上で障害になつている部分を直してもらいました。 
これは『チユ—チユーロケツト』からやつているんですが「お 


たく、 動きませんよ」 つて。 


〇ぐらいあるケ^—^フル会社も 


ほとんど。 PC だつたらボ—ドメ —力—がドライバ—、マイ 
クロソフトがパツチを出してくれるんでしょぅけど DC は 
ないですからね。それをこちらで全部やる T よく動いている 
な」といえる状態にするまで大変だつ た。 

ネツト ワ—ク面もカバ—しなければならないんですね。 

. ——みんなウインドウズが遅いつていうけ ど、 マイクロソフ 



卜は 偉いです よ。 おかげでネット関連が機能しますから ね。 
DC だとべー スから考えることになる。下の層まで全部作り 
上げないといけない。ウインドウズ CE が DC に載っている 
んですけど、それを使えばもぅ少し楽だったんですけどね。 
でもスピ—ドが全然追いついてこないんですよ。よく 「PC 
は？」って言われるんですがムリです ね。 きっと動かない。 
かなりのハイスペックでもき ついな〜。 高性能なグラフ ィッ ク 
ボードとペンティアム4の一 • 5ギガとかで、単純なポリ rr 
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「よく動いているな」という状態に 

するまで大変だった。 



H sv. 1 J -J1 

I — I 


にベタ It したテクスチヤ/発だけでいいなら動くかな？ 

dots した spc.:si:M ■ス eMSSP? 

— 『 PSO 』 はコンシユ—マーの RPG として残つたほう 


がいいのかな あと。 話はあるんですけ どね。 日本でこんなに 
ブレイクしているんだし、何とかならないのかと。 DC が生 
産中止するつて発表しているおかげで次はどこに載せるん 

だつ て。 


PS 2 はど 3 でしよ|フ 


〇 


こなれてこない。ネットワ—クの面では PS 2 だっ て、 まだ 
です よ。 モデムを買ってまでというとユ ー ザ—さんには負荷 

が大きくて広まらないですよね。今までゲームー本買って一 

割、 2割しか繋がなかったんです よ。 モデムが付いているに 

もかかわらずです。こう思うとモデムを買ってまでネットゲ 

—ムを遊ぶかってなるといまひとつで しょう。 セガは5年前 

から DC にモデムを付けるか付けないか、ネットゲ—ムはど 

うなるかと§論を続けてきました。電話代、プロバイダ料金、 

ネット課金、こんなにいくつも障壁があつたらさらにモデム 

を買つてまではやらないだろう、モジュラ—ケ—ブルを自分 

の部屋までひっぱつたら、怒られるんじやないかなど否定的 




実際、 PS 2 で動くかというと、まず、グラフ ィッ クがム方 

リですね。ネットワ—クで繫ぎながら動かすというとかなり 
厳しい。高性能なハ—ドだから動きそうな気がするじゃない 
ですか。そういう意味では00つて卜1タルバランスに優れ 
ているんですね。2年ぐらい経つているから やつと できた つ 
ていうのもあるんですけ ど。 ネットワ—クの整備から全て卜 
I タル的に考えてみてうまくこなれ た。 他社のハ ー ドはまだ • 





な意見がいっぱいあった。それを少しずつクリアしてほしく 
て、 モデムも付けました し、 電話代だけのネット無料サ—ビ 
スをやってた し。 これは他のハ—ドウエアが抱える問題じや 
ないです か 。 xb 〇 X は100 BASE (注5 ) です よね。 繫 
げられる人ってけっこう少ないです よね。 僕はパソコンを何 
台も買い換えました けど、 HUB とか ル—夕 I まで あるかと 
いうとないです よ 。— SDN じやない し、 普通の電話線のま 
まです よ。 僕がないんです から。 |般の人はもっ と 少ない と 
思う。ネットワ|クを意識した 00だからこそできた『户3 
〇』 なんです よ。 

DC ユ I ザ I にとって心強い言葉ですね 

—— DC 以外の開発機材も全部あるので見ていますけど、動 
くかもしれないけどちよっとな〜というのが素直な感想で 
す。やりようにもよるけど。 PS 2 が発売された頃は「いい 
かも〜」と思ったんです が、 次の日ぐらいから興味なくなり 
ましたね。発売日から2、3日は電源入れたんですが…。 

これか6のネットゲ—ムはど5なるんでしよ3 か。 

—— 『 PSO 』 の 後、 当分ネットゲ ー ムがなくなるかもしれ 
ない。 「『 FF がでたら普及する」「ゲー厶ソフトにモデムが 
入つている」といろいろ聞く けど、 まだまだでしようね。もし 
かしたら今年は1本も出てこない気もしますね。じやあ来年 
はというと00はどうなっているんでしよう。これだけ今の 
時代に合ったハ—ドにも関わらず、もったないですね。 

続編の話は0 

——話だけはいっぱいありますよ。今回ほど発売後すぐに 
『2』を切望されているのはない かもしれない。 
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キヤラの追加は可能ですか？ 

アペンドです よね。 アペンドを作つたとして 『p so 』 で 


^ 遊ぶんだったら大丈夫ですよ。でも新しい機能は無理かな 
あ。 プログラムもダウンロ—ドできませんし、デ—夕も全然 
追加できない。 『PS 02 j にしちゃって新しいロビーやダン 
M ジヨンにしちゃったほうがいいのかも、そうしたらかなり作 
りこまないといけません ね。 どうしよう。最終的には僕が決 
めるんですけど。やっぱり新しいダンジヨンやアイテムがほ 
I しいですよね。1つのダンジヨンを作るのに3、4力 月 かか 
るんですよ。まあアペンドを出すとしたら夏ぐらいです ね。 
でもそんなかかっていいの かな〜。 もしかしたら 『2』 を作っ 
たほうがいいのかも。 

ユ—ザ I は欲張りですよ。 

—— う—ん。悩ましいですね (笑)。 年末ぐらいに 『2』 か先に 


アぺンドか。0〇が生産中止つて発表されていますが僕らの 

中ではまだいつぱいいつぱいで作つていますからね。どこか 

で発表するかもしれないです。でも続編ものつてダメなんじ 

やないかなと思ぅんですよね。もしかしたらずつとアペンド 

を作つている方がいいのかも。 『 H バーク H スト』がそうじや 

ないです か。 無限にバ—ジヨンアップを繰り返している。で 

もユ—ザ—はついていつてますよ ね。 ああいう風にできれば 

な あ。 でもそうなると新しいゲ—ムが作れないじやないです 


I か。 毎年のように新しいものを作つていきたいんです よ。 


中 g 謂のビジ3ン 


目まぐるしく変化していくゲ—ム業界の中で、ソニックチ—ム 
としての C れか5の展開は。 

——1世紀になつたのにどこも変わつてないつてみんな思つ 
ています よね。 子供の 頃、 「どうなるのかな」と]世紀に憧れ 
たじやないですか。エアカ—がチユ—ブの中を走つているの 
かなつて。エアカーというのは手塚治虫さんが描いていたと 
思うんですが、僕らももつともつと次の未来を描いてあげな 
くちやいけない。エアカ—つて車が元になつてるけど、車は実 
用化するために誕生したんじやないでしよ。走ることがとて 
も楽しいからという遊びから生まれたんだと思うんです。飛 
行機もラィト兄弟が飛びたくて飛んだんです よ。 移動手段 
じやなくて、遊びです よね。 エアカ—が実現するかどうか別 
にしても、次の未来は遊びの分野から先に進んでいきます 
よ。セガは新しい遊び や 次の遊びを生み出すのが得意だか 
ら、 ]世紀の遊びを作れればいいなと思つています。エアカ— 
みたいに1世紀らしいものを ね。 DC 生産中止となりました 
けれど、ある意味、次のステップを踏むためのチャンスかも 
しれないので、面白いことをやろうと考えています。 SS、M 
D は寂しく終わりましたけど、今回は華々しく終わるんじ 
やないでしよう か。 DC ユ— ザー はみんな、悲しいつてへコん 
でいましたよ ね。 僕なんかもつとへコみました よ。 セガが S 3 


年に初めてコンシユ I マ^~ハ I ド SQ 


〇を発売したの 


ですが、僕は科年4月入社で一年も差がない。それで y 年間 
ずつとコンシユ—マハ—ドを育てて きました。 今回の話もか 
なり泣けました ね。でも、 時代がそう選択させたのかもしれ 


ない。 1 世紀はプラ 




ムの時代じやないのかも。ケ 
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サンパ’ DE ア5―ゴ 



ソニックアドベンチヤ 




ノス 

'!KEk 





MiGHTS (ナイツ) 



チューチュー□ケット! 


DC (2000 年 4 月 27 日) 

ラテンミユージックに合わせ、マラ 
カス n ントローラーを振るリズム 
アクシヨンゲ—ム。オリジナルの 
業務 用が 忠実に 移殖 されていて、 
後には 『 ver .2000』 も登場した。 


DC (1998 年 12 月 23 日) 

看板キヤラクタ！「ソニック」が活 
躍するハイスビ—ド 3 D アクシヨ 
ンゲ—ム 。フル ポリゴンで構成 さ 
れたグラフイツクにより、よりリア 
ルなスピ—ド感が体験できた。 


s S (1 9 96 年 7 月 5 日) 

サターンオリジナルのアクション 
ゲーム。主人公ナイツと同化(デュ 
アライズ)し' 夢世界の危機を救う 
ため戦う。夢の世界を自由に飛び 
まわるという爽快感が特徴的。 


DC (1999年 11 月] 1日) 
ネコからネズミたちを救出するパ 
ズルゲ —ム。 4人まで対戦で き、 イ 
ンタ—ネットを介してのネツトワ 
—ク対戦も楽しめる。ル—ルは簡 
単だが奥の深いパズル性を持つ" 



踏み出さなければならない時期だと思いますよ。もしかし 
たらもっと面白ぃことをセガがゃるかもしれませんね。00 
を撤退してもつまんない会社になんてならないですから。今 
までどおりハチヤメチヤなことをする会社でありたいなと 
思つてます。その面白さの中心となつていければいいですね。 


インタビュ—が終 to つ T … 


昨年の秋葉原で行われたソニックチ—ム感謝祭で中氏の『丸 
いのが転がるゲ—ムに夢中です j とい3 n メントが強く印象に 
残つていた。そのゲ I ムとは mDn ロカ—ビィ j のことであ 
るが、中氏は久しぶりにエンディングまでプレイしたゲームだ 
とい5。そ n を今回のインタビュ~で話すと f 傾 S を察知する 
センサ—を n ント OI ラ—に組みこみ、ナイツ ( SS ) の続編 
を作る予定だつ fcj と教えてくれた。センサ—のバランス調整 
に苦心したそうで"好余曲折 あり、 開発中止な0たとも。そう 
した八—ド面や開発サイドの話題になるとインタビュ—よりも 

さ5に熱がこもるよ3に感じ5れた。昔とは大きくポジション 

が変わ n てしまつた中氏だが、やはりクリエイタ—という気概 

が 強いので ある。 

弊誌の後もインタビュ—が待ちうけていた多忙な中氏。最後 

に r いちおう自分のキヤラを作つてあるんです J と一言。もし 

かした6彼が作り出した世界で rzAKAJ という八ンタ—に 

出^5えるかもしれな S 。 
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どもを振り切って、 グラフィ ティを描け! 


j 』を越える3 D アクションの傑作 
となるのだが、できなきやク〇ゲ I 
と言われてもしょうがない。これば 
かりは個人の資質というのもある 
ので' どうしようもない部分では 
あるのだが…。 

でも ほら、 今 安いから。 

買わずに後悔するよりも、買つて 
から後悔すべし。「俺つてグライン 
ドスト—マ-」つてほどに乗りこ 

なせれば、絶対に価格以上の価値 
があるぞ。後先考えず買え一つ 
いでに D C ダイレクト専売の『デ • 
ラ•シエットセットラジオ』まで買 
うと男らしくて吉。 
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気モ I 夕—式スケ—卜を履いた悪 
ガキどもがチ—ムを組んで、スプレ 
—缶片手に街中をグラフィティで 
埋め尽くして いる。 この悪ガキの 一 
員と なつて、 ストリ—卜に落書きし 
まくるのが r シエツトセツトラジオ』 
だ。 ケ—サツどもに中指立てつつ' 
壁から壁、屋根から屋根へと飛びま 
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今、 DC ソフトが安い！秋葉の 
ショップや都心の量販店でもアホ 
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丨1^1要は渋谷や！4町をス_卜で滑 
紹介しよう。専門誌上ではそれな るという 3 D アクションなのだが、 
りに露出が多かつたが、どういうわ 確かに評判通り難しい。ガ—ドレ— 
けか :0 万本も売れてなかつたりす ルや電線の上を滑走する「グライ 

ンド」という技があるのだが、これ 


るタイトルである。 
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ちよつと正直になろうぜ。本当は ができない。レ—ルからレ—ルにジ 


つ.:.0そりや、あれだけ大々的に撤退 ？エツトセツトラジオ』が気になつ ヤンプなんて、できるわけね—だろ 


報道され たら、 I 般ユ—ザ—や小売てたでし よ 7 
店の間で「売り」の気配が広まるの 
—1。 

だが、そんな状—こそ、 

我々は「買い」に走る— 


どんなゲ—ムなの 
，と教つてたでしよ？ 


うが一と悪態をつきたくなるく 


でも「難し らいできな 
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なんせ名 


いらしい」という噂だけで寅い控え 
たりしてたでしよ？… 


だが 待て。 そこで 投げるな。 自転 


J の 大馬 車 だつて、 乗れる ようになるまでは 
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作駄作関藏な,に、流通在庫の多 
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昨今では珍しい、筋肉が殴るだけのゲーム。女性キャラも 
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>1カリブの海賊に対艦ミサイル， 
■全身兵器のア V ツが帰つてきた 
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爆タイナマイト刑事 2 




で、そのダサいところが、カツコ 
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いいところなわけ。わかつてもらえ 
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るかな…泥臭くて、不器用で、カツ 




私見ではあるが、90年代で最も 


コ悪い男がカツコいいとい*つハ—ド 


きつとわかる。 


暴走の果てに至る境地 


殴る蹴るの暴行！大ダコも殿 
る！しまいにや対艦ミサイルで 
キノ n 雲がドツカ—ン=: 

だ，か•ら、これじやただのバカ 


『ダイナマイト刑事 j の海外名は じや—ん。救えな 


\ 〇 
rv 


開発者が暴走 


『ダイ•ハ—ド•ア I ケ I ド』。要は 
映画「ダイ，ハ—ド」のゲ—ム化と 


に暴走を繰り返した結果、途方も 
ないバカさとダサさを身につけた 


いうわけである。しかも、日本の開 ゲ—ムになつてしまつた。 


発者がアメリカに渡つて作つたらし 


\ 〇 


..，ちよつとカッ n よさそうじや— 
ん。セガってば超 COOL じや—ん。 

でも、完成してみたら「筋肉バカ 
が殴って撃って突き進むバヵゲ—」 
と化していた。刑事が殴る！デ 
ッキブラシで殴る！置き時計で 
殴る！更にコシヨウを振りかけ 
て攻撃—ただのバカじや—ん。し 
かも日本名『ダイナマイト刑事』。 
救えないダサさだ。 

『2』だつて同じ。カリブの海賊た 


でも…ダサいんだけ ど、 ゲ^ と 
してはとてもよくできてるの だ。 
単なる大味なパンチ連打ゲ—ムと 
思わせておいて、実はステップやダ 
ッシユを駆使しないとワンコイン 
クリアできない微妙なゲ f ムバラ 
ンス。連続技も多彩で、掴みからの 
2 連続関節技コンボなんてものま 
である。あれだけバカをやつておき 

ながら、中身は真摯なまでにゲ— 


ムしているとは 


0 


これがセガらしさなんだよ 


ちに占拠された客船 内から、 大統 全然フアツシヨナブル じ やない し、 


領令嬢を救い出せ—•刑事が銃を 
擊つてマシンガンを撃つて対戦車ラ 


暴走ばかりしてるけ ど、 ゲ—ム に 
かけては妥協しない。すごいぜ 、あ 


イフルを撃つ！フランスパンで んたらカツ n よす ぎ。 これからが大 


殴りマグロで殴り寿司を敵に投げ 
つける！そしてカニを背負つた 


変だろうと思う が、 このセガら しさ 
を失わず己の道を突き進んでく 


カニ男とカメを背負つたカメ男に れ！セガ万歳 n = 
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機種 ： DC メーカー：セガジャンル： ACT 発売日： 99,5* 27 価格： 5800 円 
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N 64史上に残るヒット作『ゴールデアイ/ 007』のスタッフが再結集。 
今度は、近未来のオリジナルワ~ルドを舞台に、スリリングな潜入ミ 
ッションの数々が展開する傑作アクションを作り上げた！ 
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ジョアンナ•ダ—ク、蒙疆に 


Hi 


国家を揺るがす 
陰謀を暴け！ 

時は20 23年、人 
類はさらなる進歩を遂 
げた科学技術の恩恵を 
受け、大いなる繁栄を手に入れて 

いた。だが、同時にテクノロジ— 

に関わるトラブルも後を絶たず、 

ちよつ とした' 八 ランスで地球規模 

の混乱が起こる危険も潜んでいた。 
優れた科学者であったダニエル 

キヤリントンは、こうした現状に 

憂いを 抱き、 自費を投じて行きす 


デ—タダイン社の調査に着手する。 
ジョアンナは、まだ実戦での経験 
はない が、 テストでは週去のあら 
ゆる H I ジ I ントを凌駕する完璧 
な結果を残しており、「パ—フエク 


るが、いずれの場合でも戦闘を完 
全に回避することはできず、必ず 
どこかで敵の武装兵と戰ゎなけれ 
ばならない。このと き、 敵がじつ 
に見事な行動を取る ため、 戦闘が 


» 


ダ—ク」のコ—ドネ—ムを獲 常に緊迫してくるの だ。 




得していた。こぅして巨大企業が 
絡んだ野望を暴くべく、ジョアン 
ナの最初の任務が開始されたのだ 

つた^:。 

強敵と渡り合う 
緊張感たつぶりの戦闘 


i パー フ TT クトタ—ク』 は、 近未 



ぎたテクノロジ—の暴走を抑える 来のアメリカを舞台にした 3 D 7 

ベく、 諜報組織を結成した。彼の クシヨンシユ—ティング だ。 プレ 

名を取つ て、 「キヤリントン協会- イヤ—は' ジョアンナを操作し、 


と名づけられたこの組織は、ある 

とき、巨大な兵器関連企業である 

「デ—タダイン社」が時代の水準を 

遙かに超える技術を持つているこ 

とを突き止めた。これを危険視し 

たキヤリントンは、若干 3 歳の俊 

英、ジョアンナ•ダ—クを起用し、 


敵の武装兵や警備装置を突破して 

与えられたミツシヨンをクリアし 

ていくことになる。 

この作品の最大の特徴は、何と 

いっても抜群の緊張感を持つ戦闘 

にある。ジョアンナが挑む任務は 

原則的には潜入工作がメインとな 


闘は射撃戦がメインとなるが、 
この場合重要なのが、いかに相手 
の命中率を下げ、自分のそれを上 
げるかということ。このゲームで 
は敵一人一人がそれぞれ At で管 
理されているのだが、この射撃戦 
の原則を憎らしいまでに追及して 
くるのである。 

こちらの命中率を下げるために、 
敵はとにかくよく動き回る。移動 
する物体を撃つことは止まってい 
る物体を撃つのに比べて遙かに難 
しいから、これだけでも敵を I 掃 
するのに時間がかかってしまう。 
もっとも、そのままでは攻撃でき 
ないので、敵もたまには止まる。 
だが、その場^! は、 遮蔽を取れる 
場所に移動してからというのがほ 
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PERFECT 


敵は AI で個別管理されている。それぞれが異なる行動 
を取るため、集団を相手取ると対処はかなり難しい。 





機種： N 64 メーカー：任天堂ジャンル： ACT 発売日： 00叫 0*21 

価格： 5800円/7800円（メモリー拡張バック付属 ) 



主人公、 ジョアンナ•ダーク。 23歳。諜報機関キャリ 
ントン協会に所属する超優秀なエージエントだ。 
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ヨンに攪乱され' やがては死を迎 
えるしかないの だ。 このゲ—ムで 
は I 度失つた体力を回復させるア 
イテムはいつさい登場しない。い 
ちおぅ防弾チヨツキ ( r シ—ルド」 
と呼ばれる)があつて、これを装 
備すると相対的に延命が図れる が、 
負傷が回復するわけではない。ミ 
ツシヨンによつては敵と何度も戰 
わなければならないから、負傷が 
累積すれば、最終的に失敗してし 
まぅ可能性が極めて高くなつてく 
るので ある。 

一瞬たりとも気の抜けない 攻防。 
この緊迫感こそが『パーフエクト 
ダ—ク j の 命であり、 面白さの 源 


とんど だ。 そして、そこから半身 
を視かせてこちらを撃つてく る。 
遮蔽には柱の影や廊下の曲がり角、 
壁の窪みなどを使い、そういつた 
場所がまつたくなければ、床を回 
転し、 少しでもこちらの攻撃を当 


てにくくしようとする 


0 


複数の敵が連携しながらこぅし 
た 行動を取る から、 プレイヤ I が 
対処するのは非常に大変 だ。 ある 

敵は動き回つており、ある敵は遮 

蔽から攻撃してくるという状態に 

なるの だから、 これは どう みても 

不利といわざるを得ない。 

これに対抗するためプレイヤ— 


に求められるのは、射撃の技量で 
ある。一瞬のチヤンスを失うこと 


なく、ワンシヨツ 


ワンキルを 


可能にする—正確なテクニックな 
の だ。 

通常' 敵一人を倒す には、 ピス 
トル弾の場合、二発 A 叩中させる必 
要が ある。 しかし、命中部位が頭 
部だった場合、敵を一撃で倒せる 
よぅになつている。敵はこちらを 
一撃で殺すことはできない から、 
ヘッド シヨ ットこそがプレイヤ I 
の唯一のアドバンテ—ジとなる。 
これを活かして敵を仕留めていか 
ないかぎ り、 絶妙のコンビネ— シ 



111 

















































































ウエボンは小火器系と爆発物系が用意されており、敵や状 
況に応じて的確に使い分けていくことが重要になる。 



崎 

探 


_ ■ 


を紹介し よぅ。なお、 このゲ—ム 2 
には rH — ジ1ント」「アドバンス 
卜」 「パ— フェクト」といぅ 三 段階 
の難易度があり、レべルを上げれ 
ば上げる ほと、ミツ シヨンクリア 
のために必須となる任務の数が増 
え' 敵の射撃能力が高くなつてい 
く。 通常のィ—ジ I に対応して い 
る 「 H I ジェント」 でも、 決して 
楽ではないの だが、 ランクを上げ 
るとシビア さも どんどん急上昇。 

最難関の 「パーフ1クト」になる 
と、 フアースト ミツ シヨンから修 
羅道まつしぐらの激戦が展開。な 
まじの腕では、即座に返り討ちに 


② n ンバツト•シミユレ—夕 

おそらくもつとも熱い対戦とな 
るのがコレ。一〜四人で行うサバ 
イバルゲ I ムで、ル^~ルのカスタ 
マイズを詳細にわたつて行えるた 
め、いろいろな条件で白熱のパト 
ルが楽しめる。 

③ 協力 S ツシヨン 

ソロ •ミツ シヨンのステ—ジを 
2 P 協カプレイで行う。このモ— 
ドはプレイヤ I が j 人でもプレイ 
可能。その場合、パートナ—はコ 
ンピユ—夕委任となる 

④ 敵対 S ツシヨン 

これもソロ•ミツシヨンと同じ 
ステージを用いて行われる。こち 
らは完全な 2 P 対戰で、|人がジ 
ヨアンナ、もう|人が敵側を担当 
する。ジョアンナが規定どおりの 
ミッション目的を果たせば勝利、 
すべてを果たす前にジョアンナを 
倒せば敵測の勝利となる 


序盤ミツシ m ン紹介 


最後に「ソロ•ミツシヨン」の 

うち、 序盤の 3 ミッションの概要 


練習ステ—ジを始め 
多彩なモ—ドも充実 

この ゲ—ムにおいて、いわば本 
編に該当するのが、ジョアンナを 
始めとするキヤ リントン 協会のメ 
ンバ—がデータダイン社の陰謀を 
暴いていくス ト丨リ ーモー ドで、 
これは「ソロ： ミツ ション」と呼 
ばれる。 

この他に、各種モ—ドが用意さ 
れているのも、このゲ—ムの特徴 
だ。ここでは、 「ソロ •ミツ シヨ 
ン」以外のモードについて、簡単 
に紹介して おこぅ。 

①キヤリントン協会 

本部 内を 歩き回り、 各部屋ごと 
に用意された様々な設備を使ぅモ 
I ド。序盤で役に立つのが各種の 
トレ— ニングル I - ^ で、 「アク シヨ 
ン(操作)」 r ウ I ボン」 r デバイ 

ス」のそれぞれについて練習を重 

ねることができる。射撃訓練場で 

は成績ランキングを残すことも可 

能。また、ゲ—ムに登場した入物 

の情報を見ることのできる情報ル 

I ムも用意されている。 
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泉であるの だ。 

加えて見逃せないのが、敵のや 
られバタ—ンの多様さだ。こちら 
の攻撃がどこに命中したかでアニ 
メパタ—ンが変化するのだが、こ 
れがバリエ—ション豊富で思わず 
見とれて しまう くらいよくできて 
いる。 硬直してふらついてから倒 
れたと思えば、走り込んできたと 
ころにへッドショットを喰らい、 

両手バンザィ状態で仰向けに倒れ 

ていき、 頬を射抜かれれば顔を思 

い切りのけぞせてくず折れる。 
足を射抜かれれば足を引きずり、 

腕を撃たれれば肩から下が糸が切 

れたようにダラリと垂れ下がる。 

下腹部を撃ち抜いたときの壮絶な 

悲鳴と苦悶の死にざまな ど、 もう 

一度見たら病みつきになること間 

違いなし だ。 これには一種のユ— 

モア感覚も あって、 プレィヤ—に 

は適度な緊張の緩和剤にもなって 

いる。 本当に細かく作り込まれた 

作品 だ。 この あたり、 さすがに名 

作『ゴ|ルデンアィ/00 7』の 

スタッフが手がけているだけのこ 

とはあるといえる だろう。 
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Text by 水野隆志 （ M 2 制作室ディレクター） 



攪乱やデータ奪取などを目的としたスパイ物ならではの小 


道具類も充実。写真は「カムスパイ」使用時の画面。 


ントによつて拉致されたダニエル 
の救出を目指す。高低差のあるス 
テ— ジになつ ており、 上方への 警 
戒を怠るとたちまちダメ—ジを受 
けてしまう。スナイパ—ライフル 
の使い方が勝敗を分ける。 


ツシヨン 3 

デ—タダイン社系の企業 「 G 5 

コーポレーシ ヨン」 に潜入し' 情 
報を奪取す る。 強力なバリアを持 
ったロボット や、 光学迷彩を装備 
した武装兵な ど、 ワンランク上の 
敵が登場し、中には無理に戦って 
も意味がない敵もいるので、これ 
までの戦闘中心とは違っ た 視点で 
のプレイが必要と なる。また、 こ 
こで敵側の陰謀の一端も判明' い 
よいよ本格的な戦いの火蓋が切っ 
て落とされるのだ！ 

…とは言つても' ここまで来る 

にも結構難しいのも事実。まぁ、 

気にする ことはない。これが 洋ゲ 

— なの だ。 臆することなく立ち 

向かえ！ 

Good Luck!! 


ジョアンナ"パ—フ H クト 
使用する装備 
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— Ku 敵を攻撃す る 「ウ H ボン」— バイス 
と、 潜入 H 作活動をサボ—卜する「デ 〇デ—タリンカ • …：コンピユ—夕にア 
バイス j u 大別 c!r .n る。ここでは、 そ クセスしてデ—夕を 盗んだり、 ウイ 


部を紹介しよう。いずれも、ミツ 

:： . 


關_る I で I 




_ 




I ? 1 . 



. ■ - ■■. 1■: •- ■ - 

..• . 

, _ て .：..':::'' 

售 J ■ : : 1:. : 

... ■ -•■I - .. ;>• . 

::::;: , '.::::::.. , .l':-I-.-:I.• 

• • ! _ -- ,» I, ■ .■ 1-• ..... 

ルコン2: 


: 

?--;::v;r::l'.:.: 


^ . - - V - • - -V. -, - ■ • .V ^ ^ : • 

■ /■ ' I ■ : ■ . .!.!. 1 .• - > ■..■.>. .IV-.. ■ • .1.!. . -si..- .4. / . ■ .■. 

• .I- I • • • • .1-4- y. .—.1 -• • •.•••• . —.•.I 

:: 

: : ; : 
.■■1 ■ . - .•••■■ .1.1• - • .■■-: 

: : • .i'.l-.* .•••.•» •• .1. V - SI 

. , ■ ■ , ■■■■■■••••,•» ■ .• - - ■ . ¢1- .■ .> .■ - t . . -' ■ 111 ^ il- 

I- 1•-••••..•. 

• s.«. ■«; > -VK- 

■ ■■!.■ I,-1• . * - ..i ■ - .■- -■-> -5r.I- - .■- 

.八ンドガン。消音、 


_GL.Il.. , «.. , r:.i. 

響 


- 

-.-.h.-l-.lt . "-.it... 

/*■.*1>■■■• •c-. 1 , ■■ 卜 >■■•• 


■■•■ I ."^ 
f. 


一望逮機能を装着可 

i スナイパ—ライフル：：：連距離射擊 
用武器。「しやがみ」——つと 
命_率が上昇する。 

ysi !!l.: :.:::::::.:::::. . •:■: 

〇卜 I フンキライザ……縝静剤を吹きつ 
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ルス％送り込んだりできる。効果的 
だがプ〇グラムが完了するまでしば 

111111111111111111111 P ら N / 時§かかる。 

作に戸惑3ことはぼとんどないだろ 〇カムスパイ……逮隔操作！^な自走 

式小型力 X ラ。人_が入れない狭い 

場所での活動に用いる。 

::::…:::::::::.;.:: ... ..ン _ 

〇ド Kn — ダ……コンビユ—夕制御さ 

: 

れたドアロックを解除す る。 

OECM マイン……妨害電波を発する 
ことで監視カメラの制御装爾を I 
化する。 

U ナイトアイ……暗視用ゴ f グル。敵 
など，生命反応を持つ対敢は強調さ 
れて映される。 

::マップを 表示し、 目 
標の座標を教え r ぐれる。 

01 R スキヤン….熱感知ゴ—グル。 
壁の薄い部分がわかるので、隠し扉 
の_に便利。 


けるスプ レ—。 これがヒツトし fc 敵 
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は I 擊で倒す i が i る 
OCMP マシンガン；…サブマシンガ 
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されることだろう。 

會5ツシヨン1 

デ I タダイン本社ビルに潜入し、 
彼らの計画に関わる重要な秘密を 
知つている人物を救出す る。 エレ 
ベ— 夕—と階段を使つた立体空間 
的なステ— ジ 構成を取つ ており、 
のつけから複雑な迷路になつてい 
る。 敵の数も多い ので、 いかに戰 
闘を少なく抑えていけるかが重要 

になつてく る。 

•ミツシヨン2 

キヤ リントン 協会のリ— ダ—、 

ダニエル•キヤリントンの別荘が 

舞台。デ I タダイン社の H I ジェ 





















































Racing SSX 

地獄の底まで急速落下！トリツク決めて緊急着陸！本作は PS 2 
パヮ_を生かした、八イスピードなスノーポ_ド ゲーム だ。アドレ 


II 


ナ | J ンをぎゆんぎゆん分泌させながら突き進め 
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外の光を浴び ましよ 5 


八—ドルを 
越えよう 


数を競うシヨ—オフモードがある。 
基本的な操作は、左ステイツクで夕 
—ン 、X ボタンでジャンプ、ジヤン 


のライダ—が小賢しくいろいろな 
テクニックを使つていることに気が 
つく。小さなコブでもトリックを出 


毎日毎日、真 プ中に L • R ボタンを押すと様々 していたり"コ—スをシヨ—トカツ 


夜中までゲ—ム なトリックを決めることができる。 

をフレイしつつ ゲ I ム中にトリックをキメると、画 

け、 お昼の森田 面右に あるアドレナリンメ —夕！ 


卜していたり、パィプの上を滑走し 
ていたり…よし！こつちもお前 
らの真似してやるぜ！勇気を出 


一義アワ—が始まる頃に眠りに落 

ちる不健康な皆さん、こんにちは。 

たまには外に壯て、健康的にスポ 

—ツをするのはどうでしようか？ 

スキ—やスノボなんかは自己追究 


が上昇し、□ボタンを押すとメ— してパイプの上にジヤーンプツ 


夕—の分だけ加速できる。この手 


つわあああ落ちる落ちる落ち…落 


のスノボものの中では、比較的スタ ちな 


し 


行ける 


ンダ—ドな作りだと言えるだろう。 


1時間 ほど悪戦苦闘し、なんと 


しかし、実際にプレイしてみる かステ—ジ1をクリア。ブ—ストを 


型の圆人競技なので、ゲーマーの皆 と' スタンダ—ドどころの騒ぎでは 駆使しつつパイプやシヨートカツ 


さんにもお勧めですよ。もつとも、 

この本が出る頃には雪も溶けてい 
るだろうと思うので、代わりに『ェ 
クストリ—ム•レ—シング ssxj 

(以下 SSX ) をお勧めしておきま 

すが(結局、家から出てないな…)。 


ない。レ—スモ—ドでは、1つのステ を 利用 すれば、どぅやら 勝て るら 
1ジで 「準々決勝」 r 準決勝」「決勝」 しいことがわかった。 一度コツが わ 

と 3 回レ！スし、そのすべてで 3 位 かると、あとはほかのコ|スも同じ 

以内に入らないとクリアにならな|要領で突破できる 

いのだが、 決勝で全然 勝てない！ 


勝てないというか、あまりに差をつ 


奇想天外すぎる n — ス 


SSX ! は、エレクトロニック•ア けられるので勝てる気がしない M : 


1 ツ•スクウェアが放った PS 2 用 

のスノ—ボ—ドゲ—ムだ。ほかのラ 

イダ—とスピ—ドを競うレースモ 

I ドと、様々なトリックをキメて点 


必死にプレイしてるのに、最初のス 

テージさえクリアできないとは… 

さすが洋ゲ I 。マジできついぜ。 

だが 再度 プレイしてみると、敵 


一通りのテクニックを覚えてク 
リアできるよぅになつてくると、俄 
然 『 SSX 』 は面白さを増してく 
る。先のステ—ジは、どこもヤバい 












































x-treme 
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機種： PS 2 メーカー：エレクトロニック*アーツ•スクウェア 
ジャンル：スポーツ発売日： 00 .10. 26価格： 6800円 



映像は PS 2 だけあってハイレベル。アイスバーンを削る 
感触も深雪に沈む感触もばっちり。 





afi TaajTr'sriVp HVm r* 
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, 謂脈覃_麵_"::：: 

こんなところ滑ったら死んじゃうよ！ 
をビビりながらも滑るのが快感。 


纖 

そんなコーヌ 




ー シング SSX 



うになつた時、プレイヤ—は別次元 
の楽しさを味わうことができる。 
「このハードルを越えた者にだけ、 
新しい世界を見せてやろう」とい 
うわけだ。 

逆に、もしこれで敵が遅くてコ！ 
スも簡単だつたら、プレイヤ—はゲ 
—ムの面白さに気付く前にクリア 
してしまい、すぐに飽 
きて 『 SSX 』 のことな 
ど忘れてしまうだろ 
う◦だが、あえてそう 
しないところが 『SS 
X 』 の良さだ。 

「越えた先に何かが 
ある」。そんなハ—ド 
ルなら喜んで越えよ 




ラ 


〇 



くらいに奇想天外だ" 

「イリジアム•アルプス」では、単 
なる自殺の名所としか思えないよ 
うな崖を大きくジャンプしつつ、3 
度大回転ル—プを越える T マ 


60 


—キュリ I •シティー•メルトダウ 
ン」では、ビルとビルとの間を超高 
速で滑り降り(そんな街がこの世の 
どこにある！)、ガラス屋根の上で 


大ジャンプ！ 


I キヨ！ メガ 


プレックス」では、ピンボ—ル型の 
コ—ス(何それ？)に激しいトラツ 

プが待ち受ける。 

仕掛けに凝つていて楽しめると 

いうのもあるが、それ以上に、どの 


コ—スにも存在する「恐怖感」がい 
い。ビルの屋上から地上を見た時 
の、 r ここから落ちたら確実に死ぬ 
な…」という、あの吸い込まれるよ 
うな恐怖感。そんな恐怖を感じさ 
せるような急斜面のコ—スを、度胸 
とテクニックだけを頼りにして 、I 
気に駆け下りるのが気持ちいい。 

なるほど、確かに本作は難しい。 
空中でのトリック、パイプスライ 
卜、コ ー スのショ I トカットなどは、 
決して簡単なテクニックではない。 
だが、それらのテクニックを身につ 
け、普通の人ならひるんでしまう 
ほどの急斜面を難なく滑られるよ 


















































































































ショーオフモードでは、クリスタルを取るとトリックの得点が倍 < 
—見取れなさそうなものもすベて取れるので、逃さないように。 


た、 空中で□ホタンを押す と、 グラ 
ブに「トゥイ—ク」(体のひねり)が 
加わるので、これも合わせて超難度 
のトリックをキメよぅ—. 

⑧シヨ I オフモ—ドでのヒント 
ただトリックをキメるだけでは、 
シヨーオフモ—ゼで勝つのは難し 
い。 コ—ナ I のバンクやハ—フパイ 
プで細かくトリックをキメたり、レ 
1ルスライド中に回転をキメたり 
するのも大事。制限時間いっぱいま 
で、「何か得点につながることがで 
きないか」と考えることが'勝利へ 
とつながる道だ。 


'wr* 
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今日か5君もフリ—スタイラ 

楽勝トリツク講座 


響ぐ 


ぎ las. 


着実なトリツク奄 


i 


さつ そく、 トリツクのや り 方から 

説明し よぅ。 走行中に X ボタンを 

押すことによつてしゃがみの姿勢 

に 入り、 ボタンを離すとジ衰ノブす 

る。 このジャンプ中に L 1 • 

2ボタンの XJ れかを(もし 
くは同時に)押すと「グラブ」(ポ^― 

ドを手で掴む)、スティック左右で 

「スピン」(横回転)、スティック上下 
で「フリップ J (縦回転)をキメ る。 
トリックをキメて地面に着地す 

ると得点が入り、 更にアドレナリン 

メ I 夕 I が上昇す る。 だから、トリ 

ックで勝負するシヨ—オフモ—ド 

だけでなく、レ—スモ—ドでもトリ 

ックは重要な要素と なる。 

だが、だからといつてそれほど難 

しく 考えることは ない。 ウオ— ミ 


I 


ングアップモ—ドで少しずつコツ 


- > . ■% . 1 ■!» 1 » 1 ..- ■.1 . 

いけば、一流妁フリ 


を®#で 

^ ..^1 - . : . パ：二，：^•は : S 

V ラ—になれるはずだ。 

@ジヤンプ台への1入角度 


ジャンプ前のしやがみ状態の時 
にあらかじめステイツクを入れて 
おくと' より高速にスピンす る。 回 
転角度が大きいほど高得点になる 
し、スピンのしすぎで着地に失敗す 
ということもあまりないので、着 



スタ 


実に出していきたい 

④フ U ップは慎重に 


i 


屬 


スピンと 同じく、 フリツプもジヤ 


ンプ前に入力しておいた方が高速 


4 



の時、必ず台にまつすぐ進入するよ 
ぅにしたい。ジャンプが大きくなれ 
ばなるほど、コ—スアウトの 危険性 
があるからだ(レ I スモードでコー 
スアウトは大きなロス！)。まつす 
ぐ進入し、台のギリギリでジャンプ 
しよぅ。直線でアドレナリンブ— 
ストを使い、スピ—ドを上げてジャ 
ンプするのもいい。 

② 同じグラブは厳禁 

同じグラブを二度、三度と連続 

で出しても点数は低い T 毎回 押す 

ボタンを変える」くらいの配慮が 

ほしいと ころ。 

③ スピンを積極的に取り入れよう 


ダャンプをする時は、当锈ンャン 1園転できるのだが…高速といつて 
舎を利用した方がいいのだが、こ一 も、 ジャンプが低ければ一回転でき 

iTU 頭から落ちて転倒してしまう。 
回転しすぎて一回転半で終わるの 
，も 孑ゥト。滞空時間とフリップを 
W どこで止めるかの見極めが大切 だ。 
レ！スモ—ドでは、無理して狙うこ 
ともないだろう。 

⑤可能な限り組み合わせよ3 

グラブはキメている時間が長け 
れば長いほど高得点になるのだが、 
滞空時間が長い場合には、同じグ 
ラブのまま固まつているよりも、続 
けて別のグラブを出していつた方 
がより高得点を 狙える。 フリップと 
スピン、更にコンボを組み合わせ 
て' 一気に得点を稼いで やろう。 ま 
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前傾姿勢でブースト。レールを見たら全部乗る。ショートカ 
ットはくまなく見つける。これが基本。 
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に入つてしまつても 、 L 3 ボタンで 
キャンセル可能。 

•他人は蹴落とせ 

右ステイツクでほかのライダー 




塵賺り飛ばせる。邪魔者は消せ 
■一 IWS を叩き割れ 

樂透明の SSX 看板はガラス製 
で、激突すると割れる。そこからシ 

ヨ—トカツ-4できること も…。 





以プレ鯊 y _ きなヒントが 
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1||^つし*も勝てない場合は；リ 
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プレ^ p トツプのライダ—の動き 
を見よう。ライ 


ンの取り方やル 
丨卜など、参考 
になる ぞ。 

一度勝つてメ 
ダルを取れば、 
ライダ—を成長 
させられるので 
楽になる。とに 
かく、 最初のハ 
—ドルを越える 
まではあきらめ 
ないでほしい 
乗り越えろ！ 
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H クストリ—ムレーサ—の頂点へ 
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皆さんは、レ—スモ—ド Hi つこ1 
とができただろう か。 たいていの 人 

は、 ステ—ジーの決勝で砕け散った 

ことと思う。どうすれば勝てるの 

かわからないという人のために、勝 

つためのちよつとしたヒント集を 

用意した(解答では なく、 あくまで 

ヒントにすぎない が…)。 

參アルペン型ライダーを選べ 

最初に選べる4人のライダ—の 

中では、アルペン型のエリサが 

速。 スピ—ドが何より大事 だ。 

•スタ—卜時の溜め 

スタ—卜直前のカウントダウン 

時に、スティック 上下で前後に動く 

とアドレナリンメ I 夕 I が貯まつ 

ていく。必ずやろう。 

•前傾姿勢を忘れるな 


戈 
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プする。—で1傾姿：：： 
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1 R でアド1ナ S ン： ■ 

また、転倒時もステイック 
く立ち直ることができる。 

♦レ—ルスラ V ド+プースト 
レールの上に乗りながらアドレ 
ナリンブ—ストをかける と、 ものす 
ごい勢いで滑走す る。 ライバルを引 
き離すチャンス だ！ そのため、ウ 
才—ミングアップモードでレール 
に乗る感覚を体に叩き込んでおく 
必要が ある。 

•無駄なジャンプはしない 

もしアドレナリンメータ—が 十 

分あるなら、トリックする必要はな 

滞空時間が長いほどタイムロ 

スになるので、ジャンプも小さめで 

コブのない滑らかな斜面を走 

ろぅ。 もしクセでジャンプの姿勢 
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ガスコンロに火をつけろ！スイッチ類は機銃やミサイルで 
動かせる 0 



COMMANDER 

「ヒドい扱いにはもうウンザリだ！我々オモチヤは J 5 乱を起こす！ J 
…突然、クーデターを起こした部屋中のオモチヤたち。君もオモチ 
ヤ箱から取り出した乗り物に乗って、反乱軍と戦え！ 




リアしなければならない。 

ヒユ—ゴリン、及びヒユ—ゴリン 
配下のオモチャたちが用意したミ 
ッシ ヨンは'どれ も一癖 あるもの ば 
かり。 ほとんどの場合、途中で乗り 
物を乗り換えて行かないとクリア 
できない。だいたいク f デタ I の首 
謀者ヒユーゴリンからして"全身に 
ア—マ—、ヘッドギア、カメラアィ 
ガトリングガンを装備した、コワモ 
テの戦争野郎なのである(本当に 
元はクマのぬいぐるみなのか？)。 
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家磨内大戰争£: 
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世の中、 

行機のシミュ 
レ—夕や戦車 

のシミユレー 

夕はたくさん 
あるが、オモ 
チャの乗り物 
に乗つ て、 家の中を自由自在に飛び 

まわれるゲー^ムはこれくらいかも 

しれない。本怍 は、 フランスの No 


為— F 

r 一 
-. f■ 


蜂：琴 


モチヤたちのドンパチが始まるわ 
けである。プレイヤーは戦闘機や 
戦車などのオモチヤを乗り換えな 
がら、敵ボスが突きつける様々な 
ミツシヨンをこなしていくことに 
なる。フライトシミユレ—夕つぼい 

内容だが、ステ—ジも乗り物もミツ 
シヨンも、徹底的に「オモチヤ」に 
こだわって作られているのが本作 
の特徴。舞台が子供部屋やガレ— 


^ .. 

41 i 

. - 


-v>:1a ， 
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於 ： r 


Cliche が作った 『TOY ジだったり、敵基地が積み木や n — 


0 


1 


COMMANDER 』 の日本語版 だ。 

お話は、どこにでもいるオモチヤ 

好きの 少年、 ガシ—君の家で始ま 

る。 クマのぬいぐるみのヒユ—ゴリ 

ンが、本物のトィ_レンジヤ— 

(TOY COMMANDER ) は自分だ 

とばかりに'家中のオモチヤたち 

を引き連れて反乱を起こしてしま 


ンフレ—クの箱でできていたりす 
る点が非常にユ—モラス。やつてる 
ことは戦争なのに、まるで殺伐と 
していないところは好印象である。 

多彩なミツシヨンを 
こなせ！ 


ミツシヨンには「攻撃」「探索」 







つた。ガシ— 君 (プレィヤ—)はそ r 救出」 r 護衛」 「レー ス」 といつた 

の挑戦を 受け、 自分のォモチャに 乗 I 様々なタィプが ある。 それを戦闘 

り込んでヒユ—ゴリンの軍隊と戦 

わなければ ならない。 


晷#學 


というわけで、家中を舞台に才 


機*輸送機•攻撃ヘリ•輸送ヘリ. 

戦車•ジ—プ•トラック•自動車な 
どを駆使して、制限時間以内にク 


#■> 轉 ■ 
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部屋は同じでも、ミッションによってオブジェクトの配置はま 
るで異なる。よ一く考えてみよう。 
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機種 ： DC メーカー：セガジャンル ： STG 
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TOY COMMA 



■" ■ 

• ff ^ ss “ ss ^ fti 

*- B - illllstMS l ( il , : l ; d 、 


3 

-I - Er - ザ 

i 9和 


躍^:轉 

4 - WE%, 

ノ .t: w > #. 鱗# ■ 

^^'—#JI 

ki_lb 一 ： I 

ii ,,_ 

麗讓匿_議邏 

fs_M'g 

e w •?I 味 isjs 踌 at.si ■ 技 2 

|-|||_ 脚 _ Jipt 概 __慮 

g-lis^ ^ p ^ln» 

fi 


は、 ジ—プで階段下まで降りて ク 


最初の 一 回は地形を把握するため 


\ \ 〇 
V (V 


モとクモの巣を破壊し、輸送ヘリで と割り切つ て、 遊覧飛行をした方が 

消防隊員の人形を 救出し、 更にヘリ 
I 卜まで運んで消防車を出動さ 
せ、大 火災を起こしているミニチユ 
アの都市を消火させる手順を踏む。 


用意された乗り物にも地形 
にも必ず意味があるので、よくよ 
く考えればミツシヨンクリアの条 
件は見えて くる。 模索しつつプレ 
もちろん、 シユ—テイング的に派 イ してほしい。ぅまく自分の考え 
手にやらかすステ—ジもある。ボ どおりにクリアできる と、 してやつ 
ス戦はほとんど純粋な3〇シユ— たりといぅ感じである。 

テイングだし、 敵基地破壊 ミツシヨ 乗り物 シミユレータとしても、 
ンなどもある。 3 D シユ—テ イングとしても、 パ 
J れらの ミツシヨンは、 一応 プレ ズル としても楽しめる 本作は、そ 
イ前に説明が あるのだが、 最低限 れこそ、かつて ミニ カー や 飛行機 
の情報しか与えられない ので、 最初 のオモチヤを1るほど持つていた 


のぅちは「何をやつていいかわから 
ない」といぅ状態に陥りがちであ 
る。 でも、そこであきらめて しまう 
のはもつたいない。 

ミツシヨンのヒント 
は、 だいたい地形に ある 


少年少女にはたまらないゲ—ムで 
あるは ず だ。 目立たないタイプの 
作品 だが、 買っておいて損のない 
出来で ある。 
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といつても 
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ジ I プや 
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戦車を使つたミツシヨン 
では、 目的地までの段差 
にスロ—プがあるので、 
どこに行けばいいかわか 

るは ずだ。また、 飛行機が 

使える ミツシヨ ンで は、 
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こんな子供が見たら泣きそぅな奴 
らを相手に戦ぅ には、 それなりの 
知恵と勇気が必要になって くる。 

例えば、キッチンでのミッション 
「ママのお手伝い」では' 鍋に卵を落 
としてゆで卵を作るのが目的だが、 
ここでは事前に戦闘機でコンロの 
スイッチを入れ、それから戦車で台 
の上にある卵を落とさなければな 
らな い。 もちろん、卵がある台まで 

行く途中にある障害物も、戦闘機 

で排除しておく必要が ある。 

自分からは攻撃できない、輸送 

機を使ったミッションも多い。廊下 

でのミッション「緊急事態発生」で 












































































今もどこか遠い国のゲームセンターで稼動している『ミズパック 
マン』がニューワールドで大彡舌躍！そこの奥様、『噂のど〜なつ 
てるの？!」なんか見ている場合じやないですよ!！ 
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パックマンの典さんですよ 


アメリカに 
思いを馳せて 

本来『パックマン』 

といえば、 駄菓子屋 
やゲ ~ムセンターで初めて目の 
当たりにした鮮烈なカルチャ— 

ショックやオールドナムコの象 
徴をイメ—ジするところだが、 

筆者はもぅ j つ、 それとは異な 

るほのかなトキメキを思い出さ 

ずにはいられない。それはある 

種、 憧憬にも近い思いだ。 

みなさんは。 C ツクマンフアミ 


たいミソ汁をすすつていた筆者 
にはまるでドリー厶ワールドの 
ように思えた。「『パックマン』 


存在する迷路を探索する A C 


だ 


〇 


基本的には『パックマン』な 
はアメリカ だ。 アメリカそのも ので方向キーのみで操作す る。 


のなんだ 


ツクマン最高 


アメ〜リカ最高==こ筆者の中で 
何かが弾けた…。 


リ—をご存知だろうか。 


『卓\ 

/ 


ツク 


本当に方向キ—だけだ。 

確かに単純な仕様だが、ギミ 
ックによるアクションの追加に 
よりパズル要素が強調されてい 
レバ—1本サラシにまいて るのでプレィに自然と深みが出 

てく る。 移動できない場所にあ 
ツクワールドの征眼を企て るアイテムをトランポリンを利 


ON 

/ 


る魔女をこらしめるため、 
クマンが立ち上がる！ • 


ッ 用して取つたり、溶岩地帯に氷 

今ま のブロックを落として移動でき 

るようにしたり…、迷路を隅々 


ではこぅくるのだろぅ が、 今回 

はリボンに紫のアイシャドウ、 までくまなく探索しようとする 


ランド』や『ハロ^——パツクマ 真つ赤なル—ジユのパックマン と少々頭を抱えることになるだ 


ン』に登場するヤツピーで 



夫人が主人公(設定年齢は 10 代ら 


ピーなニコニコフアミリーだ。 しい)。オリジナルはアメリカの 


レ 


朝日が差し込む朝食のテ—ブ 


にはミルクポットやシリアルが 


並ぶようなステキスタイ 


笑 


顔があふれ、会話が絶えない無 

敵家族。片田舎で蛍光オレンジ 

のジヤ I ジを着 こみ、 一人で冷 


ミツドウ X ィ社が f — 9 81 年に 

販売していた業務用なので、ア 

メリカ中で大人気のス—パ—若 

奥様で ある。 

本作はこの可愛らしいミズパ 

ツクマンを操作し、4つの国に 


ろ ラ。 

「ドットを全部 食べる」、 「フル 
I ツを全種類ゲット」などの条 
件を満たす と、 ご褒美としてゴ 
—ルドスタ^―が入手できる。こ 
の枚数によってボーナスラウン 
ドにチヤレンジが可能となるの 
だが、何かを忘れてはいないだ 


一— : 
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機種 ： PS メーカー：ナムコジャンル： ACT 発売日： 99 • 12 • 28価格： 4800円 
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コーナーはアウトにふくらまないでイン側に…なんて考え 
ず、己の欲望の趣くまま走るのだ！ 





卞ネス 
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『パックマン』ブ—ムから20年が 
経つが、楽しさのルーツは姿を 
変えても健在である。閉鎖的な 
迷路の中を縦横無尽に駆け巡る 


ドットを飲み込 


キヤラクタ 


む音。レバー1本を夢中でガチ 
ャガチャやつていた 記憶。 当時 
をよく知るゲーマーには目頭が 
熱くなるほど甦る だろぅ。 そし 
て、新たな世代のルーキーたち 
もぜひ本作に収録されたオリ ジ 
ナルをプレイしてナムコスピリ 
ツツを継承しよう(できたらで 
いいから) 
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獲纖 
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のゴ—ストたちはハイパワ—スノ 
—モ—ビル。ちよつとスペックの 
差があるんじや…大丈夫！方向 
キ—をグルグルと入力すれば、ね 
こが回転し、ミズパックマンごと 
ソリで攻撃できるの だ。 ねこソリ、 
ベリ ー 最高ネ！ああ、これが実 
際にできたらなあ。 

回転アタックを利用すること 
でコース上のアィテムが比較的 
楽に取れるよぅ配置されている 
のだが、いかんせん、ムダにソ 
リをグルグル回すのが楽しいの 
でコースアウトし まくり。 奈落 
の底へ、ねこまつしぐらで ある。 
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ろうか。 そう、 本作が洋ゲー だ 
ということを。ここまで 読んで 
くると「そつなくまとまつた良 
作」 という イメ —ジを 受けて 


rv 


W0 r L 


るだろぅが、「オレもパックワ 
ルドに激しく行つてみてえ！」 
といぅ衝動に強く駆られる遊び 
がボーナスラウンドに存在する 
のである。 

それが「ねこソリ？レ—ス 」 n 

文字通り「ねこ」に引かせたソリ 

を操って、ツルツルすベる氷のコ 

—スを猛スピ f ドで疾走するラウ 

ンドなの だ。しかし、 ミズパック 
マンのねこソリに 対し、 ライバル 
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『コリン•マクレーザ•ラリー』でマニアの注目を浴びた 
Codemasters の作品。ツーリングカー同士の激しいバトルを主 
軸にしたレースゲームだ。バンバ_をこすりながら戦え！ 

are riqhts belonging to their respective owners and are used by Codemasters under license,AH rights 
reserved,Unauthorised copying ， adaptation ， rentaiJending,re-sale,arcade use，charging for use ， broadcast，cable trans- 
mission T public performance,cHstribiftion or extraction of this product or any trademark or copyright work that forms i22 

part of this product are prohibited. 
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p SIP まだまだ V ケるよ 



みんな " p s をや 


つてるか 
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相次ぐ 


次世代機種発表&発 
売により、 PS 市場 


ちに、 見た目ではほかのゲ—ム 
に劣つていても、中身は決して 
最新機種のレ—スゲ—ムにも劣 
つていないことがわかつ てきた。 


は緩やかに衰退して 昔のファミコン末期のソフトな 

いく運命にあるわけだが(そぅ どは、 見た目でスーファミに負 た信頼で きる メーカ—である 

でもない？)、ナイゲ—的にはむ けるのがわかり切つていたので、 そんな彼らが、ツーリングカ— 

しろこれからが 旬。 ハード末期 むしろグラフ イツ クは捨てて中一を題材にして作つたのが 『WT 


の codemsters 。ラリーの世界 
の厳しさをリアルに再現しつつ 
も、 決してシビアになりすぎな 
い絶妙な操作性とバランスで、 
レ—スゲームマニアを納得させ 


にこ そ、 見た目は地味ながらも 

プレイすれば 楽しめる、 隠れた 

良作が潜んでいるの だ。 


身にこだわる傾向があつたが 


ci である。ちなみに、 原題は 


w T C 』 にも似たようなスピリ 『 T 0 CA 2 TOUTING CAFts 』 


〇 


ツトを感じる 。 p S の限りある 


ツーリンクカーというのは、簡 


本作 『WTC ワールドツ 演算能力をグラフィックに割り 単に言ぅと市販車をベ—スにした 

リングカ— Vh ヤンピオンシ 振るのは やめ、 自車の挙動と敵 車両で行う レ— ス のこと。 本作で 


ツプ j (以下、 WTC ) も、 そん 車のアルゴリズムに力を注ぎ込 


な「地味ながら良作」を地で行 
くようなソフトで ある。 

どの辺が地味なのかと いうと、 
グラフィックが地味なの だ。 非 

常に失礼な言い方だが、他機種 

と比べてと言う か、 同じ PS の 

レ—スゲ—ムと比べてもちよつ 

とこれは…というの が、 筆者の 

偽らざる第一印象である。 

だが、プレイを重ねてい くう 


んだわけ だ。 いさぎよい判断で 
ある。 おかげで、もつと深くや 
り 込もぅといぅ気が 起きる、 奧 

深いゲ—ムに仕上がつ た。 

激しいパトルこそ 

『 WTC 』 の醍醐味！ 

本作の開発元は、『コリン•マ 

クレ I ザ •ラリ I 』 (ナィゲ I 

3 号にて紹介済み)でおなじみ 




-ま1匯 


^ y 


は、 世界各国の国内選手権から世 
界選手権までを再現。もちろん、 
日本のコ—スや車両も登場す る。 コ 
|ス数は 23 、登場車両は 80 台以上 


とホリユームもある 


〇 


このゲ I ムの 良さは、シミ ユレ 
I 卜性とゲ—ム性をバランス良く 
両立させているところで ある。 
所でブレ—キングしつつコーナ— 
を クリアし なければならない が、 
グリップの限界が さほど 低くない 
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レースによっては必ずピットインを要求されることも。 
事前に 「 MANDAT 〇 RY PITSTOPJ を確認しよう。 



ボンネットが吹っ飛んでもまだ走る。アグレッシブな 
走りで勝利を掴め！ 
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ため、 ハンドリングの操作性自体 

はマイルドになっている。ちょぅ 
どレ I スゲ I ム中級者向き、といっ 
たところ か。 

もちろん' それだけが 『WT 
C 』 のゥリといぅわけではない。 
本作の面白さは、ライバルたち 
との熱いバトルにある。 

実は PS のレ—スゲ—ムの多 
くは' 敵車の動きが結構いいか 

げんだったりする。不条理にス 
ピードだけ速かったり、例えぶ 
つかつても絶対に自分のライン 

を譲らなかつたり と、 いかにも 

「機械的に走つてます」というア 


ルゴリズムだっ た。 ところが、 
本作の場合はィンチキなしで 2 台 
の車が走っている。車の性能に 
大きな差をつけてるわけでもな 
く、衝突時の判定をごまかすこ 
ともない。非常に「人間くさい」 
の だ。 

こいつらとのバトルが、とて 
つもなく熱い！敵車はそつの 
ないコーナリンクをするので、 
知らないコースたとィ^—ジーと 
される国内選手権レベルでも本 
気でおいて行かれる。漫然とし 
た走りでは勝てないの だ。 だが、 
インチキなしで走つている分、 


こちらに も付け入る隙が ある。 
コーナリング中に敵車の後輪側 
面に向かつて車を当ててやる と、 
グリップを失つてスピンしてし 
まぅ の だ。どぅだ CPU め、 人 
間様の力を思い知つたか一 
どい) 

混戦状態が続くと車もボロボ 

口になつてくるが' バンパ 
取れ' フロントガラスが割れた 
状態でもなお走り続けるのがす 
ごい。 壮絶な走りを した 後のリ 
プレイは、見るとなかなか笑え 
る(クラッシュ時のマシ 




ンガン撮影がイカす)。 

シミユレ I 卜性とゲ— 
ム 性の両立の みならず、 
コースを攻める 


楽しさとライ 


/ 


ルと火花を散ら 
す激しさをも両 
立させた 『W 
CJ は、 決して 
地味なだけの平 
凡な作品ではな 


し 
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ゴ_ルデンアイ/ 007 J [； V °_ フエクトダーク』で知られる 
RARE WARE 社が放つた一種独特な雰囲気を持つ SF アクション•シ 
ュ_ティ ンク。ギヤグか、シリアスか、既成の価値観は_切通用しない！ 

TM&© 1999 Rare. Rare ware Logo is a trademark of Rare. 
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破天 i スぺ 


スオぺラに酔无 


触れてみろ、 


キツくてどう見ても日本人にな 


この世界齲 


じめない主人公た ちと、 ルイ 


ス•キャロルか H . R •ギーガ 


遠い遠い昔。遙か 


の悪夢から抜け出してきたよ 


銀河系の彼方で 


うな敵キヤラクターであり、ノ 


(荘厳なテ—マ音楽入る) 


I ヒントで用意された数々の仕 


邪悪なるマイザ—はついに銀 掛けとシビアな敵との戦いであ 


河連邦に反旗を 翻した。 銀河パ る。 全体の調和は微塵もな 



卜 


口 —ル隊「ジ X ツトフ オ丨ス」 が、 そのアンバランスがまつた 


ラ、 それに二人のパ^ —トナ I で 


はマイザ—麾下の「ドロ—ン軍 く新しいオリジナルテイを創造 あるロボット犬ル—ブスを操乍 


団」により全減。人類の唯一の している。しかも、凄いことに し、 マイザ—率いるドロ — ン軍 


希望は、この攻撃を生き延びた 純粋にアクシヨンゲームとして 団と戰つていく。ゲ—ムはステ 


双子の兄妹ジュノとベラだけと 


見る と、 ちよつと操作にクセは 


ンごとに定められたクリア条 


なつた… 


0 


あるものの、歯ごたえある攻防 


件(敵の全滅、またはボス敵を 


スターッィンズ』のプロロー が楽しめる内容を持つている 


〇 


倒すことが多い)を満たすこと 


グは勇壮 だ。 残念ながら字幕の おそらく、こんな怪作には、そ で進行して いく。 そ0特徴は、 


上を流れる文字でプレスト—リ う減多にお目にかかれないだろ 何といつても N 64 のキ—をフル活 


が語られたりはしないが、あ う。そこに真価があるのだ 


用した多彩なアクション だ。 歩 


の有名なスぺースオペラが意識 


されているのはすぐにわかるだ 


ア U さん、アリさん 


く、走る、よじ上る、ジャンプ、 


ろう。だが、 同時にこの作品は、 


どこ行くの 


サイドステップ、匍匐前進、回 


転、水中移動、ホバリングなど 


単なる模倣の枠を超越して いる。 


『スターツインズ』は 3 D のア など。これらの動作と組み合わ 


そこに綴られるのは 


o\ 


ンヤノ 


クシヨンシューテイング だ。 プ せて攻撃を行うわけだが、用意 


メーシヨン調の、しかしエラく レイヤ—は主人公のジュノとベ 


されている武器はピストル、マ 


，:::: ― J 









































絵本の中から抜け出てきたような昆虫タイプの敵たち。 
だが、連携が巧みでメチャクチャ手強い。油断禁物だ。 



STAR 


機種： N 64 メ 


j I — 
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スター ツインズ 




つけると素早く遮蔽を取り、ち 
ょこつと身を乗り出しては銃を 
撃ってくる。その動作は的確で 
無駄がない。しかも、しばしば 
スナイパ—： アリと 連携す る。 
こちらが狙撃を避けるべく身を 
隠したりすれば歩兵が距離を詰 
めてくるし、歩兵を狙えば狙撃 
してく る。 それではと狙撃がで 
きないところまで後退して歩兵 
を迎撃してやろぅとすると、今 
度は追ってこない。結局、木の 
枝のわずかな隙間とか、柱の影 
に覗く敵の体などを狙つてなる 
ベく遠距離から攻撃を加えてい 
くのが もつとも 有効となつてく 


る。 だが、照準器は非常にシビ 
アな設定で 一 発撃つたびに反動 
でズレるし、しかも敵は攻撃を 
受けるとすぐ位置を変えてしま 
う。で、 そいつを仕留めようと 
している と、 横から別のやつが 
攻撃してくるの だ。 「さすが 
FIAFJEWAXE 社だ」と嗦りたくな 
るが、相手はアリ…。 

ユ—ザ—を突き放した強烈な 
n ンセプ トと、 嚙めば噛むほど 
味の出るゲームシステムの融合 
は、 まず日本製のゲームでは味 
わえないテイスト だ。 しかもサ 
I ビス精神旺盛で、同社のシリ 
—ズでは定番ともいうべき対戦 
用のモードも各種用意されてい 
る。 しかもこれはこれで本編と 
は別に熱いのだから、いやもう、 


ク^- ■ ; U な^ \ iL 」. ！ 




シンガン、スナイパ—ライフル、 
火炎放射器、手榴弾、さらには 


手裏剣などなど 


〇 




世界観のブ 


ットビ具合に比べる と、 アクシ 
ヨンシユ—ティングとしての内 
容は堅実で 多彩。 このアンバラ 
ンスは『スターツィンズ』なら 
ではの特色と言えるだろぅ。 

そして、さらに とんでもない 
のが敵 だ。 ドローン軍団は原則 

として 昆虫 型をしているのだが、 

中で ももっとも 一般的なのがア 

リ型の兵隊たち。このアリたち、 

外見 だけなら、およそ 怖 さのか 

けらもないのだが、戦闘が始ま 

るとじつに手強い。こつちを見 
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ララ様会えるのもこれで最後 


世界 I 強い女性と 
世界を大冒険！ 


走る、飛ぶ、泳ぐ、よじ登る、 


銃を撃つなどハ—ドな体術を自 再び舞台をエジプトに戻し、本 


在に操り、ビラミッドからエリ 
洋ゲーに疎い日本で ア - I までどこへでも忍び込む。そ 
さえ有名なこのタイトル。興味の|して戦闘、謎解き、アクロバ 


卜級のアクションにたつた一人 
で挑まなければならないのだ。 


ない方でも名前を聞けばゲ—ム画 
面ぐらいは思い浮かべることがで 

きるだろぅ。青緑色のタントクッ 狂気的な危機的状況をララと共 

プにシヨートパンツの健康美溢れ 有する一体感、たまに(いや幾 


る後ろ姿の女性こそ、世界的人気 

を誇る 3 D レデイ、ララ•クロフト 


千回と)あえなくゲー^ムオーハ 
I してしまうララの姿に対する 


である。ステイ—ブン•スピルバ— 若干サディステイツクな脱びが、 


グとジヨ—ジ•ル—カスが生んだ最 

高の冒険家、インディ'シヨ—ンズ 

に名実ともに匹敵する、ほぼ唯 I 

の人材と言ってもいい。事実、彼女 

こそは多くの人々から「女インデ 





男心をくすぐるタイトルである。 

エジプトで邪神セトに 
立ち向かう第4作 

では、『トウームレイダ I 4』 
I ンズ」と呼ばれる、世界 の内容紹介に移ろう。4作目の 


でただ一人の女性だ。 

さて、、トウ—ムレイタ 




テ—マは原点回帰である。エジ 

と プトに始まり、やがて2以降そ 


はどんなゲームか。女冒険家の の冒険の舞台を世界各地へと広 


ララ•クラフトを操阼し、世 


げてきたララの戦い。本業の 


のあらゆる遣跡、秘宝に挑むア レジャーハンティングも果たし 

クシヨンアドべンチヤ—である。 つつ、幾度となく悪と戦い人知 


れず世界を救つてきた。今回は 


来のスタィルである遺跡探検に 
集中しようというわけだ。 

第4作でララが戰うのは、古代 
よりエジブト神話に伝承される邪 
神セト。 H ジプトの大九柱神の I 
つであり、宇宙規模のとんでもな 
い神である。砂漠の中で砂に埋も 
れた遺跡を発見したララは、その 
奥深くで神秘の秘宝を発見する。 
だが、これこそは邪神セトの眠る封 
印だったのだ。セトはまんまと復活 
してしまい、世界はあれよあれよと 
破滅の危機に立たされる。これは 
もうどう考えてもララの責任なの 
で、彼女はセトを再び封印する手 
掛かりを求めて旅立つのであった。 
とまあ、ララはいつもこんな調子で 
無謀すぎる冒険に挑んでいる。ひ 
とりの乙女が背負うにはあまりに 
容赦のない試練こそ、人気が尽き 
ることのない本シリ—ズの魅力の 
|つであろう。 















































第 4 作でも新要素は増えたが、どれも些細な改良点。 
このゲームの本質は、第 1 作ですでに完成している。 
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女のルーツの一部が初めて明か 
されるのだ◦まだ冒険を知らな 
いあどけない顔と左右に結んだ 
おさげ髪' 小ぶりなバストは今 
と違え ども、 その活発な好奇心 


とバツグンの運動能力は、まさ 
しくララのもの。なんか、彼女 
のちよつといいところ見させて 
もらつ た—、 といぅ気持ちにさ 
せて くれる。 若いつていいです 
ね。 

なんだか、ララといぅ人の魅力に 
頼りがちなゲームに思えたかもし 
れないがそんなことはない。真に 

恐るべきは冒険の舞台そのものな 
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のである。本当にこんな遣跡があ 
るんじやない か、 と信じ込ませる説 
得力に満ちた構造。砂に埋もれた 
古代遺跡に足を踏み入れ、数々の 
罠を乗り越えて進むと地中深くに 
突然広がる巨大な空間。そこに埋 
没した古いスフィンクスの顔を発 
見する衝撃と恐怖感は、肝がいくつ 
あつても足りないほど。これほど触 
れちやいけない物に触れ、罰あたり 
な気持ちにさせてくれるゲ 1- :^は 
ほかにない。 H ジプトの信心深い人 
なら悲鳴を上げて逃げ出すこのゲ 


—ム に、 触れる勇気はあるか 
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ララ様も魅力的だが 
本当にすごいのは… 

上流階級の出身ながら、その 
優雅な生活を捨てて命知らずの 

トレジヤーハンターとなつたラ 
ラ •クラフト。 そのプライべ— 
卜や過去はほとんどが謎に満ち 
ており、世界中の男性フアンを 
やきもきさせているわけだが、 

第4作の目玉の一つに g 歳の ヤン 

グララの登場が挙げられる。さ 

ながら『インデイ•ジヨーンズ 

最後の聖戦 j のヤングインデイ 

1の ごとく、 冒険家としての彼 


































































































PRO SKATER 

2000年の全米セールスランキングで上位に食い込んだ 『Tony Hawks 
PRO SKATER 』 の日本版。箱庭感あぶれるフイールドで、多彩な卜 
リックをキメろ！目指せ、前人未到の900 (Nine hundred )!! 

© 1999 Activision jnc.Tony Hawk is a trademark of Tony Hawk.Luxoflux is a trademark of Luxoflux Corp.AII rights re- 
served.AH other trademarks and trade names are properties of their respective owners. 
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スケ 




トボ—ドで蒙麗に费え 


卜11^と 
い0しよ 

日本ではあまり知名 
度がない が、 海の向こ 
うではバカ売れしているソフトが 
ある。 それが本作『トニ ー •ホ— ク 

のプロ •スケ I 夕—』 だ。2000 

年のアメリカでの売り上げランキ 
ング では、 『 Tony Hawk (fl TDxlo 
SKATER 2』 と 『 Tony Hawk-S 


本作がどういうゲ—ムなのか なので ある。 


というと、 名前のとおりスケ— 
トホ—ドのゲ^^ムである。登場 
するキヤラクターは、すべて実 
在のスケーターたち。中でも最 
も有名なのが、タイトルにもな 


卜- T 様の 
妙技を味わえ！ 

さて、 スケポ I のゲ I ムとい 
つても、実際にどんなことをす 


つているトニ " ^ホ^^クだ。彼 るのか？ まずは才一^フニンク 


は最も崇拝されているスケ—夕 
1で' q 年の夏にサンフランシス 
コで開催された X ゲ—ムズにお 
いて前人未到の90 〇 (2 回転 


を見てみよう。プロのスケータ 
I たちによる「実演」を、実写 


映像で見る ことができる。 パン 
クのサウンドに 乗って、 競技会 


PRO SKATE a が2位と 3 位を独 半)を メイクした、 プロスケ— 場で鮮やかなトリックをメイ 


占してしまうほど だ。 

しかし、 こうやつて海外で売れて 

いると言われても、ほとんどの人 

はあまりピンと来ないかもしれな 


卜 


のすごい人なのだ 


0 


つまり、 本作が海外で売れたの 


は、 この人のネ—ムバリュ 


のお 


かげだつた…というわけではな 


〇 


\ 〇 

IV 


むしろ逆に、「アメリカのホ 


ムラン王って触れ込みでやってき 

た外国人選手にロクな奴はいなか 

つたんだ よ！」と、 いらぬ偏見を持 
つてしまう 人もい るだろう。 だけど 

トニーは 違う。 トニ—は本当にナイ 

ス•ガイさ！(失礼なほどなれなれ 

しい) 


ゲ I ムの中身が' トニー•ホークの 
名を冠するにふさわしい出来だつ 

たからこそ売れているの だ。 そぅ 

いぇば、本作は時々「渋谷系スト 
リ^^トゲ I マーなら買い」なんて 

紹介のされ方をするのだが、むし 

ろ秋葉原系ハ—ドコアゲ I マ I にも 

押さえておいてもらいたいゲ—ム 


ク！ 公園のハ—フパイプで大 
回転！更に公園の階段の手す 


りを駆け下りる 


^H^>p 


垣根をジヤ 


ンプ！ 挙句の果てには アパー 
卜の2階からグラインドッ n : 
…ていぅかあんたら何してんの 
さ。 もしかしてプレイヤーにも 
同じことをしろと？(当然) 

本作には、自由に滑ることが 
できるフリースケ I 卜、制限時 
間内でのハイスコアを競ぅシン 
グルセッシ ョン、 対戦ができる 














































• ホークの プロ • ス ケー タ 


lenr Hawk's 



機種 ： PS メーカー：サクセスジャンル：スポーツ発売日： 00* 3*30 価格： 5800円 


129 Text bv RD ( フリーライター ) 



メータ— が満タンの時は、各スケーター固有のスペシ 

h ル k ⑴々左! 44 すアン相へ7?去ス 



華麗なるデモ。フィールド上のあらゆる場所でトリッ 
クをメイクしよ 


S • K • A • T • E の文字を取る」 
「オブジェクトを破壊する」といつ 
た 条件を 満たし、 ビデオテ—プを 
収集していくのが目的。集めたテ 
—プの本数によつ て、 先のステ—ジ 
や新しいボードが手に入るという 
仕組みで ある。 

s * K . A * !—• E の文字を 
集めるだけならただのアクシヨ 
ンゲームなのだが、点数を取る 
ためには地形のあらゆる部分を 
利用してトリックをキメなけれ 
ばならない。 屋外 ステ—ジは箱 
庭的に広く、また室内ステ—ジ 
でもあらゆるオブジェクトが卜 
リックに繫がるように配置され 
ているので、連続してトリック 
をキメようと思えば腕次第でい 
くらでもキメられ る。 

タィトル画面後のプレィデモ 
を見れば、どれほどトリックの 
自由度が高いか、どれだけ無茶 
な走りができるかがわかるだろ 
う。 単発のトリックだけでなく、 
華麗なプレイを極めようとする 
と、途端に奥深さが増して くる。 
それが本作の面白いところ だ。 


2 ブレイヤ I 、そしてメインで 
あるキャリアーと四つのモード 
があるが、まずは フリ ースケ ー 
卜を選んで操作に慣れよぅ。 

操作方法は 簡単。 方向ボタンで 
移動し、 X ボタンでジャンプ だ。 ジ 
ヤンプ中、〇* □ボタンと方向ボタ 
ンの組み合わせでトリックを出す 
ことができる。方向ボタンは押し 
っぱなしにせず、ちよつとだけ押し 


てから素早く〇•□ボタンを押す 

ような感じでいい。 

トリックが出せたら'今度は2回 
連続の入力を したり、 L • R ボタン 
で回転を加えてみよう。最初のう 


ちはコケまくるだろうが(コケると 
鼻血が飛んですつげ一痛そう…)、 


とにかく慣れるまでやつて みよぅ。 
操作感が軽快なので、ハーフパイプ 
などを利用すれば' 適当でも技を 
出せるはず だ。 

段差の縁や 手すり、 パイプの 
上ではグラインドが できる。こ 
れはジャンプしてから△ボタン 
を押すだけで いい。 グラインド 
中にもトリックが出せる ぞ。 

操作をマスタ—できたらいよい 
よ本番、キャリア f モードを始めよ 
ぅ。 ここでは、制限時間以内に「規 
定の点数を出す」「ステ—ジにある 











































































リポルト』は、 RC カーの挙動をリアルに再現したレースゲーム 
だ。住宅街やショッピングセンタ_の中を、トイポルト社の RC 


カーの視点で駆け回れ 


_ 


ラジコンフアン必見 




_ 


ACCLAIM ENTERTAINMENT.INC.PRESENTS RE-VOLT © 1999 ACCLAIM ENTERTAINMENT,INC. 
DEVELOPED BY ACCLAIM STUDIOS LONDON,ALL RIGHTS RESERVED.ALL CHARACTERS HEREIN AND 
THE DISTINCT LIKENESSES THERE OF ARE TRADEMARKS OF ACCLAIM ENTERTAINMENTJNC.TM, 
fR)&© 1999 ACCLAIM ENTERTAINMENT,INC.A し L RIGHTS RESERVERD.DISTRIBUTED BY ACCLAIM 
DISTR 旧 UTION,INC*PUBUSHED BY ACCLAIM JAPAN LTD. 


男のロマンとは何か 


けだるい日曜の朝、 I まらなかつた時期があつた(ラ 


まぶしい太陽に目を 

S 細めつつ、 I 杯のコ 
i ヒ I を胃に流し込 
み…そしておもむろ 
に TV のリモコンを 
手に取り、テレビ東 
京「タミヤ RC 力 I クランプリ」 

を食い入るように観る。これぞ 

男のダンデイズムで ある…。 


ジ n ンボーイという漫画の主人 
公が使つてたマシンなんだけど、 
覚えてる？)。 


n ミカルなだけじやなく、 
RC らしさを追究 


しかし悲しい かな、 本格的な 
Ret 丨をフルセツトで撤える 
となると、 万単位でお金が飛ん 


4リホルト』は、トイホルト社 
(架空の玩具 メー カ— )の RC 力 


でし まう。 不労所得でのうのう I たちが、反乱 ( revolt ) を起こ 


と暮らす小学生たる筆者には、 
そんな高い買い物はできなかつ 


いきなりわけのわからん話から： た。 という か、 社会人になつた 


入って恐縮だが、ラジコン {R C ) は 

男のロマンなので ある。 RC 力—グ 

ランプリも放映されなくなつて久 


今だつ て、 おいそれと買える金 



ではな 


し 


ガッデム 


■ 


金と 


ロマンを天秤にかけねばならん 


しいが、とにかく誰がなんと言おう とは 


んな金に支配された 


とロマンなの だ。 そういうことにし 

て話を進める。 


腐つた世の中で、俺たちはどう 
やつて夢を追つたらいいんだ？ 


君だつ て、 RC 力—に憧れた (おおげさすぎ) 


時期がなかつたか 


? 


世代によ 


もちろん、ゲ—ムで夢を追 


つて時期が異なるかもしれない うに決まつてるじやない か。 そ 


が、 必ずどこかで RC カーブー 


ムを体験したはずだ 


^^^1 ■ 


かくい 


う筆者にも、タミヤのワイルド 

ウイリスがほしくてほしくてた 


れがゲ I マ—の 宿命。 プロボを 

コントロ —ラーに持ちかえ、『リ 

ボルト』で R C カーの感触を輕 

らせろ！ 


して勝手に走り始めた！とい 
ぅ設定のレ—スゲーム 。各 コ— 
スを勝ち進んでいくチャンピオ 
ンシップモード や、 スタント専 
用のスタントアリーナ 、自分で 
コ—スを作れるトラックエディ 
夕—が ある。 

同じく RC 力—を題材にしたゲ 
I ムに 『RC で Go —』(タイト I ) 
といぅのがあるが、 『 RC で Go !』 
がプロボを持った操縦者の視点だ 
ったのに 対し、 『リボルト』はあくま 
で RC 力—の視点である。要する 
に、 普通のレ—スゲ—ムと何ら変わ 
りない。では、本作のどの部分に 
「R C っぽさ」があるのか？ 
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写真は DC 版。選べる車種は、バギーからスポーツタイプま 
で様々。モンスタートラックなんかもあり。 



道なき道をつきすすむ。コケたらすぐに丫ボタンで復帰しよ 
ラ0 
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まずは、コ ー ス。 住宅街、ショッピ 
ング センタ—、 博物館、デパ—卜の 
オモチャ売り場といったコ—ス を、 
小さなスケールの RC 力 I で縦横 
無尽に走り回れるのが新鮮 だ。 人 
間の視点ではどうとも思わないよ 
うな、 歩道の段差が大きな障害と 
なったりする。子供の頃、 RC カー 
にカメラをつけたらどう見えるの 
か？ と考えたりしたものだった 

が、『リポルト』はまさにそれ。路上 

駐車している車の下をくぐり 抜け、 
ス I パ I のレジの上をジャンプし 

ていくのはなかなか楽しい。特に D 

C 版ではグラフ イツ クも 美しく、 無 


邪気に駆け回れるだろぅ。 

車の挙動も'かなりそれっぽい。 
急ハンドルからのスピン や、 クラッ 
シユした時の吹き飛び方が、何とも 
RC 力—くさい挙動なの だ。 実際 
の RC 力~は重量が小さい割には 
パワ—があるので、路面のギャップ 
に乗り上げて転倒したりすること 
もよくあるが、当然『リボルト』で 
も同じよぅな動きをする。これも 
また'今までの自動車を追究した 
レ—スゲ—ムとは、少し違つた新鮮 
さを感じられる だろう。 ラフなハ 
ンドル操作でスピンす ると ころな 
ど、 最初は操作に戸惑うかもしれ 


ないが、プレイを繰り返すうちに 
「操る喜び」に変わってくるのがま 
た RC っぽい。 

『リボルト』は RC 力—を題材に 
しているだけに、普通の自動車レ— 
スものとは違ったコミカルな内容 
になっ ている。ジャンプ台 あり、 シ 
ョ—ト カット あり、 敵車への攻撃 あ 
りの破天荒なプレイを楽しめるの 
だ。水風船やロケット花火などの 
アイテムを駆使するところな どは、 
『マリオカ— 卜』 的であると言って 
もぃ ぃ。 

だが' そこで車の挙動をヌル 
くしたりせず、00カーのリア 
リティを持ち込むところに洋ゲ 
I のセンスの良さを感じる 。I 
見するとコミカルなだけのレ— 
スのようで' 実は腕の差が出る 
タフなレースゲ—ムなのだ。 

オススメなのは DC 版なの だ 
が、 あまり数が出ていないよう 
で、なかなか売ってないのが少 
し悲しい。 PS 2 で続編 『RC 
リベンジ PROJ が発売予定に 

なつているので、こちらも注目 
してみ よう。 



1J1 Text by RD ( フリーライター ) 


機種： PS/DC メーカー：タイトー/アクレイムジャパンジャンル：レース 
発売日： 00 • 1 •6( PS )/00 づ_ 13 ( DC ) 価格： 2000円 （ PS )/ 3800円 （ DC ) 
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「すごいイケてますね、このゲ ー ム」 


「海外のゲ—ムなので、なにかと肩身が狭いです」 


「何言つてるんですか、大丈夫ですよ」 


丨売れるといいんですけどね…」 


数年前に交わした某大手メ —力—の広報担当者との会話である。その夕 


イトルはヒットすることもなく、ましてや蒹価扳にもならず姿を消していつ 


た(『ドラツケン』ではない0 


r 洋ゲ I 」はいつのまにか「大味」というイメ—ジを拭えないでいる。国内メ 




力—とは I 線を画した世界観、センス、ゲ—ム性。それら諸刃の剣ともい 


うべきテイストはバツサリとプレイヤ—を t 7) り捨てる◦それを受け止められ 


るか否かというのはこの際、問題ではない◦指を唼えているだけでは盲目と 


同じ。大事なのは洋ゲ—の深淵に身を委ねることだ。 


ノブに手を掛けなければ新世界は見えてこない。 
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編集者が餹る驚偉 



タダでゲームができて、仕事はわりと楽？ 

ゲームが好きな人だったら一度は憧れるゲーム雑誌の編集者 
その真の仕事内容から、うまく業界に滑り込む方法 

実際の誌面から推測される、編集者のそのゲームに対するテ：^^_一挙公開 
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第1章これがゲーム難誌編集者だ t , 

君もゲーム雑誌編集者になれる！ /ゲーム雑誌編集者の生活/ I 

ゲーム雑誌編集の仕事/ゲーム雑誌業界恋愛模様/インターネットと編集者 ' 

第2章ゲ-ム雑誌の読み方 

編集者に得な記事、損な記事/こんな記事は危ない！！/ゲーム雑誌の「公称発符部_」ゴ 
ファミ通インプレッション/ゲーム雑誌クロスレビュー _ 




第3章ゲーム雑誌の青春 り— - 灣 

ゲーム雑誌業界がまだ情報産業になりきっていなかった「ゲー厶雑誌の青春時代」を、筆者の — 拙&：もに語る。 

::調纖：】200円キルタイムコミュニケ-ション 




動 



細拾蠢き漆:嚇^^ jjg §^ 

I 德 

缓蔡巍■料： 

■■ 

…， ； 






m 


く r . T ? 


粒,ペナ b 棘 
錄〆審 ■ 


成 






!!/A;..r . 

jlpr- 

M - 

^ 1 j!.' 

： i i 

^：：； ： '-l a 


關 




w 


戴: 


.巧 




: /.t 




AT 








涵 


>：\-:> k :|：: 




第一牮线•ゲーム雑誌の説み力 

ゲーム雑誌はいらない？/レビューの実態/ 
情報規制 • 情報寄生/ゲーム雑誌の世代論/ 
ゲーム雑誌クロスレビュー拡大版…など 

m ^ゲーム雑誌の灾怙 

ゲーム雑誌編集者の困った生態/ゲーム効 
誌の原稿料/ゲーム雑誌のトホホエピソ- 
ド集/メーカー差別の実態…など 
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前回ではあえて書かなかったゲーム雑誌業界の暗部。ゲーム雑誌の情報 
はどこまで信用できるのか。編集部の人達はどんな気持ちで雑誌を作って 
いるのか。そして、巻末には「ゲーム雑誌が凋落するまで」を体験した作者 
が、独自の視点で、辛く悲しい出来事を徹底レポ ー ト!！ 






「ゲーム雑誌編集者なんてこんなモノですから」 
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特定のタイミング & パラメータ状態でゲームを立ち上げると 
イベント発生。油断するとすぐ見のがすので要注意である。 
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主人公のとなりに引っ越してくるかわいい女の子。ここから 
7 年間に渡るストーキン … もとい s 純愛ストーリーが始まる 


届いた(いわゆるバッドエンディ 
ング)。「ああ…この7年間にい 
ったい何があったというのだ…7 
年間ものあいだボケステのなかで 
放置してしまってすまん、俺はな 
んて取り返しのつかないことをし 
てしまったんだろう…」そんな自 
責の念が頭の中をよぎり、なんだ 
かやるせない気持ちに襲われてゲ 
—ムは終了した。 

まあ、今思えば最初に説明書を 
読まなかったのがそもそも間違い 
なのだが(苦笑)' こういう思い 
を味わわないために も、 プレィす 
る場合には、スタ—卜後7日間の 
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『ぼけかの j 内部のイベントチェ 


ツクが行えるかどうかが重要だろ 


つ。 適当に思いだしたときにチェ 


ツク するだけ だと、 あまり良いィ 
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が、 女の子が違うというだけで基 
本的な内容は同じ。このへんは好 
みで選べば OK 。 
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p てまつた7年間 


J 


鬱 




無 • 


最初にプレイした ときは、 何の 
予備知識もなくスタートしたた 
め' ゲ—ムを立ち上げてポケステ 


にテータ転送したあと「あれ？ 
すぐには始まらないのか。じゃあ 
しばらく置いておいてあとでやろ 
っと」などと思ってポケステを放 
置してしまつた。そのまま普通に 
1週間を過ごし、次の週の休みに 
r さて、ポクの彼女はどうなって 
いるかな—、ワクワクぶ」と思い 
PS を立ち上げて愕然とした。な 
んと画面では、小学生だった女の 
子があっというま(意識の中では 
一瞬)で高校3年生へと成長して 
おり"あろうことか、そのまま H 
ンディングのスタッフ a 丨ルが始 
まつてしまつたの だ。 高校3年生 
の彼女は' 名古屋の大学に進学す 
るといい残し去つていき4年後に 
は「結婚します」との連絡が耳に 


とになりかねない。いやいや、割 
とキツイつ すよ。 たとえば、毎年 
の女の子の誕生日が、たまたま夜 
中だつたと しよう。そうすると、 
必ず夜中の3時に起きていて、な 
おかつ誕生日当日(実時間4分間} 
を待つてタイミングを逃さぬ よう 
まんじりとした時間を、 7日間過 
ごさなければならないので ぁる。 
さしずめ「ホクらの7日間戦争」、 
もしくは「泣き虫先生の7年間戰 
争」といつたところだろうか(ど 
つち も違う)。 

ちなみに、このゲ—ムには、女 
の子別に3本のソフトがぁるのだ 
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を開設、人々を愛に導いて新しい カツプルになつた二人がデ—卜を 


オタクだつたりと、皆11つた愛の 


济 070 

dg 看. 
$ 



ッブルには 


秦園一1一.)^^^ 

翁ンチヨツプ 





愛のカタチ，を集め、後世に愛 する際には、デ—卜場所の設定を 


持ち主ばかり。だが、この偏った愛 


プレイヤ—は、クライアントに 


. 簡 

1 B ぐ S ノ 

=|_:疆 

. . .•::::;• . 
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を伝えていくことにしたのだった してあげたり、受け答えに困つた に対してキチンと見合つた異性を 好みの異性を紹介してあげるのだ 


〇 


クライアントに対して正しい選択 紹介しゴ—ルインに導けば、それ が、メインとなるのはやはりデ 


ゲ—ム内容を聞いて、いきなり を教えてあげたりする(つつこみ は21世紀の新しい"愛のカタチ 




トスポットの決定と、デ^^卜中の 


■■::-'-:.:/;.:::..:-:-〆:'::-., 

这 1| 截： 
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「うつ」と引いてしまうかもしれ を入れる)こともできる。カツプ として研究所に登録されることと クライアントに対するつつこみ。 
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たとえば、クライアントがワガ 指示を伝えてあげるの だ。 指示し 


ママなおぼつちやま男だったとす 


た内容が正しければ、デ—卜はう 


る。すると、デ—卜で映画館に行 まくいき、二人のラブラブ度も上 


つた場合、女の子が「このラブロ 


昇す る。 デートを重ねてラブラブ 


マンス映画見た〜い」といつた場 度が100%近くなつたら告白の 
面でクライアントは「そんなの見 指示を 出して、 一気にゴールイン 
たくないからこつちのアクション まで導いてあげるの だ。 ただし、 
映画を見よう」と自分の主張ばか ラブラブ度が低いのにキスやお泊 


りを強調してしまうの だ。 これで 


まりの指示を出す と、 逆にラブ ラ 


は、うまくいく 恋 も 成功す る わけ ブ度が下がつてし まう ので要注意 


〇 


がない。そこでお見合いコマンド 


デ—卜場所や選択肢の結果はバタ 


が登場◦クライアントがわがま ーンやタイプによつて千差万別 


〇 



回のデ—卜であつさりゴーレ 
してし まつた (爆)。 なんでかな 



まな発言をしようとしたところに 


正しい選択を下すには、キミの恋 


作成は、 名前、 顔はもちろん 体 


ぁ、そもそも 10 才じゃ結婚できな 

いジャン ( 一人つっこみ)！ 

ボケステを利用すれば' 友だち 
の作ったメンバ—同士を交換して 
カップルにすることもできるの 
で、 変わったメンバ—をたくさん 
作って交際させてみると面白いか 
もよ(投げやりだなあ)。 

ちなみにこのゲ—ム、エニック 
スだけあつて作りはちやんとして 
いる。にも関わらず、なぜまつた 


リセンでつつこみを入れ、「ここ 愛知識が必要になつてくるぞ 


〇 


は相手に合わせていこう」などの 
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型、 話し方、 趣味、 好みのタイプ く 日の目を見なかつたのかが疑 
に至るまで自由に設定が可能。年 問。タイトルとゲーム画面だけを 


齢も〇歳から設定が可能で、無理 


見るとたしかにバカゲ—だけど、 


‘#薩 


をすれば、10歳と60歳の超年齢差 実際プレイしてみると、意外やい 
お見合い研究所では、指定され カツプルも可能(つておい！)。 がい「こんな愛のカタチもあるよ 
たクライアントの恋愛を成就させ 理想的な男•女性像を再現するも ね5、実際」といぅハートフルな 
る指定ミツ シヨン 以外に も、 自分 良し、 自分や友だちの名前を入れ 気持ちになること間違いな し！ 


で新しいメンバ—を登録すること 
がで きる。 これはミツ シヨ ン以外 
での新しい〃愛のカタチ"を入手 


て メンバ—を作つ て、 好みの異性 
をあてがつてみるのもまた一興。 


試しに独身男性 A さん( 31 才 




こんな利 Rl 的カツプルのほうが 
普通で、恋愛ゲ—ムの純愛つぶり 
のほうが、むしろバカツプルに見 


する場合に必要で、恋愛研究所に 趣味：フィギュア収集) と、 独身 えてしまう のは、 私が偏つた愛の 


やつてくる結婚志望のメンバ—た 


女性 B さん (10才 .趣味：。：；：ソコ 


持ち主だからでしようか… 


?. 


ちに、ピツタリの異性を作成し、 ン)を作つてカツプルにしたと 


紹介してあげることができるのだ 


〇 


ろ、 相性バツチリだつたらしく 3 
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ゲーム初心者の楽しみ方 
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絵と文：萩原麻衣（編集部) 




「あんまりゲ—ムはしない 
けど、 とりあえず家にゲ ー ム 
機があるよ」といぅ 私は、 ゲ 
1ム雑誌やィンタ—ネット 
のゲ—ムサィトを見て情報 
を集めることはあまりあり 
ません。なので' 「ぅお〜！ 
あのゲ I - ^欲しい=こと喜び 
勇んでゲ—ムソフトを買い 
に行くのではないので、家族 
の誰かが買ってくれていた 
ゲ I ムを中心に遊んでいま 
す。 そんな恵まれた環境にい 
るので、ケ I ムを始めるとき 


の心構えから違つてくるのかもし 
れません が、ここでは、 普段はいろ 
んなゲ I - : i をやり込まないでプレ 
ィする私が遊んだゲ—ムの実体験 
をあげてみ ます。 

エンデイングまで 
駆け抜けよう 

まず"説明書も見ないで「やつて 
みればなんとかなるもの さ」と、と 


あえ.すゲ_—ムスタ 


〇 


『クロノ •クロス』のような美麗グ 
ラフイツクなオープニングでも、長 


いのはダルいのでとばして しまぅ。 
見たくなったらいつでも見ること 
ができるし、とにかく物語を進め 
ること以外はできるだけ省略しま 
す。 だから最初の説明は、 X ボタン 
をポンポン押して流し読みして、 
はじめの街で人に話し掛けること 


もしないで街を出ます 


〇 


さて、外に出て敵に遭遇してし 
まったら戦います が、 無駄な戦いは 
極力避けて 通ります。もちろん ゲ 
—ム雑誌や攻略本などの情報はな 
いので、どんなアイテムがどこに 
あるの かもわかりませんから、 アイ 
テム探しの旅 もしません。 途中で 
アイテムが必要なことに気づいて 
も、 アイテムを探しに行くとへ夕に 
時間がかかってしまうのがイヤだ 
から、 ただ目的地のみを目指しま 
す。 

こういう プレイを続けて いくと、 
当然レベルは上がりません。装備も 
初期装備のままなので、やっぱりボ 
スで詰まつてし まう。 そうなつて初 
めてメニユ I を開いて みると、 結構 

を倒したとかで手に入れたアイ 
テムを持つていることに今さら気 




がつ いて、 さつ そく 装備してみま 
す。 するとそれまで弱い装備でチ 
クチク攻撃していた 敵が、 j 発で倒 
せる ようになり、よくこ こまで弱い 
装備で来れたものだなあと思いな 
がらもちよつと嬉しい。 

それでも、レべルを上げるためだ 
けにわざわざ来た道を戻っ て、 延々 
雑魚敵と戦うのはイヤなので、あ 
くまでもボスと戦いつづけます。ゲ 
—ムによっ ては、 ゲームオーバ—に 
なっても攻撃していれば経験値が 
もらえることもあります。何度も 
ゲ I ムォ I バ I を繰り返しながら、 
なんとか勝てるように敵の攻撃を 
かわして攻撃するタイミングや、 
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ポンポンとばせてしまうイベントムービ_シーン D 物語 
もわからないうちに、いきなり戦闘に入ります。 



数少ないアイテムを使ぅところな 
どを工夫して戰い、学んでいくので 
す。 

ゲ—ム後半になると 
困つちや|コことちあります 

『ゼルダの伝説〜時のオカリナ〜 
のダンジョンで進むのにカギが要 
る場合にも 困りました。 攻略本を 
見ればどこにカギがあつてどこで 
使ぅのかすぐにわかる けど、 攻略 
本を見ないので、「ホスのカギがあ 
る部屋」を開けるためのカギを「ホ 
スの部屋がある部屋」で間違って使 
つてしまつて、 先に進め なくなつ て 


しまいました。この場合対処法がな 
くて、やり直さなくてはいけませ 
ん。ヵギをとる前のデ—夕があれ 
ば問題ないのですが、いくつかに分 
けてセ—ブをせずに、たった一つの 
デ I 夕に上書きしていたため、ゲ I 
ムの初めからやり直さねばならな 
くなり、戦意喪失。『ゼルダ』はしば 
し眠りにつくことになるのです…。 

エンデイングを目指すことのみ 
を目的として駆け抜けてプレイす 
ると、 会話のイベントシ—ンをとば 
すクセができました(笑)。『あり 
す♦イン•サイバ— 

ランド』を遊んでい 
ると きに'重要な 
シーンはとばせな 
いだろぅなどと油 
断してい ると、 なん 
とエンデイングま 
でとばせてしまつ 
た1.さすがに「い 
ままで何のために 
ここまで…」と虚 
無感に駆られつつ 
も、 なぜかとばせな 

いスタッフロール 


だけ見ながら「とりあえず最後ま 
でいつたよね」と充実感を感じてみ 
たりして…。 

でち"ゲ—ムは 
好きだか B 

ゲ—ムを真面目にやりこむ方に 
は「じや あ、 なんでゲ I - ^ゃってん 
の？」と 怒られてしまいそうです 
が、 物語はキツチリ (？) 楽しんでい 
るし、 これも I つの遊び方だと思い 


体的な線引きはよく分かりません 
けれど.、 少なくともゲ^ —ムをする 
ときに雑誌などの情報を見たりす 
ることはしません。ゲ—ム内で見 
た 情報と、 やつて覚えた知識のみを 
駆使して、クリアを目指していま 
す。 

と、いぅよぅなことを編集長に話 
したら 「ゲ —ムを力一杯 楽しんで 
ますね」と呆れながらも感心して 
くれました。 

こんな遊び 方、 どう思います？ 


ます C 

ライトユ—ザ—といぅものの具 
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※なにぶん駆け抜けプレイをしておりますので一部うろ覚えで書いております。ご了承下さいませ。 



































































家庭用ゲームでは初の本格オンラインゲーム。その完成 
度の高さは「さすがセガ！」といったところ。 


クがあります。対戰中に回線が切 
断されるとペナルテイとしてラン 
キングに影響が出るようにして、 
切断時のデメリットを用意するこ 
とで悪意のある回線切断を減らそ 
うとしているので す。しかし、 切 
断された際にどちらのプレイヤ— 
が切断したのか判別できないらし 
く、切断された被害者もランキン 
グが下がつてしまうという弊害も 
あるようです。 

このように、ネットワ—クゲ— 
ムではネットを通して対戦ができ 
る、 共同プレイができる、といつ 
た先に今後はモラルハザ—ドとの 
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『フアンタシ I スターオンライン」 


る。③ 別のプロバイダで繫いでみ 
る。！ 4 J ダイアルアップするアクセ 

スポイントを変更す る。 ⑤なるべ 
く空いているサ—バを利用す る。 
ちなみに' アイテムロストの憂き 
目になるベくあわないために 『P 

so 』 の公式サイトの注意事項は 
きちんと読み ましよう。 

全てのユ I ザ I がバケツトロス 
の少ない環境にできるわけではな 
いでし ようから、 次期バ—ジヨン 
までに良い方法が見つかつている 


ネットヮ|ク0:卩6にぉぃて| 
番の悲劇はなんといつてもアイテ 


(以下 、 p so ) でも発売直前の と良いですね。 
トライアル版ではアイテム増殖が 
簡単にできてしまうという問題が 
あり、ユーザ—からも対策を強く 



ム増殖などのデ—夕改竄が流行る 望む声が多かつたようです。製品 


事によるゲ—ム性の崩壊ではない 


版では対処されていたので すが、 


遠隔地との通信による対戦が初 
めて実現したのは SFC と SS に 


かと思います。最悪のケ—スでは この対処が元でパケットロスが多 対 is していた X B 六阳〇と \ t つサ 


デ—夕の改竄によって最強のキヤ 


い不安定な 環境では、 フリ—ズし 


I ビスからでした。その頃から対 


ラクターを作りあげ、その力で初 てアイテムがなくなつてしまぅ症 戦ものでは負けそぅになると故意 
心者を p K するプレイヤ—がのさ 状が時々起きるようになつてしま に回戦を切つてしまうプレイヤ— 


レイヤーが抜けて いき、 新規参加 以下の事を試して見て ください。 
者も段々と減つて じり 貧となつて ①テレビなどの ノイズ 源の近くに 
しまラ事もあります。 


レイヤ—は未だに存在し ます。 
現在、カプコンのマツチングサ 


電話線が通らないよぅする。②電—ビスでは戦績のほかにランキン 
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戦いが待つているのです 


〇 


されたモバイルワンダ—ゲ—卜で が7つのメーカーから発売される 



す。店頭価格が一万円程度とちよ 


予定です。ソフトハウスも「カプ 


つと高く、対応している携帯もド コン」「ナムコ I 「スクウェア j 



メジャーリ—ガ I 佐々木選手の 
CM でおなじみのモバイルアダプ 


コモのみです が、 対応ソフトは一 

999年から発売されているので 
数も意外に多く、ブラウザを搭載 


など現在8社が賛同して います。 
そのほかにオムロンとサン電子が 
3 月 29日にモデムの発売を予定 


1 F ! 


XI Box にはモデムではなく L 
AN ポートが標準で付いています。 
これは DC の BBA のポ—卜と同 


夕 (5800 円)によつてネット しているのでホームぺ—ジも見ら して おり、 現在「コナミ」「タイ じもので、 CATV モデムや ADS 


ワ—クに対応します。ドコモ" au 、 れます 
J フオン、ツ I 力 I、 DD I ボケ 
ツ トとほとんどのキヤリアの携帯 


〇 


B で使用可能です。(非対応の機種 

もあるので任天堂のホ—ムぺ—ジ 
などで確認しましよう) 



卜—」が対応ソフトを発表してい 
ます。 発売日と対1£メ —力—が同 


L モデムな どと 接続が出来る ほか、 
ISDN ルータとも接続ができま 


じですが両製品に互換性はなくド す。 (T A との接続はできませんの 


ライパは別のようです。 (2 月 22 


で注意してください) X - Box が 


SCE 自体は ネットワ— クゲー 日時点の情報を元にしていま 発売される予定の秋には今よりは 
ムにはあまり積極的とは 言えず、 す)。この混乱が早く解消される CAT V や ADSL などが普及し 


携帯が必要という事で、小中学 ブロ I ドバンドを利用したコンテ 


よう各メ—力—のがんばりに期待 


生には敷居が高いよぅな気もしま 
すが、ゲ I ムデ I 夕やミニゲ I ム 
のダウンロ—ドであれば必要な時 


ンツのダウンロ—ドサ—ビスに焦 しまし よう。 
点をあてているようです。対照的 


ているとはいえ、しばらくはアナロ 
グモデムが大部分を占めるはず、 
是非とも対応して欲しいものです。 


にサードパーティは積極的で、複 
だけ親が携帯を貸してあげる事も 数のメーカ—が PS 2 モデムの発 


できます ね。 ポケモンのクリスタ 
ルバ—ジョンなど対応ソフトも強 
力なので今後の展開が楽しみで 


す。 
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売を予定しています。ところが困 
つた事にモデムによつて使われて 
いるチップが同一ではないため互 
換性が なく、 ソフトによつて対応 
するモデムが 違ぅな ど混乱が起こ 
る可能性が出てきました。 

一番多くのメーカ I が賛同して 


ゲ—ムボ—ィのモバィルアダプ 


fv 


るのが smartsoM というチツ 


夕にあたるのが、 昨年7 月に 発売 プで 、この チップを使つ た モデム 
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『いたスト』を知5ない人へ 

ポ—ドゲ—ム史上で燦然と輝く名 
作『いただきストリ I 卜』(『いたス 
卜』)とは、あの堀井雄二氏がデサィ 
ンしたボ—ドゲ—ム。最初は 91 年に 
FC で発売され'その後 SFC と PS 
で続編が出た。 

アメリカのボ—ドゲ—ム•モノポリ 
I のル—ルにならいつつ、株といぅ要 
素を取り入れ、独自の面白さを出す 
ことに成功している。 

NPC のキャラが立っているのも特 
徴で、特に「たかゆき」のィヤミには、 
悔しい思いをした 
プレィャ—も多い 
はず。 

「目指せ"いたス 
卜越え！」は制作 
者の合い言葉にな 

つて5 る。 
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道筋のない進化 
突然変異を待て 

格闘ゲ—ム、アクション 、 STG 
…。ジャンル別の特集ではしばし 
ば年表を載せる。だがボ—ドゲ— 
ム年表は意味がない。ほかのジャ 
ンルは、 ハー ドの進化にソフトが追 
随する場合が多く、また新しいソフ 
卜を踏み台に して、 ジャンル全体が 
盛り上がる、という波及効果もあ 
る。しかし、 残念ながらボ—ドゲ ー 
ムにはそういう積み重ねの進化は 
ない。なぜならそれは、ルールがす 
ベてだから だ。 

ボードゲ—ムはいくら映像や音 
楽が素晴らしくても本質的には意 
味がない。 また、 ゲ—ムバランスが 


重要な ため、 以前に 出た ゲ—ムの 


H 


いかない。線としてはつながらず、 
点でしか表しよぅがないジャンル、 
それがボ—ドゲ—ムなの だ。 

その証拠に'ファミコン時代にリ 
リ—ス された『いたスト』は未だに 
古さを感じさせない。ホードケ I 
ムはオンリ— ワン。 ほかのジャンル 
なら、 ある程度べ— スに する現時点 
の目標があるもの だが、 ボ—ドゲ 
—ムはたいてい根本の部分から作 
り上げなければ ならない。ゆえに、 
制作者のアイディアがそのまま ス 
トレ—卜に出て しまぅ。 作り手が 
どれだけボ I ドゲ I ムの 面白さを 
知つているかがカギになる。 

センスも必要。手間も時間もか 


かる。 なのにあまり売れない。ま 
さに不遇のジャンルといえよう。 

しかし、この特殊な状況はフアン 
にとっては面白い。なぜなら、現状 
よりもはるかに楽しめるソフトが 
明日にも出るかもしれないから だ。 
さらに、 それはもう存在している可 
能性すらある。 

初代『いたスト』が出てから Q 年。 
その売り上げを越えたゲ—ムはそ 
うそうないだろう が、 また別の面白 
さを示してくれたソフトはたくさ 
ん ある。 今回は、そういった良質な 
タイトルをいくつか紹介す る。 た 
だ、 この特集の中には、いわゆる『人 
生ゲ—ム』のようなすごろく式の 
ボ—ドゲ—ムは入れなかつた。そう 
いつたゲ—ム は、 途中で起こるイべ 


『桃鉄』『いたスト』だけじやない！パ—ティ— に、 いやいや一人で遊ぶ時 も、 ボ— 
ドゲ—ムは欠かせない。こんなに佳作が多いジャンルを見逃すな n : 良質なタイ 
トルをしつかりとピックアップ。 
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ントに重点が置かれている場合が 


多いからだ。 


運だけに左右されない、じつくり 


と頭を使うタイプのホ^~ドゲ_^ム。 


その数々をとくと召しませ。 


これなら楽しい 


必須の要素 


個人的な意見だが、いいボ—ドゲ 


—ムの条件は左に挙げた四つだと 


思ぅ(四力条参照)。 


WIIJ 
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J こではなんといつても第一条 


が重要 だ。 少しわかりにくいが、長 


期的な戦略とは、ゲーム開始 時、 も 


しくは序盤の状況から自分の勝つ 


o \ 


/夕—ンを考えられる、ということ 


である。具体的な例をあげると『 


し 


たスト 。 では、高い土地を独占す る、 


安い土地を多く集める、株で資産 


を増やす、といつ た、 様々な戦略が 


取れる。これがないゲ—ムは' 負け 


た時、運が悪かつた、と感じること 


が多 


\ 〇 
t 



1条。どんなに面白いゲ—ム 


でも、 最後に運だけで撈てて しまつ 


たり、 それまでの作戦が台無しに 


なるイベントがあつたりすると 


ざめ だ。 また、逆に運の要素が少な 


すぎて、うまい人がそのまま搂つと 


いうの も、 多人数で楽しむという趣 


旨から外れて いるだろう。 ル—ルに 


もよるが実力7 割、 運3割ぐらいが 


ちようどいい 


〇 


第三条も 、長く 付き合って いくた 


めには重要だ。2、3回くらいまでの 


プレイは面白かった が、 だんだんとセ 


オリ—、 定石のようなものが でき、そ 


れだけやつていれば勝てるというこ 


1111 


とがわかると、つまらなくなつてしま 


うもの。1年に一 度、 仲間と遊ぶだ 


けならそれでもいいが、「まさか"そ 


んな作戦があつたの か」、 という意外 


性の快感は欲しいところ だ。 


第四条は読んで字のごとし 


〇 


ラエテイ番組のクイズのように「1 


後は一万点の問題です！」というの 


は論外としても、負けが込んでも 


一か八かの作戦が取れるのは大事 


だ。 全部の土地を売り払つ て、1力 


所だけに資金を総投入するな ど、 い 


くら確率が低くとも、 これには まれ 


ば勝てるという作戦があれば、最後 


まで緊張感がなくならない。じわ 
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じわ負けるだけでは、寂しすぎる。 


これ以外にも、 一 人で遊んでも 


楽しめる工夫が されている、 初心者 


と上級者が同じ土俵で楽しく遊べ 


る、 コレクシ ヨン 性やアイテム強化 


など、くりかえし遊べる要素があ 


る、 なども重要だろう。これから紹 


介す るソフトは、これらの 条件を複 


数ないしはほとんど満たして いる。 


01 


ドゲ—ムフアンで、まだこれら 


のゲ—ムに触れたことがないと 


つなら、一度どうぞ。損はさせない 


ラインナップだ 


〇 




たまにはテ—プルを囲んで 


相手の顔色を見ながらリアルな盤 
で遊ぶのも楽しいもの。ここでは私 
見でベスト3を紹介す る。 

1位『バルバ□ッサ』…粘土で作つた 
形を当て合うゲーム 。徐 々にある形 
に見えてくるのが面白い。 

2位『カタンの開！^…島を開拓して 
いくゲ—ム。勝利までの戦略が複数 
H あり、頭を 使う。 

3位『フアンタス ミ』… オバケを取り 
合う、 将棋のようなゲ—ム。可愛い 
のに駆け引きもある。 

とて fe 説明しキ」れない。参考程度に。 
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よいポ—ドゲ—ム四力条 


敗一榮♦長期的な戦略と短 

期的な戦術を必獎 

する 

第二榮♦運の要素がバランス 

よく人り込んでいる 

策：一榮♦あらゆる Ms があ 

り、無数の作戦が取 




第四条♦大逆輥の可能性が 

ある 
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土地マスに止まると多彩な食材が入手できる。中 ( 
はイナゴやカエルなんて変わり種も……。 


DATA 


I 插 ： PS メーカ 
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シェフにはそれぞれ特徴があり、上級者なら戦略に違 
いが出てくる。初心者は食べたい料理で選ぶといい。 
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た歴史上の人物で、不思議と味が 
ある)に渡し、そのマスを自分の 
土地に する、 というのがだいたい 
の展開 だ。 

まず、あまり 戦略を考えなくて 
も、食材を集めていれば料理がで 
きて しまう、 というの が 取っつき 
やすい。 また、 ボ I ドゲームの多 
くが株や物件の独占、増資と いっ 
た、 まったく 身近ではない素材を 
テー マにしている 中で、 料理とい 
うのは大きな魅力 だ。 作れる種類 
も豊富で' ゲ I - :?をしているとお 
腹がペコペコになる。「タイのテリ 
—ヌ」「チ—ズフオンデュ」「カキ 
の味噌鍋」「フカヒレそば」「モロ 


身近なテーマが ◎ 

料理に国境はない 

見れば何をやればいいかすぐに 
わかる STG やア クシ ヨンと違つ 
て、 ボ—ドゲ—ムはルールを飲み 
込んで面白くなるまで時間がかか 
るといぅ問題点が ある。 本作の制 
作スタッフがこの作品の前に手が 
けた『タワ I ドリ ー ム』 シリ I ス 

は、 戦略性が高いが敷居も高く X 
初心者には何を楽しんでいいのか 
よく わからない ゲームだつた。 そ 
の教訓を元に' とにかくポピユラ 
リティを高め、間口を広くするよ 
ぅ努力した成果が今回の『天空の 
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隠れた名作『タワ—ドリ ー ム』 

『タワ—ドリ—ム i は：天レス j の 
スタッフが以前に関わつた本格派ボ 
—ドゲ ！. a 。 さわり rc け言ぅとマス 
とマスをくつつけて陣地を増やし" 
より高いビルを建てることを目指 
す' といぅもの。奥が大変に深く、 
数手先の相手の行動まで読むことが 
必要となる。ボ I ドゲ I ム上 IRW な 
ら八マること確実。だが、それまで 
には 1 D 回は遊ぶ必要があるだろう。 


ll^s . SMS 
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レストラン』である 


テ I マはタィトルから見てもわ 
かるように「料理」。海、山、畑、 
街、森、港、 川という7種類の地 
形マスに止まる と、 それぞれに割 
り当てられた食材が一つもらえる。 
その食材をゲ—ム開始時に選んで 
いた 料理人 (和、中、仏、伊、 エ 
ス ニック、 才—ルラウンドと各種 
そろっている)に渡す と、 レシピ 
が上がってく る。 作れる料理はパ 
スタや寿司など様々。シェフのい 
うとおりに食材を集めると、多彩 
な料理ができる。そして、その料 
理をギヤルソン(デフォルメされ 






































































































鶏肉、タケノコ、シイタケで筑前煮。このほかに、 
それをいれれば値段がアップするサブ食材もある。 





これぞ基本！ 
ゲームの 流れ 




目の数だけ進む 
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1ターン目；サイ]□を振り、出た 

會籠 w 置！ —111^ 
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土地マスの「山」に止まって食材 
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シェフがメご筑前煮 j _ 
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G) に決定。必要な材料は残り「し 
いたけ」と「たけのこ」。 
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3ターン目：魔法「モリビコ」を使 

ニュ ^^ 

つて目の前1〇マスの地形を r 森」に 
変える。 1 


ili ： :： ：：' : liEiO: :: H ::: ：拐 :::: , : 


サィコロを振つで「森」に止まり 

空 Rtf. 
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ヤ:：心 


ギャルソンの「太宰涪 J を雇い、料 
理をそのマスに®く。これで食事料 
_がも故るマスが完成。 
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に持ち込む。これがポイント だ。 

また' サイ n 口を振る前に魔法 

を使うことができる。よく使うの 

は、 目の前 Q マスの地形を変える 

ことができるピコ系魔法。ほしい 

食材を手に入れる時に必須 だ。 

それから、ハイラ—ンという魔 

法は大量に MP を消費するが、他 

人に邪魔されなくなるので、ここ 

ぞというレシピのときには使つて 

おきたい。ちなみに^?は一周す 

ると少し回復するほか、店で回復 

アイテムを買うこともで きる。 と 

はいえ無限に使えないので、効率 
よくやりくりしよう。 


ツコ焼き魚サマク•マハシイ J 。 ：楽しく遊べる作品が完成したの だ。一 他人の鍋に 入れる。また、 自分が 


ね、 おいしそぅでしよ？ 中には、 
「ィナゴ団子」「カエルの刺身」と 
いつた罰ゲームのようなメニュ I 
去あるけ ど…。 

しかも、初心者が楽しめるから 


邪魔にも負けず 
闇鍋にもめげず 

ゲームの基本的な流れは左のと 
おり。 完成した料理はギャルソン 


;必要な食材でも、他人がとてつも 
一なく高い料理を作り始めた場合は、 
'阻止するために相手の鍋にいれて 
一しまおう。 よけいな食材が入る と、 

:それまでのレシピは なくなり、 



といつてライトな作りかとい うと、一を 雇つてマスに立たせる ことにな 一鍋になつて しまう。 そうなると値 
そうではない。上級者向けにはい 一る。 料理を作り、ギヤル ソンに 持一段がぐんと下がり、普通の料理と 
ろいろな戦略を用いて遊べるよう 一た せる。基本的にはその繰り返し一しては扱われないの だ。 もちろん、 

一闇鍋にならず、違う料理に変化す 
:ること も あるが。ただ、 食材が残 


かりとゲ-ムが陳つて ある。：だ。 


戦略性の高いボードゲ—ムを作つ 


もちろん図に書いてある以外に 


た上で、料理といぅライトな素材一もさまざまなル—ルが ある。 たと一り一つになるとリ—チといぅ状態 
を乗せる。それによって、従来の一えばゲットした食材はすべて自分一になって、他人の食材は入らな く 
ボ—ドゲ—ムとは違い、初心者か一の鍋に入れなくてもい 


\ 〇 
t 


ら上級者まで、同じフイールドで 


いらな；なって しまぅ。 リ—チの前に相手 
い食材が来てしまった場合は当然一をつぶし、自分はさっ さと リ—チ 
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料理の値段が HP 
バトルは勝利のヵギ 


せになる。ただし、伸びた先が他 
人のギャルソンだった場合は、「ギ 
ヤルソンバトル」に突入してしま 


さて、 邪魔をしあいながら も 料 一う。 | 
理が完成すると、今度はギヤルソー バトルの方法は、サイコロを振一 
ンを雇つてマスに配置することに：つて相手の HP を削つていくとい： 


なる。ギヤルソンは信長やナポレ 


0もの。 HP は持つている料理の 


オンなど歴史上の人物なのだが' 一値段なので、高い料理を持つてい m 
それはあまり関係なく、重要なの：る方が有利になる。高い料理を持； 


はプロフイ 


ル 


の「利き腕」と：たせて、支配範囲を重ねれば、相 


「弱点料理」だ。ギヤルソンはプレー手から高額の食事代を取ることも 
イヤーが止まることで経験値を入：：でき、一石二鳥だ。 

手し、レべルが上がると利き腕の' 

方向のマスが自分のものになつて： 



り、作りやすい物と作りにくい物 


いく。伸びた先のマスにも自分の 
ギャルソンがいれば、料金は上乗 


好き嫌いは X 
弱点料理で大逆転 


があるので 


ギヤルソンを雇う場 


合は気をつけたい。高額料埋を持 
つているギヤルソンがいる場合、 



ただし、他プレイヤ—のギヤルー相手の弱点料理を狙って食材を集 
ソンが太刀打ちできないくらいの！めるのも手だ。 


高額料理を持つていたとしても、 


自分の料理を完成させる か、 相 


逆転の道は用意されている。それ：手を邪魔するか、という選択。ど 


ぞれのギャルソンには「弱点料理」 


のギヤルソンをどこに置くか' と 


一があつて、その料理を持つている；いう判断。魔法の使い どころ。 慣 
;他プレイヤ—がそのマスに止まる一れてくると考えごとが増えて、ま 
:と、 ギヤルソンは寢返つてしまう；すます楽しくなつてく る。 もちろ 


ヤか 

ギ顔 


の だ。 そうなる と、 料金どころで 
はなく、マスまで取られて しまう。 
弱点には「レモンを使った料理」 
や「汁物|など、様々な種類があ 


んそんなことをあまり意識しなく 
ても' 2000種類という料理 
(妙なレシピもたくさんある)がど 
んどん完成していく様子を見てい 
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モ—娘。がポ—ドゲ 


• .•.. - Jy.f —a 


ムに繼 


3 月 1 日、『天空のレストラン 

HI Project ver.j が出た£れ 

は、ル—ルや中身はほとんど同じだ 
が、ギヤルソンとしてモ—ニング娘。 
やココナツツ娘？平家みちよなど、 
「ハロープロジエケト j の全メンバ— 
が参加しているというもの。また、 
プッチモニなどのユニツトを全員雇 
うとサービス料が上がるといつた追 
加要素もある。まだ買つてないつん 
くフアミ： 3 — フアンは急げ。 


一 






るだけでも十分に楽しい。グルメ 
番組を眺めるような気分で遊んだ 


つていいのだ 


〇 


勝つための料理づ<り 


料理を作るだけでも楽しいが、 
上級者同士の対戦には、様々なテ 
クニックも必要となる。まずは、 
魔法の使いどころ。これはかなり 
重要で、いかに魔法を使ぅかで勝 
負が決まるといつても過言ではな 
ポィントは、シェフが本来の 
力を出せない序盤は、魔法を温存 


\ 〇 

rv 
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ギャルソンの体力は持たせた料理の値段で決まる D 
シヨップで買えるアイテムで補強しよう。 


存在。このゲ—ムには麻雀の役満 
に匹敵するともい える、 7種の料 
理が存在す る。 それが天空料理 だ。 
完成すれば8000 G もの高額に 
なる料理も ある。 ただし、使う材 
料は普通の料理の倍の6〜7個。 
当然、ただ集めていては他人に邪 
魔されるので、ハイラーンを2回 
は使う必要が ある。 勝負にこだわ 
つた場合、これを狙うのは現実的 
とはいえないかもしれない が、 天 
空料理を作れれば、たとえ試合に 
負けても勝ち誇つた気持ちになれ 
る。何よりもロマンを追求したい 
人におすすめ だ。 


i-.iy 々 

i 

■ 


I 度は食べたい！シェフ別グルメガイド 


# 


舟盛七三郎 


和食。 刺身や鍋な ど 魚 
介類を使つた料理が得 
意。 料理の値段は高め 
だが、 必要な食材の数 
が多いのが 難点。 


かにちり 

( 3 5 〇 〇 G ) 

食材：かに、春菊•白菜 • 
ネギ•豆腐•餅から3つ 

•伊勢海老のおどり 
(3 8 〇 〇 G ) 

食材：伊勢海老' シソ、ダ 
イコン、レモンか シヨ ウガ 


ヤナケアーノ 


イタリア 料理。 得意分野 
であるパスタは値段が安 
い。 エスニック•中華も得 
意で、変わつた食材も〇 

KO 


• 食用ガエルのガ—リツ 

クソテ— (1500 G ) 
食材：にんにく 、カエル、 
バター"ワイン、レモン 
• 松坂牛フィレ肉のチー 
スソ—ス (450 DG ) 

食材：松坂牛、チーズ'ヮ 
イン、 バタ— 


笠并太郎 


フランス 料理。 フカヒレ 
以外の高1材を使いこ 
なす。 トリュフの威力は 
すさまじい。目立つ欠点 

はな5。 


• シャ ト— ブリアン ステ— 
キ 4000 G ) 

食材： 牛肉、 ベ— コン' にんじ 
ん、じやがいも 
• 前菜シュプレ—ム 
f 4500 G } 

食材： フォアグラ、 トリュフ' 


キヤ ビア、レモン、 K ター 


周万福 


中華料理。とにかく北京 
ダツク 。単なる アヒル 料 
理が高額料理に化ける。 
ラ—メンを作りたがるの 
で注意。 


• 北京ダ ック 
(8000 G ) 

食材： ダック、ネギ 、味噌' 
点心の皮 

• タラパガニのカニ爪フ 
ライ ( 2 6 〇 〇 G ) 

食材：タラパガ ニ、 卵、 パ 
ン 粉、 ケチャップ 


ボンチヤイ 


エスニック料理。とにか 
くカレ—を作り rc がる。 
が、 総じて 安い。 世界の 
珍しい料理を作りたいな 
ら 彼。 


_女王陛下のシ—フ I ドカレー 
(300 OG ) 

食材：カレ— 粉、トリュフ、 アワビ • 
伊勢海老ラカ U レから2つ 
_ケニアのシチュ—ンコンべ 

T 600 G ) 

食材：： y - c たまねぎ 、トマト、 ピ ー 
マン(しょうが、にんに< 


服部ゆき子 


料理学校講師。すべての 
ジャンルをこなす が、 最 
高級の料理は作れない。 
安い料理をいくつも作ろ 

/つ。 


•ビーフカツレツ 

(1 2 Q 〇 G ) 

食材：牛肉、ばん粉、卵 
か烏骨鶏の卵かレモン 


• かにチヤ—ハン 


^12 0 0 

食材：かに、 卵、 米 
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するとい うこと。また、 積極旳に 


MP 回復アイテムを買うことも重 


要 だ。 中盤から後半にかけて は、 


逆に惜しまずに魔法を使つていこ 


う。特に高いレシピになつた場合 


や、 高くなりそうな食材{後述) 


が手に入つた場合は、ハイラ j ン 


でガ—ドするのがいいだろう 


〇 


次に押さえておきたいのは、レ 


シピは変更される可能性があると 


〇 こと。 通常は、レシピに書か 


れていない食材が入ると闇鍋に変 


化する D だが、食材によってはよ 


り高いレシピに発展するものもあ 


るの だ。 自分の番になつたと き、 


画面下に次に止まるべき土地のラ 


ンプが点灯するのだが、必要な食 


材とは関係のないランプが点灯し 


ていることがある 。そのと きは高 


額料理に変化するチヤンスである 


特にリーチがかかった後でのメ 


ニュー 変化は有効 だ。 リーチが崩 


れないまま高い料理に発展すれば、 


邪魔も入らず完成できる。高額料 


理への発展のために も、 レシピは 


覚えておく必要があるだろう" 


最後に重要なのは、天空料理の 


ニニ。： ■ 
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ジガーのターン終了後、ラッキーが発動。このあと 
ジガーはもう一度、自分の番になる。 



DATA 


機榫 ： PS メーカー：カプコン発売日： 00.4 _13 価格： 4800 円 
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ゲ _ ム開始時のキヤラクターセレクト画面。ボ_ドゲ 
— ムなのに、いかにも格ゲーという感じが漂う。 




飛び抜けた能力と 
絶妙のバランス 

と、ここまでなら普通のボ—ド 
ゲ—ムの紹介 だ。が、 本作が挂破 
りと呼ばれるゆえん…それは、何 
といつてもキヤラクタ—の特徴 
が、 従来のボ—ドゲ—ムから見れ 
ば「退場もの」といぅところ だ。 
各キヤ ラは、 ある確率で発動する 
特殊能力 r ラツキ—」を持つてい 
る。 これがかなりすごいの だ。 例 
えばジガ—のラツキ— は、 続けて 
自分の番になる こと。 このラツキ 
|は体感兀％で発動する。さらに、 
通行料を取ることで勝ち負けを競 


は武器力—ドを使っての力—ドバ 
トル。 武器力—ドには攻撃力と素 
早さが設定され、3回戦で一枚ず 
つ 出し合っ て、 最後に HP が多い 
方が勝ちになる。 

武器にはそれぞれ系統が あり、 
キヤラが得意な系統を使ぅとクリ 
テイカルが出 やすくなる。かっち 
りした計算の利く力—ドバトルで 
はなく、ある 程度運の要素が入り 
込んで いる。また、 武器だけでは 
なく、 回復アイテム や 相手の武器 
を 盗める といぅ 特殊な 力 I ドもあ 
り、戦いは気が抜けない。相手が 
何を 持っている かは ある 程度画面 
でわかるので、 読み合いも重要 だ。 

土地に建てられる 建物は、 HP 
が回復する病院、武器力—ドをも 
らえる武器屋、イベントカ—ドを 
もらえる錬金術、相手に戦闘を仕 
掛けられる騎士 団、 戦いをある程 
度回避できる修道院、通行料を4 
倍にするバンク、の6 種類。 これ 
ら は、 自分の番ならいつでも自分 
の土地に建てることができるの 
で、局面に合わせて建て替えるこ 
とも勝つためのポイントになる。 
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才ーソドックスな 
ポ—ドゲ—ム n : 

本作のル—ルはモノポリ—にか 
なり 近い。 隣接する三つの土地を 
一つのエリアとし、そこを独占す 
ることで通行料が高くなる。土地 
にはそれぞれ値段がついている 
が、 スタ— 卜付近は安く、ゴール 
間際は高いというのも同じとこ 


ろ 


〇 


ただし、違ぅのは交渉ではなく 
バトルで土地を奪い合ぅ こと。 戦 
闘のできるマスに止まつたりバト 
ルカ—ドを使つたりする ことで、 
土地を賭けた戦いが 始まる。 方法 




















































































































































戦闘は手持ちの武器カードを出し合うことで行われる。 
武器力_ドにはレベルと経験値という要素もある。 





ガラ八ッド 


誠実で苦労性の 
聖騎士。飛び道 
具で攻撃すると 
攻擊力が2倍になるラッキーを 
持つ。飛び道具は素早ぐ先に攻 
擊を仕掛けられる。バトルでは主 
導権を取れるので、戦闘系キヤ 
ラの中では使いやすい。 




人生にやる気の 
ない魔女。魔法 
攻擊は威力が2 
倍になることがある。魔法は威 
力抜群だが、素早さが低いのが 
欠点。自分の HP が少ないと、先 
手を取られて倒されることも。病 
院を建てて対策を。 



誇り高き伝説の 
剣士。剣で攻撃 
すると攻撃力が 
2倍になるラッキーの持ち主。剣 
の力ードは豊富で攻擊力も高 
い。無理に見えても積極的に戦 
闘を。『魔剣ムラマサ」が手に入 
ればこっちのもの。 





シン八ッ 


いい女には滅法 
弱い砂漠の盗 
賊。同じマスに 
止まると相手の所持金を半分奪 
える（ほぼ100%発動）。自分の 
土地に鍊金術を建てて、歩数を 
調整できる力ードを集めよう。あ 
まり独占にこだわる必要はない。 


ゴライアス 


褒快でわがまま 
な破戒僧0通行 
税が高くなるほ 
ど、支払いを踏み倒すことがあ 
る。相手にお金を払うことが少 
ないので、負けはしないが勝つ 
ための決定力はない。持久戦に 
持ち込んで粘って勝て。 


八ヤテ 


東洋の国からき 
た忍者。相手の 
攻擊を無効化す 
る。相手が弱っているときは積極 
的に戦闘を仕掛けよう。ダメージ 
を受けないことが多いので、こち 
らの HP を気にする必要はない。 
使いこなせば脅威。 




ジガー 


身軽な少年冒険 
者。 ラ ツキー が 
出るともう一度 
行動できる。これを利用して、前 
半で土地を集めてリードを取ろ 
う。連続行動となると、さまざまな 
作戦が取れる。柔軟な発想で戰 

つていこう。 



心優しいお姫様 
だが、真の姿は 
愛の戦士エンジ 
エル•ティアラ。土地をもらえる 
能力がある。ラッキーを見越し 
て、あとひとつで独占というエリ 
アを多く作ることがカギ。取った 
土地はしっかり守れ D 


メグメグ 


怪力だがロマン 
チストな女戦士。 
高い確率で収入 
が2倍になる。前半で周回ボー 
ナスが倍になるのはおいしい。 
それを元手に通行料が4倍にな 
るバンクを建てよう。大口の拠 
点で1度に稼ぐことが肝心。 



て、 単純に誰が最強とは言い切れ 
ない。本 作は、 多少の実力差が あ 
っても、 キヤラの使い方に よって 
逆転が できる、 『スト EJ 以来の 
格闘ゲームの構造を持ったボ—ド 
ゲ I ムなので ある。 

つまり、 このゲ—ムはキヤラク 
夕—がすべて。スタ—卜前、キヤ 
ラを選ぶ段階ですでにゲームは始 
まって いる。 キヤラに適した戦術 
を取る こと、 それが もっとも 重要 
なの だ。 同じマップで も、 キヤ ラ 
クターを替えれば、また違う戦い 
方が できる。 本作には「格闘系ボ 
—ドゲ—ム」の名がふさわしい。 


つているにもかかわらず、ゴライ 
アスは通行料を踏み倒すことがで 
きる。 しかも高ければ高いほど発 
動しやすいと来ている(僕らは何 
のために必死で独占を狙つている 
のか…)。 テイアラに至つ ては、 
止まつてもいない土地をもらえて 
しまう。 とにかく幼稚園児がやり 
そうなズルのオンパレードなの 
だ。 

しかし、 それでいて破綻す る こ 
となく、 最後まで楽しめるのが本 
作の凄まじい ところ。 この絶妙な 
バランス感覚には脱帽す る。 

ところで、このゲ—ムを発売し 
たのはカプコン。 しかも、 キヤラ 
には、様々な特殊能力が ある。と 
なると思い出すのは‘ストリート 
ファ イタ— n 』。 キヤラの力は均 
等で、プレイヤ—の腕のみで勝敗 
が決まるというゲ—ムの常識をう 
ち破り、キヤラに多彩な能力を持 
たせて、三すくみの構造を導入し 
た格闘ゲ—ム だ。 動きは遅いが力 
は強い重量級、その反対の軽量級、 
そして才— ソドツ クスな平均 型。 
それぞれに相性の善し悪しが あつ 


ゲ—ムの肝 .U のキヤラはこう戦え！ 

いかにキヤラの特性をつかむかが勝利への 近道。9 人の個性的な 
メンバ—を順次紹介す る。さあ、 誰を選ぶ？使いこなすのは君 だ。 
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クリ—チャー同士の戦闘は、相手のアイテムカードを 
覚え、出方を読むことがカギになる。 


DATA 


機種： PS メーカー：メディアファクトリー発売日： 00 . 11 ■ 30価格： 2800円 
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MiU ： 
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クリーチャーを配置して、通行料を取る。土地レベル 
を上げると通行料が増え、戦闘の際に補正値がつく。 


少しで も 残つ ていれば、 防御側の 
勝利になる。 バトルは力—ドに示 
される数字どおりの条件で行われ 
るため、サイコロでダ メ—ジ が左 
右されるなどの運の要素は ない、 
これは普通の力— ド バトルと同じ 
だ。 

プレイヤーとしては、 強い クリ 
I チャ—を攻撃と守備の どちらに 
使ぅ か' 手持ちの武器力—ドを温 
存す るか否か、など、 力 f ドの取 
捨 選択に 悩まされる。 土地には 火 
や 森などの属性が あり、 エリア内 
の同じ属性の土地を複数持つ と、 
通行料が 高くなる。 土地の属性と 
クリー チヤ ー の相性も あつて' こ 


トレカの要素で 
根強い人気 

ホ^ドゲ—ムにトレ^ディンク 
力—ド要素を取り入れた画期的な 
作品と して、 フアンの間で根強い 
人気を保つている『カルドセプト』。 
今回は p S 版に新たなマップを追 
加した廉価版『カルドセプトエキ 
スパンジョンプラス』を元に話 
を進めていきたい。 

本作は同じマップを何度も回る 
形式のゲ—ム。なるべく自分の土 
地を 増やし、 止まつた相手から高 
い通行料を取つて魔力 (== 資産。 
要するにお金の こと) を 増やす の 


が目的 だ。 下敷きになつているの 
はやはりモノボリ—と『いたスト』 
だろう。 ただし違うのは、本格的 
な 力— ドバトルの要素がプラス さ 
れ 、力— ドから呼び出すことがで 
きるクリーチヤーで土地を守ると 
いう こと。クリー ^チヤ I を召喚す 
るにはお金が必要で、ジャイアン 
トラットのような弱いクリ^~チヤ 
1は当然安い。逆に、強力なクリ 
I チヤ—はそれだけ高くなり、ま 
た、 召喚の際の制約も大きい。 

だが、他人の土地に止まつた場 
合、 通行料を払う か 力— ド バトル 
をす るか、 の選択になる ので、 ク 
リ f チヤーは強いにこしたことは 
ない。もちろんバトルで勝てば通 
行料を払う必要は なく、 またその 
土地は自分のものになるの だから、 
とてもお得なの だ。 

攻める側がクリ—チャーを I 体 
手札から出す と、 バトルが 始まる。 
勝負の 際には、 剣や 盾、 その他の 
アイテムカ—ドを1枚だけ使うこ 
とがで きる。あとは 攻撃を1回ず 
つ行い、防御側のクリーチャーの 
H P を〇 に すれば攻撃側の 捲ち。 
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類 gar 々通撒.... 

多彩な力ードで構成されたデッキ。組み合わせはほぼ 
無限で、プレイヤーごとに独自のデッキができる。 





【トウテツ】犬のような姿をした 
魔獣。倒した敵を丸飲みにする 
という。対戦相手を倒すと ST * 
HP ともに10 UP する。確実に 
勝つ自信がなければトウテツに 
戦闘を彳士掛けるべきではない。 


【 G •ラツト】ただの大ネズミ，こ 
のゲームにおけるスライム。レ 
アでもないし強くもないのでこ 
こで紹介する理由はないが v 他 
を引き立てるために登場。 HP 
は10。これに負けると悔しい。 



【デコイ1おとり、身代わり人形 
の意。魔法使いが相手を呪うた 
めに作った人形。魔法を除けば 
敵の攻撃をすべて反射する 。 H 
P\t 20と少ないが、使い方に 
よつては最強の力ード。 



【ムジナ】魔力を持つ獣。獣と 
思えぬ知略でしばしば人々を 
恐怖におとしいれる。絵枘が和 
風で印象深いので選んでみま 
した。 HP • ST は相手の手札の 
数 x 10というのもステキ。 



I ベ_ルゼブプ】風の力を自在 
に操る風の魔王。マスに通くと 
きの制限が厳しく、序盤では使 
えないことも。また、戦闘ごと 
に使用者は 10 D C 3 取られる。 H 
P • ST ともに70なのは強烈。 



を飲み込もうとする邪悪な渦巻 
き。当たり前かもしれないがほ 
ぼ水のマスにしかおけない。土 
地レベルを上げれば上げるほど 
強くなる理想的なクリーチヤー。 


こも迷うホイントだ。さらに、自 


分にとつてどうしても守りた 


\ \ 
し 


通行料の高い土地は、相手には攻 
め込みたい場所になつて しまぅ。 
他人が高い土地に止まってくれて 
も、 戰闘になることは必至で単純 
には喜べない。そのぁたりの複雑 
な仕組みが魅力のひとつなの だ。 

力 I ドを眺めて 

30とりしよ|つ 

ゲ I ム中もさることながら、よ 
り面白いのはデッキの編集作業 だ。 
マップの状況や敵の戰略を考えな 
がら、 自分の手札の 中から デ ツキ 
を構成する 50 枚を 選ぶ。 単純に強 


くなるだけ、という ボ—ドゲ—厶 


も多い が、 このゲ—ムは戦法がそ 


の都度違つてくるた め、 また新し 


LV 


遊び方ができるの だ。 対人戦の 


方が面白いのが普通 だが、 これは 


一人で も 十分い ける。 


たが、3人のイラストレー^夕 


よる美麗な絵柄は見ているだけで 


も楽しめる。さらに、枚数もかな 


り多いた め、 収集欲を そそる。 も 


ちろん入手しづらいレアカ—ドも 


また、トレ—デイングカードと 


LV 


つ側面からいえば、コレクシヨ 


多く、 一通り遊んだだけではとう 


ていコンプリ I 卜は不可能だ。 


最初にサタ—ンで発売さわてか 


ン性も重要 だ。 対戦で勝つと力— 


ドが もらえるのだが、このイラス 


卜がかなりアーテイステイツク。 


左コラムでほんの j 部だけ紹介し 


ら、一部で熱狂的な支持を受け続 


ける本作。その理由を知りたけれ 


ば、 廉価版を手に取つてみ る、と 


i 


つのはどうだろうか？ 
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い力—ドを入れればいいともいえ 


\ 〇 


なし 


簡単な例 だが、 広いマップ 


ですぐに自分の土地が手に入る状 


況なら、 防御に長け たクリ— チヤ 


1を 多数入れる必要は ない。 だが 


小さなマップでは土地の攻防が激 


しくなるため、守りは多く必要 


なる。また、クリ— チヤーの M 性 


をそろえるかどうか"アイテムカ 


I ドや魔法力 I 卜をとこまで入れ 


るか' など、悩みどころは多い。 


面が進むにつれてマップが大き 
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llj \ ヒユ—マンの遺作ヘックス型ゲ—ム 
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六角形の数字に注意 

1500円のシリーズには、安か 

ろう悪かろうといったものも確か 
にあるが、実際，にはその値段 以上 
に楽しめるものもある。この『じば 
んぐ島』もその一つ だ。 というより 
も、 そもそもこれは 99 年に倒産した 
ヒユ—マンの最後の作品。5 800 
円で売られていたものが、ハムスタ 

I によって、 安価で再発 売され た。 

中身はこれまで紹介してきたモ 

ノポリー型のボードゲームとはま 

ったく違う。へックスのような六角 

形の土地の周りに道を作り、頂点 

にとりでを建てて、自分の勢力範 

囲を広げていく。 

六角形の土地にはそれぞれ数字 

(2 S 12 まで)と産物という二つの 


要素が割り振られ ている。 各プレ 
ィヤ—は夕—ンの始めにさいころ 
を二つ 振る。ただし、 これは移動の 
ためでは ない。 どの土地から産物 
が出てくるかを決めるためのもの 
だ。 出た目の合計の数字が割り振 
られ ている マスの頂点にとりでを 
持つプレイヤ— は、 その土地の産 
物が もらえる。 各プレイヤ—はそ 


字も 
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ぅやつてもらつた物資をもとに、道 
を作つ たり、 とりでを強化したり、 
兵を雇つて攻め込んだり、という行 
動を取る。例えば、米と人、木を使 
うととりでが'木と石で道ができ 


る。 兵は、米と鉄と人を使って雇う。 
また' 建物や兵は物資を使うこと 
で パワー アップもで きる。 

そうして作った兵を移動させ、他 
プレイヤーの建物に攻め込むと戦 
闘になる。勝負はサイコロの目の大 
きさで決まり、勝てば、その建物は 
自分のものになる。産物を集め、拠 
点を作り、兵を雇い、他プレイヤ— 
の建物を奪う。これを繰り返し、自 
分の勢力範囲を広げていき'総資産 
(石高)を競うというのが、本作の 
基本的な流れ だ。 

ポイントとなるのは土地に書か 
れた数字。確率からいって、2や2 
は当然ほとんど出ない。逆に6、 
7、8あたりは頻繁に出る。いかに 
7近辺の数字が書かれた土地の周 
りに城を建てられるかが本作の力 
ギとなる。 また、 そういつたところ 
はどのプレイヤ—も狙ってくる場 
所なので'争いが激しくなる。 
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サイコロを振って移動して土地 
を 買ぅ。 それがモノポリ—を頂点 
にしたボ—ドゲ—ム界の常識。だ 
が、 本作の発想は『カタンの開拓』 

( 14 5ベージ参照)という全く別 g 

のゲ—ムから出発しているだけに 
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希少価値が高い 

長期的な戦略で見ると' 有利な 
数字の周りに城を建てて守る、兵 
を強化して攻め込む、といぅことが / 
定石になつてしまい、奥が深いとは 力 
切れない。だが、ル—ルはシン 
プルで、目新し さもある。 みんなが 
集まつたときに軽く遊べる、おすす 
めの一本だ。 
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DATA 


機種 ： PS メーカー：サクセス発売日： 99,7 -22 価格：1500円 



を引くことに。あまりいい g を見ることはない。 


一つもないお店はほかのプレイヤ 


I が買うことができるからだ。 


レべルの店舗では置ける商品は三 


つ。それが、二つ三つとつなげると 



ける商品も多くなる。高い商品 


を並べるために も、 他人にお店を買 


われないためにも、大きくつながつ 


た店を持つことが肝心だ。 


肝になる部分は、3軒つながつた 


お店を持つても、真ん中を買われて 


しまえば両隣は一軒ずつの小さな 


吉に戻つてしまうところ。その辺 


の攻防が熱い 


〇 


ただ、残念ながら、 カー ドによる 


イベントや、買い物をすることで貯 


まるポイントで引き換えられる特 


典の中には、興ざめになつてしまう 


ような、ゲ—ムのバランスを崩すも 


のが2、3 ある。 時折起こるキ ヤツ 


シュバツク(買った側にお金が戻る) 


というル—ル も、 釈然としない 気が 


する 


〇 


とはいえ 


% 


50 


円と考えると 


十分に遊べる。もう少し練れてい 


れば本当に面白いゲームになつた 


のでは、と思わせるタイトルだ 


〇 
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もしれない が、 本家とは違う点も 


かなり多い。まず、ほかのプレイヤ 


が止まつたときに、あらかじめ辻 


入れてある商品を買うという形で 


お金が支払われること。安い商品 


を置いておけば、口—リスクローリ 


ターンだが、元手がかかることを 


承知の上で高い商品を仕入れてお 


くこともできる。フロアを独占し 


て、 店の規模が大きくなればなる 


ほど、より高い商品を仕入れること 


が可能になるのだ。 


また、止まつた側が商品を一つ買 


つか二つ買うか選べるというのも 


面白い。わざわざお金を払つて二つ 


も買ぅのはなぜかといえば、商品が 
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フロア独占！庶民派ポ—ドゲーム 
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在庫切れに注意 


1纖 


决^: !•!. 


イべントにも注意 



本作は 98 年にキッドから発売さ 


れた、お店を経営して資産を増や 


すモノポリ—型のボ—ドゲ—ム『テ 


:. .t -. 

- 1. 


ナントウオ—ズ』の廉価版。値下げ 


に伴つて売りの 一 つだった「ロッテ 


リア•マツモトキヨシなどの実名の 
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お店が持てる」というポイントが 


変更になつてしまつた が、 それ以外 


の仕様は基本的にもとの まま。 


ル—ルはサイコロを振ってマツ 


を進み、止まつたところでお®を買 


つというもの。自分で隣同士のお 


店を持つと、最大4軒までつなげる 


ことができる。タイトルのとおり 


買うのは土地ではなくお ia という 


形になつていて、いろいろな種類の 


テナントが用意されている。本屋 


の「森の国屋書店」や居酒屋の「黒 


木屋」 、カメラの 「びつ くりカメラ」、 


ゲームセンターの「ゲ I ムのシマ 


グ」など、元ネタが分かりやすく 


て、 実際のお店の光景を想像で き 


る ものが 多い。 ほかのボ—ドゲ— 


ムと違つて庶民派といつた感じだ。 


端的にいえば「身近なモノポリ 


」ということになつてしまうのか 
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恐るべきネットゲーの世界 疆___ 

FPS と 『 Quake 』 の思い出 

インターネットでサバイバルゲームはいかがでしよう 


Text by Donpei ( フリーライター ) 


FPS と5う 
ジャンルのゲ I ム 

このコラムも3间目、つまりは満 
1を迎えました。感謝です。 

第1回は|ウルテ ー マオンライン』 

( UO ) でのゲーム内での結婚式 や、 
ゲーム外での BBS などでのお話、 
第2冋が『エバークエスト』 ( EQ ) の 
戦11システムと、そのハマリ度はス 
ゴイ。というお話でした。 

とちらも lijfi いゲームで、ネット 

ゲームと言えば 『 U 〇』か 『E Q 』◦ 

という2択で頭が埋まっていたので 
すが、ふと思い出したことがあり 
ました。 

それが今回の主役 「 FPS 」 と呼 
ばれるジャンルの代表選手 『Qu a 

k e 』 (クエイク)です。 

FPS 」 とは F i r s t p e 
r s o n shoo ter の頭文 

字を取った略語で、 i 人称視点のシ 
ユーティングゲームを表します r 家 
庭用でもなじみの深いゲームだ と、 
j ドウ'—ム』とか〖テユロック』とか… 
つて古い上になじみないですね。今 
時のゲームだと『パーフエクトダー 


ク』とか『メタルギアソリッド』をキ 
ャラの後方からの視点ではなくて、 
キャラから見た画面で プレイす る 
ようなゲームのことで^^。 

元祖ネット FPS 

『 Quake 』 

そう、 『クエイク』 こそが、 私が思 
い出したという ネット FPS で、95 
年ごろから 『 UO 』 にハマルまで遊 
んでいたゲームで す。 

『クエイク』は0人程度が)つの 3 
D 構造のマップで殺し合いをすると 
いうシンプルかつ大興奮なゲーム 
で、ノリと してはスポ ー ツに近い感 
じです。スピ ー ディ ー な サバイバル 
ゲームともいえます。 

『クエイク』に限らずネット FPS 
の面白いところは「自分がザ n にな 
れる」というところに尽きるでしょ 

う。レールガンや手榴弾等強力な武 
器で広間に乗り込み、あたりの敵 
をばったばったとなぎ倒す。その直 
後 さらに 踊りこんできた敵に周り 
の人ごと一瞬で 殺される。 その主 
役とザコが1フレーム単位で入れ* 
わるという、1人用ゲ^ — ムにないワ 


ナワナ感はノルアドレナリンの放出 
を全開にさせます。 

さらには単純な殺し合いだけで 
はなく TCT トー(キャプチャーザフ 
ラグ)と呼ばれる旗取り合戦では 
二つのチームにわかれて、相 f 陣地 
の旗を自軍陣地に持ち帰るという 
チ ー 厶で考えた動きをしなくては 
勝てない、やや高度なモードもあり 
ます 

，一 in 軍の旗の周りを警戒する人、 
遊撃する人、敵の旗にアタックをか 
ける人それをサポ-^卜する人と 
省略された用語のチャットをしな 
がら連携をとりながら戦う という、 
小隊同士のぶつかり合いなわけで 

^90 

その盛り上がりは連夜の熱戦の 
中'少し前の『パーチャファィター』 
の「鉄人」のような、有名人を生み 
出しました。 

? かった/:なぞは|ハィロ^~ラー 
はロジク—ルのマウスを使っている 
らしい。マウスバッドは 3 M 」 と聞け 
ば、 同じマウスとマウスパッドを即買 
い、 アドバイスにしたがつてマウスは 

每 m 掃除をし、キー配置設定も強 


FPS という 
ジャンルのゲ I ム 
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かった友人を真似て同じ配置にし 
たりとダメぶりを発揮。プロバイダ 
1もクエイカーたちの間で速いと 
噂になっているところと契約する 
という具合です。 

しかし当然道具で腕が h がるわ 
けもなく、達人同士の戦いを収め 
たリプレイデモを見ては溜息の連 
続でした。 

このリプレイデモというのもネッ 
卜で配布され、アメリカで行われた 
フヱラーリが優勝賞品の公式大会 
はえらい盛り上がりだったのです 
が、ある時そのアメリカチヤンピオ 
ンと日本代表がタイマンするとい 
うことで、やはりゲームの国 • ：〇本 
の尊敬するあの方が勝つでしょう 
と私は思っていました。 

が、その試合のリプレイは驚愕的 
で"そのアメリカチヤンピオンの 1 J 
きは一見意味不明。誰もいないと 
ころにロケット砲を，つと、そこに 
日本代表がすごい勢いで飛び込ん 
できて死ぬという、完全に相手を 

読みきつたエスパ—のような動きを 

延々繰り返すごさで、終わってみれ 
ば記録的なスコア差で日本代表は 


破れました。 

しかしそれは、レベルが高いから 
こそ、何をやるのかチヤンピオンの 
読みが当たつてしまつた、ハィレベル 
な上 f さがアダになつた結果でし 
た。 

負けッぷりも配信されてしまぅ 
ネットつてちょつと残酷と思いなが 
らも、友人とレベルの高すぎる戦い 
に大笑いしながら見入つていまし 
た。 

ゲ—ムを改造すれば 
つまらなくなる？ 

さて、あなたはゲームの改造につ 
いて肯定派ですか？ g 定派です 
か？ 觉々と肯定する人はあまり 
多くはないでしょぅ。しかし FPS 
の世界は違います。 

「改造なくしてはなりたたない」 

家庭用では G じられませんが、 
それが FPS 人気。 

多くのネットゲームにとつて、ゲ 
1ムの発売というのはスタートライ 

ンにすぎず、発売後はサーパーやプ 
レイヤー側のバグ取りや、マップや 
アイテムの追加、ルールの変^など、 


年単位でサポ ー ト していかなくて 
は、 人気が持続できないと考えら 
れています。 

そのため、プレイヤー側で勝手に 
改造することは許さないことが多 
いのです が、 FPS の場合は少し違 
います0 

インチキ行為はプレイヤーも認 
めません が、 MOD と 呼ばれる手の 
込んだ改造ファイルを、メ .1 カ ーが 
マップを追加したりル—ルを変えた 
りするよぅに、プレイヤ—が改造と 
いぅか拡張をすることが許されて 
います。 

さらには MOD 制作のための環 
境も用意され、プレイヤーの手で 
次々に新しい『クエイク』や『アンリ 
アルトーナメント j 『ハーフライフ j 
をべースにした傑作マップやシステ 
ムが：まれて、ムマも大いに盛り上が 
つています。 

この点はほかのタイプのネットゲ 
1ムにはない、とても面白い特徴だ 
と思います。 

ぜひぁなた様も阿鼻叫喚の F P 

S の ffi 界へおいでください。 



I 


無料ダウンロードの体験版で、楽しいネット対戦も 
可能な fTFCjo ゲームごと、 MQD ごとにゲーム性 
は個性豊かです。 






























































本当に長い間遊ばれた 『 VF 3』。 極まった上 
級者クラスのスキのなさには心から感心し 
ますよ。 






- # 


津田清和(編集部) 


ナムコとセガが共同開発した 
『ヴァンパィアナィト』が登場し、 
PS 2 がゲ}厶センターに設置 さ 
れるなんて話があつたりして、何 
力と騒がしくなつてきたアーケー 
ド業界。音ゲ . ~ブ~^ムもすつかり 
落ち着いて"そろそろ大きなヒッ 
卜が欲しい状況だけに色々と期待 
を込めたいところです。 

…が！私は前々からゲーセン 
を活性化するにはこれが必 m なん 
じやね 一 の？と思つていること 
があります。それは、 

I 卜達したら長く遊べるゲ^ —ム 

いや、 h 手くなれば長く遊べるの 

はゲ—ムとしては当たり前です。 

し力し今あるゲームのほとんど 
が、 かな j り苦労して最後までい 

つても20分ぐらいで終わつてしま 

ぅものばかり" まあ、 店の売上や 

制作コストを考えるとプレイ時間 

を短くしなければいけないのはわ 

かつております。そして制作者も 

その短い時間内でどれだけ楽しま 


せる か、 という難しい問題に立ち 
向かつていると思います。そして 
その厳しい環境で作られたゲーム 
は確かに素晴らしいです。 

でもね。 

ゲ^~ムセンタ^^で遊んで て、 う 
れ しく 感じるのは「^^ * 〇 〇 P I でこ 
んなに遊んじやつたよ」とお得感 
を実感できることだと思うんです 
よ。「面白いゲ^~ム」は家庭でも 
楽しめます。しかし、お金と時間 
という、具体的なメリットが体験 
できるのはゲームセンターだけで 


中学•高校時代。私は毎週のよ 


うにゲ j ムセンタ^ —に行つてました嫌 P 

が、 6時間ぐらいいても500円以 

上使うことはなかつたです。うまい 
人のプレイをずつと見続けて待つて 
いる時間が長かつたというのもぁ 
ります が、 そのプレイを何度も見 
ることによつて次第に攻略法を覚 
ぇて、自分のプレイ時間が長くなつ 
ていつたからなんです。 

こうなると自^とケームセンタ 
1にいる時間も長くなる し、 新し 
ぃゲ-—ムが入つても、これまでに 
培つた技術で、すぐには終わらな 
くなるようになつていく。そうい 
つた人が沢山いたからこ そ、 新し 


厳冬時代のゲ—センゲ—マ I に捧げる mp 

バーチヤフアイタ— 3 

I - - - - - - -©長く遊ばせるゲ—ム#- 


はないでしようか 


長時間遊べるゲ—ム 
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いゲ ー ムはジャンルにこだわらず ズだけに、アーケード業界の期待 著名プレイヤーが登場しました。 の反論は、制作者にもわかって 


(通り遊ばれていました し、 ゲー 度は相当なものがあります 


彼らはその腕前故に有名になつた たと思います。 しかし、 あえてそ 


ムセンターも多くの客で娠わって 


この 『3 J の長く遊ばせるゲー ので あり、 また彼らを目指そうと れを捨て、わかりやすい方向性で 


いました。 「ゲーム センタ— がゲ ムデザインが実に素清ら しく、 私 する人たちもいて 


のやりこ 『3』は作られました 


~マーを育てていた」、とでもい 
いましようか。 

しかし今のゲ—厶センタ—に 


がしぶとくもゲーセンに通い続け み具合は、これまでのゲームとは 
る理由の一つになったのです が、 比較にならないくらい 深く、 広い 
『2』からのマニアには あまり 歓 ものになつていました。 


結果は…3年近 




■部ではそ 


は、そんな要素はありません。長 迎されることはありませんでし 
くいさせよぅといぅ配慮は、ゲ 1 た。 その辺りのことを、ちょつと 
ムの外の部分でしかできていない 書いてみようと思います。 


その彼らにとつて『3』 は、 これま 


れ以上に長く遊ばれていることが 
すべてを物語つているでしよう。 
勝ち組が安定しないゲ~ムゆ 


での勝ちパターンを壊される内容 え、 新しく入つてきた人もやりや 
だつたのです。 また、 やり込んでも すい。それが古臭いと言われつつ 


気がするのです。 

この時代に、あの頃のようなェ 


において、開発者は大きな 格下と思える相手にあつさり負け も、人気を持続させたのだと思い 


決断をしたと私は勝手に思つてお てしまうことも多くなりました 


〇 


ます。さすがに今となつて は 、 h 


ン ドレス ゲ ームはム チヤでしよ ります。それは、「『3』をで きる もちろん、やりこんだ人の方が勝 級者プレイヤーにはつけいるスキ 


そのせいで離易度上がり過 


だけ初心者でも勝てるゲームにす 率ははるかに高くなるのです が、 


ち やつた し。でも、ある 程度う ま る」ということ。 


納得のいく負け方ができるゲ—ム 


はありません が、 それでも2年近 
くやり込んだ達人には手も足も出 


くなれば1コインで1時間ぐらい 
遊べるゲームは欲しいなあ。 


起き上がり攻撃をガードしたさ ではなくなつていたのです。 


なかった 


よりは、 j 部には 


いの硬直時間が長くなつたり、下 


3』をやつた後 


をやつ 不満はあると思います が、 いい 



ンチ 、立ち パンチといつた頻繁 てみるとわかるのです が、 何より 


ランスを持つていたゲー厶だとい 


使用される技のスキが大きくな 阵感するのはスピ 


感の違い。 うことでしよう 


つたので す。これにより、 相手の 上級者たちのプレイはテンポ良 


今年の A O U シ 


で発表され 


と、マクラが長くなつてしま 行動を見てからの返し技が決まり 


く 




スキのない技を駆陵して相手 た『 


まだ、 映像しか公表 さ 


いました が、 とりあえず 今、 最も やすくな り、 また相手の連携攻撃 を M し大技を叩きこむ流れは美し れていません が、 今回も長くゲ 


期待されているゲームといえば を止めやすくなりました 


く、また攻略法としても優秀でし ムセンターで支持される内容であ 


P ハ^—チヤフア イタ 


でしよ 


しかし、この変更には 小さくな た。 このテンポこそがパーチヤ 


つて欲しいと思つております。そ 


ラ 


〇 




で業界を驚かせ、『 


で大ブームを卷き 起こし、 

で長期間人気を持続させたシ 


い不満がユ~^ザーからあがりまし 


イなどと言われた高揚感を生み出 して楽しんだ人にとつて「ゲーム 


』 た 


の大ブームの 中、 鉄人 していたと思うのです。 


センターに長くいさせるような」 


と nf ばれる人たちを中心に多くの 


この変 E によるフレィヤーから ゲームであることを顆つて… 


fe ^, ぐ 
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『煩悩 ゲームの 世界』 


単行本化の 
おしらせ! 





wmm 




物？ 




おかげさまで当『煩悩ゲ—ム世界』コ 
I ナ I が始まつて丸2年と なりました。 
応援してくれた読者の皆さんに感謝と 
感激、 感動です。 

そしてつい！： T その2年間の煩悩たち 
が愛のとな D " 単行本としてこの世 
fc 発売となりました" 

その名もズバリ『煩悩ゲ—ムの世界』。 

走麻下先生が二つつとりするような美 
しくも煩悩な表紙を描いてくださいま 
して' 爽やか表紙に女性読者はニヤリ。 
男性読者はドキドキモノです。 

单行本では、本連載では書ききれなか 
つた数々の煩悩ゲ—ムの魅力に迫りな 
がら、煩悩ゲ—ムの入門からレベルアッ 
ブへの道。 70 年代から始まる煩悩ゲ—ム 
の歴史 や、 煩®ゲ—ムにおける大型キヤ 
ラの限界、メガネキヤラ考察、アニメ、漫 
画の煩悩と煩悩ゲ—ムの違いなどのコ 
ラムも 充実。 


そして忘れちやいけない書下ろしポ 



エムもバッチリ搭載です。 

画面の中のホンワカ美少年に夢中な 
煩|心者か5、幸せな美育年を画面か 
ら引ぎずり 出し、 嫌な過去を捏造して不 
幸のどん底に突き落としてそこに手を 
差し伸べようとする美少年の背中まで 
押してしまうベテラン女子まで。そして 
そんな煩悩浄土を怖い fe の見たさの観 
光気分で訪れたい男子までバッチリ覚 
醒させる奇書。 

連載時からの大幅な加筆修正はもち 
ろんのこと、新たなる煩悩ゲ—ムたちも 
収録し、 1 世紀ゲ—ム界の舂到来にふさ 
わしい世界初の煩悩ゲ—ム書となりま 
した" 

この号が発売されるころにはよりそ 
う二人の表紙で書店に並んでいますの 
で、是非手にとつて、良き煩悩の栄養素、 
献立表、ここではないどこかへの片道切 
符、 i けとしてご活用くださることを 
願います。 
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煩悩ィズビユ—ティフル。煩悩は 
美しい。煩悩それはロマン系。 

「煩悩ゲ—ム」というゲ—ムのジ 
ャンルがあります。どこに？それ 
は心の中に。ゲ—ム画面を見つめ 
る乙女たちの悶々とした心の池に 
浮かぶ睡蓮の花のようなゲーム。 
それが煩悩ゲ—ムなのです。 

その煩悩は画面に映る美少年と 
のラブラブな世界を夢見て…とい 
うわけではありません。 

美少年と自分を夢見るわけでも 
なく、ヒ I 口 I とヒロインのラブラ 
ブにニヤけるわけでもない。では一 
体全体なにを煩悩しているという 
のでしようか？それは男と男、漢 
と漢、少年と少年、青年と青年、卿 
と卿、貴方と貴方、ボーィとボ— 
イ、ガイとガイ、メンとメン、7と a 
の常春世界なのであります。 

画面上では熱い友情で結ばれる 
二人はもちろん愛情に変換。たと 
え地球の命運をかけて戦う敵であ 
つても、強力な煩悩力によつて宿命 


の絆へ。戦いは、あがなうことので 
きない運命のくびきからの解放。 

たとえ画面ではラブラブのラの 
字もなかろうと「いろいろな都合で 
省かれている本当の コト」 を煩悩神 
経で自動生成し、「正しいスト- 
I 」を捏造、いや完成させるのです。 

そのプレイヤ—によって脳内で 
完成された「本当のゲーム」。それ 
こそが煩悩ゲームなのです。 

本当のゲ—ムに登場する二人の 
男の組み合わせをカップリングと 
呼び、攻め x 受けと表します。例え 
ばクジャ X ジタンのように。 

ギャルゲーの萌えと違い、そのま 
まではくっつかない二人を、自然に 
くっつける煩悩は、深いスト—リ— 
解釈にも直結されていて、その世界 
は男性でも惹かれるものがあるこ 
とでしよ>フ。 

1世紀を迎え、ゲ ー 厶界はまさ 
に煩悩の海へと漕ぎ出そうとして 
います。しかし美しものにはトゲ 
があるもの…そう薔薇のように。 
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煩悩ゲ—ムの面白さというのは、友情や対立でしかない感情を、スト—リ—に対する深読みや妄 
想によつて愛に変換していくところです。頭の中で、完成しているゲ—ムをバラバラにして、もう 
I 度物語を 紡ぎ直す。 それが魅力。 

そもそも PS を始めとする家庭用ゲ—ム機では煩悩な表現は厳しく制限されていて、画面上で 
は萌えシ—ンを拝むことができないことから'そのような特殊能力が備わつたともいえます。 

が、しかしなぜかそのメ—力—による制限をものともせず、なんの躊躍も無く wxa がデ—ンと 
飛び出すゲ—ムが時々現れます。 

今回はそんなある意味現代的で、深読みや捏造という調理なしでやらわかくて味の濃い、煩悩 
ゲ—ム界の高カロリ—食品をご紹介しましよう。 
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『いつか、重なりあう未来へ』 (SME • PS ) 


モロですよ 

PS 級世界王者 


—ムといつた感じのゲ—ムです。 
2つのバ—ジヨンの違いはシロウ 
が主人公でときメモ状態のバ—ジ 


きなり王者の登場ですが『い ヨンと、 サユリ(女)が主人公で 


つか、 重なり あう 未来へ』 と 聞い 


アンジエリ—ク状態のニパージ 


ても「？」という感じの人がほと ンということになつています。表 


んどではないでしよう か。 

『いつかさ』は Q 年に『シロウ篇』 
と『サユリ篇 J が同時に発売され 


向きは 


0 


表向きは男の子用、女の子用と 
うこと なのです が、この ゲ—ム 


たアドベンチヤー+育成+ミニゲ のミソはそこではないのです。ぶ 


つちゃけた話『シロウ篇』がやお 
いバ—ジョンで、『サユリ篇』がユ 
リバ—ジョンなのです。ほんと に。 

普通にゲ—ムをすれば異性とデ 
I 卜して' ィへントを進めて仲良 
くなつて告白されてといぅスト— 
リーになつているのです が、 男キ 
ャラに対して少しでも愛想をよく 
すればあつさり煩悩ハ—レム状態 
に突入です。はじめからシロウ 
(主人公)は男子をデ—卜に誘えま 
すし、イベントもセリフもバツチ 
pba しています。 


ゲ—厶は謎の侵略生物に対抗す 
る兵士を育てるために設立された 
学校を舞台に、兵士心得に始まり、 
様々な科目の勉強や、中に乗り込 
む機動兵器の訓®*をこなしつつ、 
学校でィベントがおきたり、日曜 
日にはデ—卜をしたりという展開 
になっています。そして謎の侵略 
生物の正体と目的は何であるのか、 
という真相へと向かうわけです。 
ちなみに『シロウ ai 』 と『サユリ 
s 届』お互いのクリアデ—夕があれ 
ばより謎の核心部に近づけるとい 
うシステム。 

これを読んで『ガンパレ』？ 
と思った人銳いです。このゲ— ム、 
『ガンパレ』と結構よく似ていま 
す。 設定だけでなく展開も似てい 
たりして、その上で別方向に進化 
したという感じでしよう か。 『いつ 
かさ』は戦闘に関するィへントよ 
りも' 学校生活やデートのィべン 
卜の方が充実している傾向にあり 
ます 

そして肝心の r モロですよ」加 
減です が、 これがもう全開です。 




















出ました裸の付き合い。さすがモロですよ度ナンバー 1 ゲ 
— ムです。 


万事がこの調子で、ほかにもち 
ょっと謎な存在の C 歳や、筋肉系 
だけど意外な面も持った大人な C 
歳' 子供丸出しだけど訓練や実戦 
をかさねるにつれて徐々に大人に 
なっていく 2 歳などそれぞれィべ 
ントもセリフも豊富です。 

システム的にロボット操縦のパ 
I トナ—を 二人選ぶために常に 二 
股状態なのは新鮮。 

ただあまりにゲ I ム自体の知名 
度がない ことと、 あまり妄想の入 
り込む余地がないといぅ世界のた 
めか、 フアン活動 も おとなしい感 
じなのはちょっと残念。 








奥さんモ□ですよ 


-■ 



ロシア出身のヴェール君は2 
歳。大好きだった兄を戦争で失い、 
心を閉ざしぎみといぅ設定なので 
すが、初日の出会いから「兄さ 
ん？兄さんなの？」と本当の兄 
とは髪の色から違っている主人公 
にアタック。楽器を持てば重さで 
倒れて' 海へ行けば泳ぎをシロウ 
に教わっ てと、 「僕を保護して光 
線」を浴びせてきます。 

その上訓練中に脚をヶガ して、 
シロウに患部をチュウチュウして 
もらったり (本当に)、温泉にはな 
ぜか和式(※一にシロウと二人で 
全裸で登場(全裸の絵が出る)し 
て「背中を流す」とか言って類っ 

ぺたをシロウの背中にぴたっとく 

っつけ、「シロウさんの背中って広 

くて大きいですね」ときたもんだ。 

体育祭では「シロウさんのたく 

ましい腕触ってもいいですか」で 

すよ。 ここまで生肌同士でぺたぺ 

たとスキンシップ取るゲームはち 

よつとないで しよう。 


し力しアニメ & C Q も厶—ビ— 
も豊富で、見た目のラィトな雰囲 
気よりもボリュ—ムがあつて' 埋 


二人で行こう愛の星へ！ 

2本目の「モロですよ」は『エ 
ラン•プラス』。こちらも Q 年の 
発売。やはり世間的にはマィナ— 
気味なのですが' 煩悩ゲ—マーに 
はめざとく見つけられて、意外と 
知られたゲ—ムだと思います。 

ゲ—ム設定はこちらも s F 。 f い 
つかさ』が三人乗りの機動兵器だっ 
たのに対して、こちらは二人一組で 
人類の新たなる 居住地候補の星へ 
の調査員となるべく、訓練と競争 
をこなしていくという設定。 

『エラン•プラス』というのは 
『エラン』の操作性やシナリオに 
若干手を加えて値段を下げた、い 
わばべスト版のようなもの。 

『エラン』の特徴は I 本で主人公 
が男女選べるというと ころ。 モロ 


もれさせるにはあまりに惜しいゲ 
—ム。ぜひこの機会にサユリ篇と 
もどもゲツ トしてください。 


n . P S) 

というくらいですから当然ダ7エ 
ンデインクありです。サ I ビスク 
ラフイックではだいたいどのキヤ 
ラクターも手を体にまわしてい 
て、 スキンシップもなかなか露骨 
に表現されています。 

もう I つの特徴はコミュニケ— 
卜•シミユレ—シ ョンと 銘打つだけ 
あって、 とにかく会話のバリエ—シ 
ョンが豊富で、プレイヤ—の感情を 
そのまま出せるというと ころ。 な 
んでもない通常の会話でもフ—マ 
ル」「喜び」「悲しみ」「怒り」の中か 
ら、さらに それぞれの肯定と否定 
の8種類が選択可能です。 

そういった感情表現を場面や相 
手にあわせて使っていくのです 
が、 『エラン』では相手をおだて 
る選択肢がかならずしもベストで 
はなくて、煩悩的にも怒らせたほ 
うがその人が何を考えているの 


_ー エラン•プラス』 (ビス 




※このゲームの世界では普通の風呂（洋式）は水着を着て入ることになってます。 






















主人公は人気者。倒れたりスネたりしても誰もが心配してく 


れる 


としたきつかけで激しい感情を剥 
き出しにしたり、壊れそうになつ 
てしまつたり。そこに主人公がス 
ッと手を差し伸べたり、やさしく 
受け止めるというわけです。 

だから会話をしたり、イベント 
をこなすごとに自然に相手キャラ 
クタ—に感情が入つていつ て、 露 
骨なんだけどその露骨さに引いて 
しまうことは なく、 むしろ保護し 
たいキモチが素直に出てきます。 

キヤラクタ—的には「良い子」 
な 主人公、 熱血で明るくみえる け 
ど手違いで候補生に選ばれた (？) 
と知り傷つく H イジ。 人工授精体 


として、 本当の両親もな く、 養父 
母は自分勝手に傷つけてくるとい 
うヨウ。このヨウという人はホス 
卜のような明るさなのです が、 そ 
れは異なる養父母の元を転々とさ 
せられた ため、 自分を出さなくな 

つてしまつたという対煩悩不幸 フ 
アンな 人。 初対面から男主人公に 
向かつて「君のことカワイイ子だ 


なつて気になつてたんだよ零」と 
頰を赤らめながら告白全開です。 
そのほかにもク—ルで世間知らず 
な天オメガネ君カイリ、ヒマワリ 
を育てる優しいシヨタ系アマネ。 
主人公の管理人、 7 歳ナルサワ。 
そして煩悩界の HMXI 12 •サラ 

イ君など満載です。 


ガン。； C レ ー ド•マ ー チ』 ( SCE . PS ) 


これからが旬な 
煩悩ゲ—ム期待の新星 

『ガンパレ—ド•マ—チ』は昨年秋 
に発売された学校生活+戦闘+デ 
I 卜などのイベントといぅゲ I ム。 
開発のアルフアシステム恒例のパ 
ターン どおり、 知名度や売上では目 
立たないものの、その独特な世界は 
ネット上やロコミでは熱烈な支持 
を集めています。 

スト—リ—はまたも SF 系。 モロ 
な煩悩ゲ—ムにはなぜか育成+人 
類危機+コミュニケ—シヨン重要+ 
i 子校生活というのがセツトになつて 


いるよう です。 やはり戦争のよう 
な状況下だと"間違い"もおこりや 
すいとい うこと なので しようか。 確 
かに何も事件のない『ときメモ』の 
ような世界では友情ではごまかせ 
ないホモゲ—になつてしまうとは 
思います が。 

煩悩ゲ—ムとしての『ガンパレ』 
の魅力はかなり盛りだくさん。 シ 
ナリオ自体はわりと特徴もなかつ 
たりするのですが、容姿はもちろ 
んセリフや態度、戦場での苦戦や学 
校パ—卜での意中の人を争っての 
陰謀や癒着な ど、 軍隊の人類のた 
めという表側と、どろんどろんな人 


力意外な面が見えたりする場合 
もあるので す。 

煩悩シスー h ム的には、その場で 
の感情のほかに6段階の親密度と 
好感度という パラメータあつて、 
これが男女関係なく萌えィベント 
を引き起こします！ 

そのィベントが、裸のつきあい 
とまではいかないものの、男女力 
ップリングでもちよつと恥ずかし 
くなるような親密ぶ りで、 主人公 
に対して心をモロにさらけだして 
くるので す。 『 いつかさ』が肉体 
的モロなら ば 、 『H ラン』は精神 
的モロといつた感じでしよう か。 

光と陰のある 
キャラクタ—たち 

数少ない友情セリフに萌えるゲ 
—ムと違い、『エラン』は直接的。 
でもキャラク ター たちが人間らし 
いという か、 シナリオも人物の背 
景も地に足がついていて、唐突 じ 
やないところが良いところ。 

普段は 明るく、 悩みなんてない 

という感じの人が多いのですが、 
それぞれ心の傷を持つていて、ふ 
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『/ r ノコンゲームでモロですよ 

ようやく数が揃いはじめようとしている PC 煩悩ゲーム。 

モロといえばパソコンの煩悩ゲームたちは全く遠慮なく，煩悩世界 
に突入しているゲームが出てきています。パソコンでは内容を審査し 
ている団体があるものの、年齢制限さえつければかなりの表現が認め 
3れていまして、煩悩乙女の炎に油を注ぐようなゲームがぼつぼつと 
出始めています。 

そんな中で、オススメというゲームはなかなか難しいのですが、今 
比較的注目されているメーカ_を少しだけご紹介しましょう。 

•スワロ•テイル 

スワ〇—テイルの1本目は『私立大成学園物語』雅桃子さん原作の 
18禁ボーイズゲームで、財閥の御曹司たちが通うといラ学園に、た 
だ一人だけまぎれこんで入学してしまった母親思いの一般人が主人 
公。そんなこれ以 J : 内ないというわかりやすい学園生活を、生徒会の 
四天王たちと1年にわたってくりひろげるという作品。これはもうナ 
二を掴んで合体という、煩悩ゲームとかいうレベルを超越した所にお 
B れます。 

•ア UZ プルー 

こちらは18禁ではなく全年齢のボ_イズ風ゲームのブランド。既 
に去年発売され fc 名作の呼び声も高い第1弾『陳れ月』に続いて春に 
『王子様 Lvlj が予定されています。アリスブル™の会社は実績ある 
ゲーム会社だけに、作品もレベルが高くまとまつています。 




さ。 級友が亡くなつ て、 雨の中沈ん 
だ雰囲気の彼をそつとなぐさめる 
ことができるのは2貝方なのです。 

仕事中に話し掛けるだけでも 
「ゴホン (〇〇 が見てる)」といぅ感 
じに、 嫌がられるのではなくて、 あ 
くまで「今はまずい」といつた感じ 
に 断られてム フリ。 

そして肝心のもうひとつのタイ 


プの煩悩は、具体的に誰とそぅいぅ 
シ—ン があるのかは プレイし てから 
のお楽しみ として、 やはり PS では 
絶対禁止だったはずの男同士のキス 
シーン があつたり します。それ も人 
ェ呼吸とかギャグとかではなくて、 
シリアスなスト ー リ！展開の中で登 
場し ます。 さすが無敵の SCE ブラ 
ンド といつたところで しよう か。 


間関係のもつれぁぅ裏側を両方見 
せて くれます。 それに加えて二人 
きりに なればラブラブで H な雰囲 
気になつ たりと、 一人の人間の多面 
性を堪能で きます。 

基本的にはシナリオ中の煩悩話 

はないと思つ てよくて、 イベントに 
萌えるというより かは、 登場人物そ 
のものの性格とか言動から、頭の中 
で組みなおして、自分設定な状況 
を作つていくタイプの煩悩。 


しかしそれで終わつては今回取 



り上げる意味がないわけで、モロな 
シ—ンもあつたり します。 


ガンパレ』でのモロシ—ンは二通 


りあって、なんでもできる自由度を 
活用してお気に入りの相手をスト 
I キングし まくり、 友情と愛情を 
あげるのはもちろん、茜様や速水 
君に まとわりつく 電波な女生徒と 
決闘！女に手をあげるどころか 
校舎裏に呼び出して蹴り倒して意 
中の人を奪還したりと、自己中心 
なマイラブスト—リ—を展開する 
ことができます。ゲ—ム中にでき 
ることの範囲が極端に広い『ガンパ 
レ』ならではの、公式モロシ—ン捏 
造と いう やつです。今までは煩悩者 
の頭の中にだけあった愛情発露シ 
—ンが自分の手で画面上で展開で 
きてしまう のは おいしい。 

その気になれば男子トイレで熱 
すぎる二人の友情が U な雰囲気に 
突入などという、家庭用どころか、 
パソコンのボ I イスゲームすら超 
える場面にも出会うことができま 
す。 う— む。 自由度万歳。もちろん 
一緒にお弁当を食べたり、休日にデ 
~^卜に出かけたり、仕寧中にいちや 
つこうとして怒られてしまつたり 
と、 考え付くことはほとんどでき 
てしまうのではないかというすご 
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スをくれ、君たち 


興山： さてそれでは、津田編集 津 田： そうそう、そういう 場合つ 


よろしくおねがいします」 

津田： 今回は これ、 『リベログラン 
デ2』！ 


かせなくて。どぅしてこっちの思 分は最初から最後まで一人しか操 
うとおりに切り替えできないんで 作しない、キヤラ変更な し。 フイ 

I ルドに実際に立つてサツカーを 
やつてるような感覚を与えてくれ 
るところが ある、 つてのが斬新だ 


しようか。 


て、コンピユ—夕の頭の良さにか 
かつてるんだよね。どこで切りか よね。 

えるかとか、操作してないキヤラ 奥 H : あ〜そういえば、津田さん 


奥山1おお、サツカーゲームです がどう動いてるのかと か。 サツカ 


津田さんサッカ^ —好きですも 


は特にパスを交わしていくゲ 


かなり前に、そぅいぅタィプのサ 
ツカーゲ^_ムが欲しいつて言つて 


んね 


v^.v C 

JiJ. 

爾 

い 

^0 f 


実は私サツカ 


ムだ から、 操作していない選手が ましたね 


ム”てやつたことないんです どこにいるの か、 つていぅのはす 


「：：：： MP. 


/ I れはあの、『サカつ 

I 1 • 、••%• ぐ—*、 • 


と 


J く重要。だから こそ、 コンビネ 


w:.\ 
i 


— ニングィレブン』なんか —シヨンがうまくハマれば面白い 

とは、31どう違うんですか？ わけ。その部分が一番良く作られ 

津田麵 サツカ_に限らず、スポーツ ているのが 『ウ イニング〜』 で、 


0 


丨ムってプレイヤ—が選手全員 『サカつく」は SLG としてチーム 
を操#.するじやない？ 頭の上に を運営して行くタイプ。この2つ 


1<印彘か出でて、操作する選手は 
ir'f け■基本的にボ—ルのある 
とこ tf が中心になつてるつていう。 


がのサツカ—ゲ—ムの主流だね。 

興山： で、この『リベログランデ』 
は、というと？ 


奥山 1:ああ、そうですね。あれが 津田： 完全に一人称のゲームにな 


1 


r£ ( 


厶力つくんですよ。上手く動 ってるところが特徴で しょぅ。 自 
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サイドからの攻撃が今のサッカーのトレンド？ やっぱり口 

ベ カルや フイーゴは 強い！ 




__ 




に、試合全体の動きをうまく掴むこと 
がブレイのコツだろう。サッカー本来 
の難しさ&楽しさが体験できるぞ。 

…という点からしても、サツカ_経 


ij ベ□グ马ンデ2 

本文中にもあるが、最初はゲームセ 
ンターで登場したシリーズ。「完全1人 
称のサッカー」というアイディア自体 
はサッカーマニアにとつて感動モノだ 
つたと思うのだが、やつてみるとコン 
ピュータの動きが悪く、正直、厳しい 
ものがあつた。しかし、それも 『2』 

|ではかなりパワーアップ。そこそこ納 
|得のいくパスゲームが楽しめる。 

S ただゲ~ムの難易度は、かな D 高め。 

!1人称ゆえ、視野が限られてしまうの」 
丨で、これまでのサッカーゲームと同じ j 
|感覚でプレイしようとすると、まずア| 
! 〇 卜なのだ。ポールの動きだけを見ず i 


I 験者に強くオススメしたいゲームだ 。I 


j 


点になれる。中央突破速攻が好き 
なら、 自分は指令塔になつて最前 
線にいる FW に上手くパスを回せ 
ばいい。こぅいつた攻めのバリエ 
—シ ョンを、 自分のポジションが 
限定される形ではあるけれ ども、 
やりたい形を自分で作れるのが嬉 
しいんだ よね。 といぅわけで私は 
イタリア代表の P •マルディ—二 
を 使つて才 I 、ハ I ラップからのサ 
イド攻撃に燃えて おります。 

奥山 "はあ…まあなん となく、 サ 
ツカー は軽く私 も 見ます し、 わか 
るような 気はします ね。 といつて 
も、 今説明を聞いていて頭に浮か 
んでたのは 『 J ドリーム』と『ホ 


イッ スル！ j なんですが(笑 ) r 
あれですよね、サイドバックとい 
ぅと、 『 J ドリーム J の士口川君の 
とこで…。 

津田：覚えてないつて(笑)。とに 
かくま あ、 サツカーフアンにとつ 
て嬉しいサツカ—ゲームつてとこ 

だね。 今はともかく、『3』『4』 
と続いていけば、もつと進化して 
くれ るん じ やない かな。 そぅした 
ら、今画では個人的にちょつとイ 
マイチな能力のフイーゴとかの出 
来も良くなつてくるん じ やないか 
な あ。 すぐには言わない けど、 2 
002年の W 杯の頃には登場して 
ほしいね。 


津田：でも当分は無理だろうな あ、 
と思ってたら出ちゃった(笑)。ま 
あ、『1』 の方は最初ゲ—センで出 
たんだけ ど、 やっぱりこれはまだ 
まだ不自然なところも多くて、コ 
ンピユ—夕が大バカだったんだけ 
ど、。2』になつてよう やく' 「こ 
れは期待できるかも…！」っても 
のになったなあという感じ。よく 
パワ—アップされ てるよ。 

奥山： つまり、まだ期待含みの 内 
容なんですか(笑)。 

津田：でも将来性はあると思う。 
このタイプは、これからネットゲ 
—ムなんかで出るんじゃないかな。 
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ブレイヤ—が選手一人一人を動力 
して、 2 人でサツカ—をやるつて 
感じ。それにね、これはスカパ— 
なんかに入つてサツカ—オタク度 
が上がつてる人間にとつて は、 非 
常にツボな作りになつてるんだね。 
奥山： そういや、最近スカパー入 
つたんでしたつけ ねぇ…。 中田 君、 
ち ゃん と 見てます か？ 

津田 :そりゃもう ◦で、 サツカー 
フアンつていうのは、何が一番楽 
しいつて自分なりの戦術を考える 
ことなの よ。 試合を見ながらとか、 
終わつた後と か、 「俺だつたら A 選 
手はここで使つ て 、 B 選手とこう 
絡めて」みたいのを考えるのが楽 
しいのさ。このゲ—ムのいいとこ 
ろは、 攻撃に関してはそれがかな 
り実現できてると ころ。 サツカ— 
での攻撃は、基本的にサイドか中 
央、速攻か遅い か、 というのの組 
み合わせなのね。サイドから的確 
なパスを出していくのが好きな人 
は、 自分でサイドバックの選手を 
使つ て、 うまくパスを要求できる 
ような、 スキのあるスぺースを作 
つて ボー ルをもらつ て、 攻撃の起 
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タクシーから降りるなり、爆弾 アタッシユケースを 置い 
て派手にやらかすカーンビー。実在した人物らしい…。 


ゲームが始まつて…なんでお化け 
歷敷にタクシ^~で乗りこんでます 
か、 この探偵さん は。 

秋田： それだけじやないで すよ、 
ほら。 まず門は爆弾で破壊します 
から ！. 

奥山：派手な登場の仕方ですね〜。 

秋田： 最初だけです。この先はひ 
たすら地味なんですよ。このゾン 
ビはみんな海賊で、ほかに魔女が 
出て きて、 永遠の命を海賊どもに 
与えたと' そういう話なんですが 
ちよつと『バイオ』みたいですよ 
ね。 いや、こつちが先なんですが。 
興山： じゃあ、『バイオ』の元に 
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メ —力 I 
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0円 
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0 0円だと思つて買つた い有名なんですから！スト—リ 


ゾンビは頭突きで倒せ！ ことがあつたんです よ ◦すごかつ 


I はですね、エドワ I ド*力 I ン 
たです、ええ。あの メ ー カー です ビーという探«が、お化け屋敷に 


奥山： では秋田さんお願いします か。 

〜。発掘初めてですよね、何を持 秋田： でもこの『ア ロ— ンインザ 


つてきてくれたのか期待してま 

す。 

秋田： や、洋ゲ—なんですけどね。 


—ク』は売れたんですよ！も 
とはパソコンだつたんです が、 日 


誘拐され た 少女を助けに行く、と 
いうものなんです。 

奥山"ナチュラルに「お化け屋敷」 
つてのがすごいです よね。 あって 


本では、 PS と SS と 3 DO で発 いいんで すか、 そんなものが (笑)。 

興山：…今回、洋ゲー特集ありま 売されてまして…あんまりパツと 秋田： でもこのゲ—ムの場合は、 

1スに錬金術とかブ—ドウー教 
とかクトウルフ神話なんかがある 
んで 、この お化け屋敷の敵…ゾン 


すよ ね？もしかして、 そこから しませんで したが、 海外ではすご 
漏れたのをさらにここに持つてき 


たわけですか？ 

秋田： まあそんな感じで。『ア ロ— 
ンインザダ ー ク 2 j なんです けど。 


興山：『バイオ 



—ド， J みたい 


な洋ゲー、です よね確か。 

秋田：そぅです ね、 アクションア 

ドベンチヤ—という感じで。 あ、 

ところで これ、 アンフオグラムつ 

てフランスの メー カ—なんです よ。 

あの、『ドラ ツ ケン』の。 


奥山： 


ラッ ケン』！あのゲ 



ビ も、ち やんとそういうのからき 
てる、 つてことになつてるんで す。 
なにしろ、スペシャルサンクスに 
ラヴクラフトの名前がありますか 
らね。それにしてもタイトルから 
して暗いでしよう？ 何しろ「暗 
闇で一人ぼつち」ですから。奥山 
さん好きですよね？ 

奥山：別に暗闇で一人なのが好き 
なわけじや…まあいいです。 で、 
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探偵仲間であるストライカー。死体を押すとアイテムが隠 
されているのだが、押しすぎると死体が崖から落ちていく。 



アローンインザダ_ク2 


j 主人公エドワード.カーンビーが呪われた館 

j ヘルズ • キッチンを舞台に誘拐事件へ挑むアク 
I シヨン ADV 。 ポリゴンを使用したキャラクタ 
I 一、 映画を意識したカットなど斬新なアイディ 
I 鹰評を博 U 国内外で大ヒットした PC ゲ 
!—ムの移殖版である。 SS と 3 D 0 (『1』もあ 
i る）にも移殖されるがブームが下火だったこと 
；もあり、泣かず振るわずの運命をたどつてしま； 
|う。さ!5にはラジコン操作 （ t で前に進む）や 
|謎解きの難しさ、即死率の高さという暗黒面も 
r 持ち合わせ、とことんプレイヤーに嫌われたソ 
■.フトで3^5る。 

I しかし、ラヴクラフトのクトウル ー 神話の世 
I 界観が色濃く出ており、タイトル通り“闉の恐 
I 怖”が再現されているのがボイント。残念なが 
! B コンシューマーで 『3〗 はプレイできないが 
!今期に最新作である！'4』が幅広い機種でのリ 
!リースが予定されている。 
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なつたゲ ームということで。 

秋田：でも、似てるけれど違うと 
ころもあります。こつちの方が映 
画を意識してる感じがします ね。 


突きですか…。 

秋田： あ、 で 死ぬ とこうやつて、 
わざわざ崖の上からぼつちや—ん 
と 放り投げて しまう、と。 こうい 


視点の変更と か、 途中で「主人公 ぅの、 日本のゲ—ムにはないセン 
を観察している誰か」の視点が入 スです よね。 

つたり とか、 あんまりない と 思う 奥山：… それにしてもあつさり死 


んですよ。 


にましたね。体カゲージとかない 


奥山：… あ、 死にました ね。 とこ んです か。 

ろで 今、 何でゾンビに攻撃してた 秋田：ないです。あと ほら、 ここ 


んです力？ 

秋田：頭突きです。強いんです 

よ！ 


が序盤のヤマで、ほとんどの人が 
ここで放り投げたという場所なん 
です。扉の向こう側に鍵が刺さつ 


iwIIJ ; …そぅです か、 ゾンビに頭 てるんですよ。それをどぅにかし 




にわかりやすい魅力はないんです 
か？ 

秋田：ないんじやないでしょう か。 
あ、 ほら見て くださいよ！ここ 
なんて部屋に入ろうとしただけで 
槍投げつけられて即死です よ、 即 
死！ 

興山 i 少なくとも、ガレリアン 
ズ』で最初の部屋から出ることも 
できずに死んだ私の腕前では、こ 

のゲ—ムはちょっと無理そうです 

〇 

*_'« 

秋田：理不尽さに喜びを感じられ 
る人で したら、 絶対オススメです 
f 


て取りたいとここでですね 
さっき拾った新聞紙をドアの隙間 
から向こうに出して、ドアをがち 
やがちややると…なんと！鍵が 
新聞紙の上に落ちて、そっと引っ 
張れば無事にゲット M というわ 
けです。ワケわかりませんよね、 
この謎。 

山 そうです ね。ところで、 
映像が雑な印象はこの制作時期か 
ら言つて仕方ない としても、 ずい 
ぶんロードに時間がかかるんです 
ね。 

秋田：これがクトゥルフの呪いな 
んですよ！ 

奥山： 嬉しそうで すね、 秋田さん 
(笑)。あの、 ぱっと見せていただ 
いた 感じで、 私にはこのゲームの 
面白さがよくわからないんです 
が、 秋田さんはどこが気に入って 
るんでしょう か。 

秋田：洋ゲー特有の理不尽さです 
ね。 悪食ゲ—マーにとってはそれ 
がたまらないんですよ！ 

興山 I 理不尽さに燃えます か。 ま 
あそれもわからなくないですが… 
でも、 それ以外で もっと" 一般的 
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各面の最初に出てくるこの画面なんて、ホント「エヴァ」っぽ 
いなあ…と。 




奥山：…スイマセン。恥ずかしな 
がらちょつとカツコイイかもと田心 
っていたことは否定しません。で 
もまさか、そんな理由だけで「よ 
かった」なんて言うわけないじゃ 
ないですか。まず気に入ったはで 
すね、「ちょっと『レイ』シリ—ズ 
っぽい？」と思ったからなんです。 
プレイしてみるとやり方は違いま 
すが、ぁの、ロックオンして一 M 
に倒すというシステムが似てるじ 
ゃないですか。ぁれが好きなんで 
よ 

津田"にしても、実際やってみる 
とずハ^んうでしょ？ 
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r h ヴアンゲリ#ン」の気 K 濃厚 

蒼奪紅蓮嫌 


SS 
E A V 
ST G 
97* 2 ■ 7 
58 0 0円 


is lilEU 

メ ー カ— 
ジャンル 
発売日 
価格 


r 覚える」楽しみと 
苦しみ 


ころか、 3 DS や M 0 ZKEY でもせ アできないくせに…。 
いぜい 3 面か 4 面じやないか、い 奥山：ぅ…もぅぃぃですょ 


と 


つもやつて るの 見て るとさ 


にかく！これは初めて、最初か 


興山：では私のなんですが…津田 奥山：それはちよつと酷いですよ。 らクリアできた嬉し楽しい思い出 
さん、いつもどおり相方お願いし ちやんと『レイスト—厶』も『レ がいつぱいのゲ—ムなんですつ！ 


ますね 


イクラ』も『タラ外 j も 『 G ダラ』 


その名も『蒼穹紅蓮隊』ッ 


津田" 了解。 で、 今 N は何を持つ も『メタルブラック i もクリアし 津田： ああ、 ェヴアデ} か。まあ、 


てきたのかな。 


70 


てますよ—つ(これももちろん…)。 


あれはほかの STG に比べれば簡 


奥山：今回は、私にとつて非常に 津田： ファミコン版『グラディウ 単な方だとは思ぅ けど、でも、奥 


•- •-1 .1 . 


思い出深いソフトです。 

津田： ほほう" 

興山：なんと、このへタレ STG 
好きな私がです ね、 最初のプレィ 
でクリアするという、恐るべき記 

録を打ち立てた記念碑的ソフトな 

んです(もちろんここで言うクリ 

アとは、シユ—夕！の皆さんの使 

う「クリア」ではなくて「エンデ 

ングを見る」という意味ですが。 

当然コンティニユ—しまく り)。 

津田： 嘘だ！それは嘘 だ、いや、 

じやなきや夢 だ。 VERY EASY ど 
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多； 

^ rH シ處 

一/ .fe 
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株 

/l 


視 


ド 


ピ 
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ス」はいつまでたつても1而クリ 山さんがさくつとクリアできるほ 

ど 易しくもないと思ぅな ぁ。 

奥山：そりゃぁだっ て、 二人プレ 
ィで したし。 こぅ、 力押しで、 が 
んがん爽快に進めていい感じだっ 
たんですよ ^〇 

津田： どうせそんな ことじ やない 
かと思つ たさ。でも、 ただ「爽快 
にさくさく進めてよかつた J だけ 
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ぎ 0 
でプ 
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とナ 
こン 
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選 
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なら、 


別 


このゲー厶に限らな 


か通 


つ 普 


と 


㈣ 顧 

機重 


でしよ。やっぱりこれがエヴァつ 

ぽいから好感度がアップしたんじ 
やないの？ 













































展開中のウェブ内に入った敵に、自動的にロックオンする。 
あとはボタンを離すだけ。 



が鍛えられる正統派 s TG つて感 
じがしますが、これは違います。 
そういう意味では s T G らしい S 
TG とは言えないのかもしれませ 
ん 。どちら かとい うと、 A cl -が 
だんだん上手くなつていく快感に 
近いのかも。 

津田：でも上達しないんでしょ、 
一人で プレィしてると。 

奥山： そうです ね。 しかも 
NOMAL と VERY EASY と難易度 
を変えても、ゲームオーバーにな 
る場所は一緒、というのが自分で 
も不思議でしょうがないんです が。 
津田： だから、 それが「覚え」ゲ 


* ^ ^つてことなの さ。 

與山 :ああ！ そうか、 そうなん 
ですね M : 今かなり目からウロコ 
でした。津田さん ありがとう！ 
え、で、 それにですね、もうひと 
つ私がこのゲ—ムに興味を持った 
ものがあるんですが。 STG なら 
ではの要素で ある、 世界観や設定 
もちよつ と、 タィト—なんかとは 
違っていて面白いなと思つたんで 

すよ。 

津田：だから別に、それは STG 
に最も必要な要素ではないのだと 
何度も言つてるのに。 

奥山： いいんで すよ、 少なくとも 
私は そう 思つてるんで すから。 津 
田さんはご存知だと思います が、 
このゲ—ム って、 (株)尽星とい 
う、 衛星打ち上げ業務で成長した 
世界的な企業の、私設自衛隊の話 
なんです よね。 その自衛隊の通称 
が、 「蒼穹紅蓮隊」というわけで 
す。だから、 プレィも業務遂行な 
んで すよ。 取説まで 、「スト— リ| 
紹介」が「入社案内」 だったり、 
r ゲ ー ム内容」 が 「業務内容」 だつ 
たり。 その説明 だつて、 「皆さんが 
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奥山： そうです ね。 まず、あの口 


うわけです よね。 そのへんの駆け 


ツク オンみたいのを使つている間 引きと いうか、 使い分けが もう、 
は、 通常弾が撃てない というスト 純粋に 「面白そう！」 つて 思つ た 
ィツク さが気に入りました。あれ んで すよ。いや、 全然使いこなせ 
は' 長く 押してい ると 射程 範囲が てはいないですけ ども(笑)。 
広がる という システムなんです が、 津田：このゲ！ムは、あのロック 
当我、 たくさんの敵を 入れようと オン…じやなくて、え一と確力 


して広げれば広げる (= 長くボタ 


全方位照準固定システム 



ンを押している) ほど、 その間攻 ( NAL . S )」 だね。 あれの使い方が 
撃ができないというリスクを背負 ポィントだから。 

1___ _ _興山：「範囲が広く 

一て威力が弱い」 のと、 

| その逆とで2種類あ 
| るんですよ ね。 その 
I 使い分けも面白そう 
一 だと思います…とて 
一 もシユ—ターの皆さ 
一んのようには使いこ 
一なせません が。これ 
| の使い方を覚えて行 
一 くことが、 『蒼穹紅蓮 
I 隊』 が 上手くなつて 
| いくこと なんだ な、 

一 という 感覚が持てる 
I のがいいです ね。 『怒 
I 首領蜂』なんか だと、 

| 動体視力と反射神経 


蒼穹紅蓮隊 

r 俺たち危険代行部隊。敵迎擊が会社の業務さ！」を 
キヤッチ n ビ I に： r (株)尽星 J の社員として敵と 
戦うという—の STG。f 入社 i や術 
解證などという言葉で終始一貫した取扱説明書や、 
ゲ—ム中で fe 通常の r ケ—ムスタート」が『発進」" 
ス n アアタックが「演習」となつ r いるなど、とに 
かくスキのない、設定の嵐 だ。 

ゲ—ム自体は、典型的な「覚えゲ IJ 。 2 種類ある 

ウェブの使い分けと"朮ンバ I の使い分け(ボンパ 
I も、 一点！！*か誘導か拡散かを選べるようにな〇 
ている)，また、ウェブ展開中は通常のショットが擊 
てないなど"このゲ—ム特有のル—ルをいかに組み 
あわせ、 状況に応じた戦い方ができるかを考え"上 
連するのが楽しい。 
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操縦される最新銳戦闘機には、我 


タイト—みたいなダークで壮大 なく、つつ走つて徹底してるのが ビブリが力 H ルになつて毛虫に& 


が社が誇る特殊装備が搭載されて で痺れるようなスト—リ—も好き ハいんですよ〜つ。 


います◦以下の解説をよく把握さ です が、 こういうノリも実は好み 


つて、 それでもダメだとゲ—ムオ 


れた上で… j なんて具4 〇 です し。 


津田： 結局最後は世界観の話に落 丨バーなんです。逆に、重続で S 


なんです よね〜。 照れも躊躇いも ちつくのか (笑)。 


功す ると、 王冠とマントつ きの 力 








ワイイのになるんで すよ。 


愛くるいヒブリちやんに萌え 


ビブリボン 


fc ill 

場 _ 
メーカー 
ジャンル 
発売日 
価格 


S 


奥山： と、 とりあえずこれは クリ 


s C 


アできました… 


ACT 
99* 12 _ 9 
4800円 




萩原： じ やあ 次は、 好きな CD か 




けてみてくださいよから。このゲ 


—ムの最大の魅力はです ね、 やつ 


精神修行にもなる!? 


てて、タイミング良くボタンを 押 萩原： でも、 ゲ—ム性はずいぶん ぱり自分の好きな曲で できる、 と 


すことでそこを越えて歩いてい 違いますよ S 。 


いうことだと思うんです。もう I 


く 


% 


つて感じですか…なるほど。 


興山： なんか、変身したんですけ 生モノのゲ—ムですよ、 これは。 


奥山： さて萩原さんもハジメテで 获原：「ナミ」 と 「ル—プ」 とか、 ど、 これよ何ですか 


奥山： じやま あ、 テキト1にこの辺 


すね。物はなんでしようか 


組みあわせで来たら、二つのボタ 萩原：何度も連院して失枚す ると、 にあるのを …。 「ZUNTATA LIVE 


■ * *■ 


萩原：はい！私が唯一自分のお ン同時押しでやつてくださパは。 


金で買つたゲ—ム、『ビブリボン』 奥山： まずは『ビブリボン』の 曲 


です つ 


〇 


で練習してみまし ようか。これ、 


奥山： おお〜。これ、私も当時目を 結構曲がかわいいですね◦どなた 


つけてたんですよ。自分の好きな が作曲担当ですか 


CD をかけられる音ゲーつて こと 萩原： 「ラフアンドピ—ス」 


で、面白そうでしたよね。でも、な とか「フジ タヨウコ」、 「マツ ウ 


A だかあまり評利にならなかつた ラマサヤ」つて書いて あります。 


ので見送つてしまつたのです よ。 


奥山： 

マツウラさんつて元 PS Y • 


获原： じやあもう、ぜひぜひ。こ S の松浦さん？ああなる まど、 


の機会に やつて みて くださいつ。 


『パラツバ』と『ウンジヤマラミー』に 


奥山： ボタン4つが波形に対応し 続く、第3弾というわけですね。 



1997 I でもやつてみましようか 


曲は 「Bom tobe free 」 ！これ 


は結構ゆつくりな曲だし、きつと 


簡た 


_'** 


萩原：(やっぱりゲ—ムミュージ 


ツクですか…)あ。あのあの、実 


はですね、これつて曲のテンポと 


難易度が必ずしも I 致しているわ 


けじやないんです…つてちよつと 


遅かつたです か。 


奥山： これ、 サビまで行かないで終 
わつ た…。 じ や、 気を驭りなおして 
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遠うのを。 「URBAN TRAIL C 57」 


1』。「手持ちのこれが別の 何 かに 萩原：あ、歌つてくれましたね。 


萩原：(またですか)…こつちの 変わる」というその変化自体が楽 点数が高いと、最後にビブリちや 


方がさらに難しいみたいですね。 


しめるという か。 それと基本的にこ んが歌つてくれるんです 


0 


與 0|:萩摄さん、質問なんですが〇 れは目押しなんでしようか。こう言 奥山： か…かわいい 


惚れた 


J れ 、難易度が あらかじめわかると 


つちやなんですが、なんとなくあま 萩原：あとですね' これ、 アルバ 


かつてい う 機能はないんで しようか。 り音楽と一致してないような気が ムを通しでプレイするというモ— 


萩11■■ありません(きっぱり)。で 


。曲にノつて押そうとすると微妙 ドがあるんですが。これは精神修 


も、 そこが楽しハんじやな，です にずれるような感覚があるんです 行ですよ〜。なにしろ、ポ—スが 


か！私の好きなこの曲が、いつ よね。どぅ思います？ 

たハ どんな波形になつて出て くる 萩原： や、 それは 気合で。 


効きませんから。 

興山：効かない、つてもしかして、 


の!?そしてビブリちゃんをそこ 奥山： 気合ですね(笑)。ん、で 中断なしでこれやるんですか！ 

でどう躍らせるの =: というの が。も あんまり気にならないですか 获原：休日に、電話も切つてトィ 

奥01:そうですね、ああなるほど、ね。何度もやつてると。あ、よう レも我慢して" T V の前で正座し 
このゲーム何かに似てると思つた やくクリアできました よ、 i 曲！ 

んですが、あれですよ、『モンスター 
ファーム』とか『バ1 


て才—ルトラックでやる と、 集中 


ヤツタネ〜ヤツタネ〜 シングル カが養われ ますよ〜 


〇 


P 1 


トラ 


トラツクノトク テン ハ〜 


興山：意外な効用ですね(笑) 


〇 



增 稩 こ 


譬 i 議 


B 級タイト — STG 

ガイアシ 



メー カ— 
ジャンル 
発売日 
価格 


PS 

テクノソレイユ 

STG 
96.12.13 
5800円 


S 11 睡麵一 _ _ __ 


どこを取〇ても 
タイト—テイスト 


しました 


というわけで、ナイ が高鳴りますね。 



ビプ U ポン 

音楽 1 C あわせてできた線の上を 
歩く音楽アクシヨンゲー ム。 

行く手をジャマするルーブを、 
曲が終るまでタイミングよくポタ 
ンを押して クリアし 続ける" しと 
R と十字キ—の下と X ボタンしか 
使わないシンプルな操作なので、 
子供から大人まで、幅広い年齢層 
で遊べる。 

手持ちの音楽 c D を使えるので、 
無限にコ—スを作ることができる。 
曲によつては鬼のように早くて難 
し5 n — スになること も。 


r 


が、 それは何のゲームですか？ 

RD V 俺が持つてくるんですから 
STG に決まつてるじやないです 
か。 テクノソレイユといぅ聞いた 
ことのないメ I 力 I が、 p S 參入 
第一弾として作つたゲ—ムです。 


ゲーや『美食具楽部バカゲー専科 RD : PS の『ガイアシ—ド』で ちなみにこの会社、群馬にありま 


21でご協力戴いて いる、 RD さ す。 


す。 HP 見に行く と、 官公庁のシ 


奥 U :今回は特 H ： 枠で、本誌 ラィ んの登場です。何を持ってきてく 奥山：がいあし一ど…すみません、 ステムとか作ってるらしいです ね。 
タ ー を ゲストとして迎えることに ださつ たので しょぅか。 期待に胸 不勉強でまつたく知らないんです 興山： え？ つまり もともとゲ ー 

















艦隊戦をバックに進む。背景でもストーリーが進行している 
とは！タイトー STG っぽい…。 



こ、この背景のラスタースクロールは…まさしく『ダライア 
ス外伝』のような…。 


…ああでもこの〇 P …画像は PC 
エンジン って 感じです が、 なんか 
雰囲気やスト！ リーが、思いっき 

り『レィストー厶』に似てません 

> 〇 

力 

RD : そのとおりです。かなり似 
てます。それだけじゃないですよ、 
ほらこの女声コ—ラスの入った A 日 
楽なんかも、かなり『ダラ外』を 
意識してるっぼいで すし。 この面 
なんかは、『メタルブラック』入っ 
てます しね。 

奥山： あ、そのグラデーションの 
かかった誘導 レーザーとか、 背景 
のラスタースクロールも以てます 


ム会社じやないところが作っ た、 
初めてのゲームが、?3で、8丁 
GP : よりによって？ 

RD : そう、 よりによ って。 でも 
ですね、じやあどうして「よりに 
よって」 STG を作ったのか。そ 
れは某フアミ通のクロスレビユ ー 
で、レビユア—の一人が言った4口 
詞に凝縮されていますよ。日く、 
「どこの r タラ外』だろう」。ま、 
俺に言わせれば「どこのタイト— 
が作ったんだろう」 って 感じです 
ね 。 ; 

奥山：つまり"タイト — STG ノ 
リなんです ね。 フツ—のソフト会 


ね。 艦隊が戦つてる背景 だ〜、 こ 
れは 『レイフォース』 の2面です 
ね！ 

RD :ちょつとネタばれになつて 
しまう ので、プレイしてみたい人 
はこの先読まないで欲しいんです 
が…。 これ' ラスボスですよ、奥 
山さん。 

興山“なんです か、 この ミ ジンコ 
とシマウマとダチョウの掛け合わ 
せみたいなのは n : しかもバナナ 
チップ降らせて攻笮 してくるし n 
うわ一、すごい！こんな奇天烈 
なデザイン、初めて見ましたよ〜 

づ〇 

RD : ばななちつぶ…た、確かに 
そう 見える。名言だ。 いや、それ 
でですね、このラスボス、倒しち 
ゃいけないんです。倒すと 敵 も 味 
方 もみんな死にました、になつて、 
倒さずに行くと真のエンデイング 
にたどりつくんです。このゲ—ム 
は、ラブ&ピ—スなんですよ。 
奥山"それは斬新…というか…あ 
ああこのエンデイングの 一 枚 絵、 
なんだか中学生の写生大会みた 

X4 〇 


社が M 初に作ったゲ ー ムが、夕 

イト 丨 s T G ! 

RD :この感想は俺以外にもみん 
なそう思ったみたいで、ネットで 
『ガイアシ—ドを紹介してるぺ 一 
ジでは、同じようなことが書いて 
あるんですよ。ああ、「みんな」っ 
ていうのは、世の中のゲ—マ—の 
ごく一部にいる STG ファンの、 
さらに一部分のタイト— STG フ 
ァンの' さらにその中で 「 B 級で 
もタイト—テイストなら許せる」 
という人のことです。この層が反 
応してるわけです。 

奥山：何か聞いて ると、 それは層 
というよりは牛乳の上に張った薄 
い膜つて感じがしますけど…全国 
に n 人くらいですか(笑)？ 

RD :いいんですよ、その Q 人は 
熱い視線を送ってるわけですか 
ら一 ま、とりあえず見てもらえ 
ば奥山さんにもわかりますよ。 
奥山： え、 わかります か、 私に？ 
RD :わかりますよ、奥山さんは。 
だって、その g 人に入つてますか 
ら〇 

奥山：入ってたんですか(笑 〇 
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ガイアシ_ド 

テクノソレイユの横スク□—ル型 STG 。 環境の 
悪化で荒廃した地球を再生させるために作られた機 
械「ガイアシード』によって、人類は繁栄し宇宙開； 


発の道も拓かれた。だが、宇宙に進出した人類が出 


! 

I 

会ったのは、もう_つのガイア、実験中の事故によ ] 
って宇宙に廃棄されたプロトタイプ • ガイアシード i 
r ウラノス」であった…。プレイヤーは、ウラノス i 
を破壊するために選ばれたパイ□ットとなり、ウラ| 

ノスの艦隊と戦う。 ! 

オーソドックスな STG だが、敵の攻擊はさほど j 
激しくなく、また自機のシールドが自動回復してい i 
くため、難易度は非常に簡単な部類に入る。 | 

背景の演出や、ゲ ー ム展開と BGM の同期％暗い \ 
ストーリー、編隊ポーナスが入る点など、誰がどう i 
言い訳しても r タイト ー STG っぼい」のが本作の i 
特徴だが、ゲーム内容は決して粗悪なコピー品にと I 
どまらない出来になっている。「弾避けを純粋に楽 I 
しませよう」という酉己應は、テクノソレイユ自身の 
意志であることに間違いない。 



このレーザーもまたどっかで見たような…。目に見える部 
分はことごとくタイトーくさい。 


弾が見やすいという利点がありま 
す。 古き良き時代の STG がここ 
に甦ったという感じでしよう か。 

奥山 V 弾幕って出てくるだけでこ 
っちがパニックになるんですよ 
ね。 どきどきしてアドレナリンは 
大放出です けど、 もうち よっ と楽 
しみたいというのは確かにありま 

す。 

RD : だからですね、確かに雰囲 
気とかスト—リ—とか音楽とか敵 
の攻撃パタ—ンとか、 r タラ外』を 
パクつたと言われてもしかたない 
かもしれません が、 これはパクり 
ではなく、オマ—ジユと言つてい 


いと思うんです。だつ て、 『ダラ 
外』をパクつてもこういうゲ—ム 
性にはなりません よ。 あれは、派 
手な演出、派手なパワ—アップ、 
怒涛のボスで激しくユ—ザ—を責 
めたてますよね。でも、表面的に 
は似ていても、そうじやないゲ— 
ムを作ろう！というところに、 
本質的なチャレンジ精神を見ると 
いうか。そこをぜひ評価したいな 
と。 

奥山：その ig は、 RD さんく らい 
STG 知つてる^^じやないとち 


ょつとわかりにく いです よ。 私 か 
ら見ると 実は あんまり 変わらない 
ような…。という か、 その派手な 
演出ができな かつたからこう なつ 
たんじやないかとか…。 

RD :い— え、 そんなことはあり 
ません。ぜひともテクノソレイユ 
には、原点に立ち戻つてもう一度 
s T0 を作つて欲しいもんです。 
そのときには、きつと今あるメ — 
カーのどことも違うものができる 
と思います よ。 
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ィツクにはお金をかけましようつ 
てことです が。 でもです ね、 これ 
を作つた人は、『フィロソマ』の制 

作者の 256 倍は STG のことわ 
かつてますよ。 まさしく rsTG 
が好き！」って気持ち100%、 
それがびしびし伝わつてく る。 そ 
の気持ちの赴くままに作つたに違 
いあるまいという錯覚を起こすん 
です よ。 どうもプロの作った物を 
遊んでる気がしないんです。まる 
で、ゲーム好きの友達が作ったも 
のみたい。そういう親近感があり 
ますね。 

奥山！まるでどこかのゲ^~ム誌の 
評価みたいですね(笑)。 

RD : と、 ここまでずつと B 級 日 
級と連呼してますが、実はいい部 
分もあるんで す。 まずですね、ィ 
マドキの STG のように、 弾幕張 
つて、 わ—っと 避けてる間にボス 
になつ て、 という追いたてられる 
ような雰囲気がない。ふた昔まえ 
の STG っぽいテンポなんです 
まるで『スタ—フォ—ス』のころ 
のよう な…。 それにこの背景も、 
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■ MB mrnm mam mi ■» ah mm HH mm mm mm mmm mam ih mmm um 

書店(帳合）印 

版元キルタイムコミュニケーション 

TEL 03-3555-3431 / FAX 03-355 M 208 


お名前 


ご住所 


TEL ( 



<3 号 > 本体価格780円 

充実！中古ゲームライフ/シリーズ1作目 
特集/スーパ_ 32 X 特集など 


ぐ0号> 本体価格760円 

名もなきゲームたちとの邂逅/ゲーム音楽特 
集/アド ベンチャー ゲーム特集など 


<0号> 本体価格760円 

ス_ファミ救出作戦！名作の千年王国/ゲー 
ムギア特集/キャラパンシューティング特集など 


〇2号> 本体価格760円 

突擊丨クリエイター列伝!!/ パソコンゲーム 特 
集/1タイトル6ページ特集「ザナック」など 


<15号》 本体価格760円 

ファミコン特集/マイナーハード特集/1夕 
イトル6ページ「カオスシード」など 



08号> 

本体 fi 格760円 

マイナーゲーム特集/ 
MSX 特集/ファミコン 
周辺機器特集など 


(1 号〉 本体価格760円 

—生愛せる極上ゲ_ム/ヘンなタイトル特 
集/制作者インタビューなど 


<3号> 本体価格760円 

99年上半期ゲームランキング200 /ホラーゲ 
ーム特集/制作者インタビュ_など 


ムズ 


<4号 > 本体価格760円 

脱線！チョー大作主義/パソコンゲーム特 
集/メガドライブ特集など 1 


<7^>本体価格760円 

奇作豊作！バカゲーコレクション/戦略シミュレー 
シヨンゲーム特集/ PS ， SS 特別ふくろ綴じなど 


〇〇号> 本体価格760円 

今は亡きメーカー特集思い出はき6めく 
星々/セガ8ビット機の伝説/ゲームマンガ 
特集など 


<13号 > 本体価格760円 

マイ ナー ゲーム特集/ メジャーゲーム特集/ 
小松崎茂インタビューなど 


<16号> 本体価格760円 

バカゲー特集/ RPG 特集/タイトー STG 特 
集など 


《総集編2> 本体価格1800円 

5号〜8号までのほとんどの記事を再録した総集 
編。総集編書き下ろしページも少々ある廉価版。 


<総集編3> 本体価格〗800円 

9号〜〗2号までのほとんどの記事を再録した総集 
編。総集編書き下ろしページも少々ある廉価版。 


ナイスゲームズ 


<2^>本体価格760円 

98年ゲームランキング200/ギャルゲ 
特集/制作者インタビューなど 


<4号 > 本体価格380円 

99年下半期ゲームランキング200/つくりもの 
ゲーム特集/制作者インタビューなど 


<5号> 本体価格780円 

手を出すな！ キワモノ全開ハード&ソフ 
卜/女性ゲーマー特集/ RPG など 


<8号 > 本体価格760円 

楽しさ100倍！多人数プレイゲームの宴/バー 
チャルボーイ特集/セガの怒られゲー特集など 


<11号〉 本体®格760円 

100円ソフト100本ノック/ゲームボーイ特 
集/ゲーム 19 XX など 


<14号》 本体価格760円 

中古 ゲーム ライフ.リターンズ/ サター ン特 
集/アドベンチャーゲーム特集など 


<17号 > 本体価格760円 

21世紀に語り継ぎたいゲーム/メガドライブ 
特集など 



《総集編4> 

本体価格1800円 

13号〜16号までのほと 
んどの記事を再録した 
総集編。書き下ろしぺ 
—ジも少々ある廉価版。 


卿叫，，0,,： 



.f+H.riM'AilM Hit 

州■廬ぬ 
. :p». - 

HPII 


<5 号 > 

本体価格 980 円 

2000年上半期ゲームラ 
ンキング200/キャラ 
クタ—ゲーム特集/制 
作者インヌビューなど 


弊社では、ただ今バックナンバーの直接販売を休止させて頂いております。書店さんを通じての販売のみとなりますことをご了承ください。下の注文書（コピー 
可)に、欲しい号数、冊数、住所、氏名、電話番号をお書きの上、お近くの書店さんへご注文ぐどさい。なお、お手元に届くまでの日数は、冗店さんによって巽 
なりますので、ご注文の際にご確認ください。 ※ユーズド•ゲームズ〗号、 2 号、総集編1は完売いたしました。 


j ユー ズド • ゲームズ VOL .( 

|※本体価格 VOL .3 7 BD 円、 VO し. 4〜780円 

) —号数を記入 

各 

冊 

j ユーズド • ゲームズ総集編 VOL .( 

) ^号数を記入 ※本体価格1800円 

各 

nm 

而 

1ナイスゲームズ VOL -( 

) —号数を記入 ※本体価格760円 

各 

rm 

TTIJ 


flTB 

ml 



rm 

Ttlf 


【客注扱い 

№1 B —' ^1 n .^1 I |« ^1 n 1 


i 切り取つてお近くの書店にて御注文下さい 


一 
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B 6 /196 ページ/本体価格〗200円 




2ちゃんねるの本第2弾/2ちゃんねる研究 


価格：1000円+税 

巨大掲示板サイト「2ちゃんねる」より話題のスレッドを抜粋 


買ってみた。 / HP ブックス編榘部編 


価格： 980円+税 

あやしいグッズを「買ってみた 


ナンセンスサイト〗〇〇連発 U / HP ブックス編集部編 


価格：1200円+税 
究極のホームページ 


ひまつぶし本 





コンピュータ用語辞典/ tell - a-lie 


価格：1200円+税 

間違っても真っ当なコンピュータ用語辞典を期待しないで下さい! 


できるかな？/ひ5ばやしじゆん著 


価格：1200円+税 

32 cm のミニスカートにはワケがある 



インタ™ネットのゴミ箱/ HP ブックス編集部 


価格：1200円+税 

まさかあなたが、だしてはいないですよね？ 


ACCESS 向上大作戦/恩田ひさとし 


価格：1200円+税 
アクセス大幅アップのために 


暴走自爆！マシーンクレイジ _/ HP ブックス編集部編 


価格：1200円+税 

THE MACHINE CRAZZZZZZY !!!!!! 




裂 



プメン!! / KOI 2 



価格：〗300円+税 

コレでカップラーメンを作れ！ 


そして食え 


2ちゃんねるの本/2ちゃんねる研究会編 


価格：1050円+税 

あの巨大掲示板「2ちゃんねる」をそのまま本に 


発行：キルタイムコミュニケーション 

〒 104-0041 東京都中央区新富卜 3-7 ヨドコウビル/販売営業部 TEL ,03-3555-3431 FAX .03-355 M 208 
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死体サマへのラブレタ—， 

r とぅせだから変わつた仕事したいよね，死体つて別に恐くないし」 
持ち前の感覚を活かして，葬儀屋をバイトに選んだ女子大生。 

日々、死体に触れたり、葬儀をやつたり、お客さんの反応に接したり。 
あ<までフツ—に観察して、 r 思つたこと」が詰まつてます。 











































































発行人：武内靜夫 

編集長:漥田遍和_ 

編集部:祖 u ■罾 
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機キルタイムコ㈣赫塞ョン. 
t 104-0041 

東寮_由爽_齡甯147 3ドコウビル 

|終於:: i 缆::球翁 

編集部 TE し 03-3555-1 201 

FAXG3^5 51,9顧 

販売部 

__ 部 TE ⑽ぁ 3S 554202 

81111___ 


mi 


赃娜與抑卿 
二 .. に . ：ベ . 


次号ナイスゲームズ V 0 L .7 




基本的に私の生活は食費（酒代含む）以外は月に5千円も使えばいい方という、イ 
マドキの高校生より質素なもの（高校生はお酒飲みません）。ところが最近なぜか 
「買い物癖」がついてしまいました。一回の買い物で2万なんてザラ。それも本や 
ゲームじゃなくて化粧品、入浴剤、アロマテラビー等々。この、今までの守備範囲 
にない品目はなんだ!？や〜なんか私も普通の OL さんみたい〜とか思いつつ、 
買い物の内容と量に「私はそんなに癒されたいのか」とガクリときたり。（奥山） 


今年に入って我が KTC はもの凄い出版点数。その数は本誌内にある広告ページ 
を見ればわかるかと思いますけど、ユーゲー•ナイゲーと続いて忙しいこの時期 
に、よくもまあ無事に走り抜けたもんだと感心しております。しかし今回は編集に 
関わって以来、今まで自分内で守り続けてきた約束事ができなくなってしまいまし 
た。気持ちの問題なので話すと「だから何？」ってコトなのですが、これも仕 
事を長く続けてきたからこそなんだろうなあ、とちょっとシミジミ。 （津田） 
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みなさん〜春ですよ！スプリーング!！この時期になるとバイク大好きっコ 
としてはかなりウズウズしてくるんですよ。都会の暄騷を離れ、三大霊場や廃 
墟巡りやファミコン漁りで自分自身を労ってみた〜い！できれば、バイク好 
きな入交さんと東名高速で D な感じの限界バトルした〜い！バイクという名 
の翼があればオレたちは天使にだってなれる！（バカ）でもバイク買わない 
といけないなあ…。読者のみなさん、これからよろしくお願いします。（秋田〉 


うちの猫はプレステの上でくつろぎます。ゲーム中でも容赦なくフタを開け 
てくれます。「どいてください」とお願いしてテレビの上に乗せてあげると、 
画面の中の動くものに反応して手でバシバシ攻撃します。猫がふたを開ける 
のを見た姪っ子 （1 歳5ヶ月）が、フレステのフタを開けることを覚えまし 
た。プレステは子供の教育にも役立つということなのでしょうか…。才ープ 
ンボタンが小さいドリームキャス ト でも買おうかと検討中です。 （萩原） 


ナイスゲームズ VO し B アンケート用ナンバー 


1. GAME OF 2000 (下半期) 

2 . 編集部ベスト20 

3. ベアルファレス 

4. ファンタシースターオンライン 

5. 罪と罰〜地球の継承者〜 
6* モンスタータクティクス 
7. RING of RED 

8- MotoGP 

9. deSPIRIA 

10. ケロケロキング 

11. ガンスパイク 

12. LO . L , 

13. まとめ 

14. ゆりかごから墓場まで 

15. ナイスゲームインプレッション 

16. 読者コ_ナ_ 

17. プレゼントページ 


18. 堂々10ページ特集 
高機動幻想 

ガンバ レー ド. マ _チ 

19. 製作者インタビュー中裕司 
20* 硬派 ゲームコーナー 

21. 2特集洋ゲー 
きらめきの杉 t 源郷 
22* パーフエクト ダーク 

23. エ クストリームレーシング SSX 

24. 突繫！てけてけ H 
トイレンジャー 

25. ミズパックマン 

26. WTC ツーリングカー 
チャンピオンシップ 

27. スター ツインズ 

28. トウーム レイ ダース 4 

29. トニーホークのブロスケーター 
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35. 小特集ボードゲーム 
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40. じばんぐ島 

41. テナントウォーズ a 

42. ネットゲーム場外乱闘 

43. ゲームセンター放浪記 
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△本製品はガラ少卜の 
才 U ジナル商品でぁ〇_ 
任天堂のライセンス商品 
ではありません。 
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■ WS 本体か5電源を供給す名 
電池は不要！ 

_ コンパクトで軽量！ 

•ライ トの位置は自由自在に 
変えられる！ 々 

攀 カラー：クリアプルー/ 

カラット通販価格¥1,00〇¥: 


株式会社カラット 

〒101_0021東京都千代汪 

★在庫確認後、下記でお申し込る 
注意：未成年者の方は保護者の霄 
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今年に入って我が KTC はもの凄い出版点数。その数は本誌内にある広告ページ 
を見ればわかるかと思いますけど、ユーゲー•ナイゲーと続いて忙しいこの時期 
に、よくもまあ無事に走り抜けたもんだと感心しております。しかし今回は編集に 

I ができなくなってしまいまし 


VOL. 


POST CARD 


「コトなのですが、これも仕 
とシミジミ。 （津田） 




! 50 円切手を i 

|貼って下さい| 


0 4 0 0 4 ! 

■ 


円も使えばいい方という、イ 
せん）。ところが最近なぜか 
2万なんてザラ。それも本や 
々。この、今までの守備範囲 
ざんみたい〜とか思いつつ、 
とガクリときたり。（奥山〉 


東京都中央区新富 1-3-7 ヨドコウビル 2 F 

iff # キルタイムコミュニケーシヨン 

編渠部 

VolJ アンケート係行 


p 7 U ガナ — 一 

ペンネ™ム 


職業 

年齢] 

歳 

性別 
男•女 


T 


住 



•本誌以外でよく読む雑誌名（複数可 • 以下同) 


_買って面白かったゲームソ 


その理由 


•特集でとりあげて欲しいテーマは？ 


籲ゲーム以^•でいちばん興味のあることは? 


になるとバイク大好きっコ 
1 喧騒を離れ、三大霊場や廃 
，い！ できれば、バイク好 
た〜い！バイクという名 
力）でもバイク買わない 
しくお願いします。（秋田) 


中でも容赦なくフタを開け 
/ビの上に乗せてあげると、 
します。猫がふたを開ける 
夕を開けることを覚えまし 
なのでしようか…。才ープ 
:検討中です(萩原) 


卜用ナンパー 


30. リボルト 

31. まとめ 

32. 美食倶楽部ギャルゲー専科 

33. ライト ユーザーの ひみつ 

34. 佐ぶの技術セミナー 

35. 小特集ボードゲ _ ム 

36. ボードゲ_ムの歴史 

37. 天空のレストラン 

38. ガイアマスタ_ 

39 - カルドセブト EX 

40. じばんぐ鳥 

41. テナントウオーズ汉 

42, ネットゲーム場外乱闘 

43, ゲームセンター放浪記 

44. 煩悩 ゲームの 世界 

45, 今月の発掘 
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△本製品はカラットの 
オリジナル商品で©り、 
任天堂のライセンス商品 
ではありません。 
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お求めやすい価格にな D ました。 


r /j.Tk 。 


コ_ 卜 12 _プ機能 

フラッシュメモリを搭載する事により秘技コードを保存する事が可能 
拳 カートリ ツジ インフォメーション機能 接続されているソフトの詳細情報を見ることが可能!！ 

❿ 対応ソフトの充美 GB - PAR 2 では一部未対応であったソフトに対応!！ 

_ I 特製コード集 付」 （非売品） G 日最新タィトルの「ポケットモンスター金*銀」「ポケモン赤.綠•青’ピヵ 

チュウ」「遊戯王デュアルモンスターズト n _ mj 「ぬし釣りアドベンチャーカイトの冒険> ドラゴンクエストモンスター 
ズ」 「メダ□ッ H *2.3」「パワプ□クンポケットト2」「サクラ大戦 GB 」 他多数の秘技コードを大量収録!！ 

従来機能の継承 従来商品の秘技コード機能、コードサーチ機能、バックアップ RAM クリア機能など全て搭載!: 



カラット通販価格¥2,980¥オープンプライス 


■■ 







mm 


_ WS 本体か5電源を供給するため、 
電池は不要！ 

®：3 ンパクトで軽量！ 

_ ライトの位置は自由自在に 
変えられる！ 

❿ カラー:クリアブルー 

カラット通販価格¥1,〇〇〇¥才 


象 WS ユーザ_待望の AC アダプター! 

着 WS 本体の独特なフオルムを活 
かし、特殊な形状でなおかつス 
タイリッシュなデザイン！ 

•AC アダプターと電池ケースを兼ねた画期的な商品！ 

㉚ 本体色でも人気の©るクリアプル_ 

※接続部は通常の電池ケースとしても 

ご使用ぃただけます。メーカー希望小売価格¥1,500 


▲ ホームべージ： httd://karat-iD,com / サポートサイトカラ，卜 • ギアネット iTitp://www ， karat-g0si 口 1 藝 
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f ww.Ksrst 


株式会社カラット 

亍101-0021東京都千代田区外神田 5-1-15 TEL : 03-5688-4654 FAX : 03-5688-4188 ユーザーサボート TEL : 03-5688-4766 

★在庫確認後、下記でお申し込みください。宅急便代引きシステム（ヤマト便） 

KARAT 注意：未成年者の方は保護者の電話確認が必要です。送料：手数料はお客様負担になります。返品：交換はできません〈新品故障は除く）。 * 価格は金て消費税込みです J 
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お客さまサボートセンター 
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http://karat-jp.com/ 
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• •.峽輪〉秋'俄?^..賢_ 

■収級タイトル ( S 4 タイトル）と内_ •鬼武者/体力、アイテム入手、アイテム無限、全要索使用可能、コスチューム変更、水 P 1 イベント空の八ズル制 
限時間議、倒した敵の数999、経過時間0:00、キャラ変更、好 - 抑聲雙 ㈣ 巧パ IIS ’ 体? _ Sk；n 

伞キ七丐使用可能、全モード使用可能、モーシヨソ変更_アーマ*ド•コア2/所持金 MAX , AP へ b ない v エネルギーケーソへ b ない、吞ユャットの 
弾数へ5ない⑩パウンサー✓パウンサーポイント MAX 、 体力 • 防御力.攻撃力顳大 、 VS • サバイバルモード全キャラ$用 

プ/リトライ数へらない、全車，全 i ンジン®用可能、視点変更•ダーククラウド/所持金 MAX 、 敵にあた5ない(無敵)_ァッ1^アア三イブ甲^5 
へらない、コスチューム全部 • DOA 2 HARD * CORE / 体力へらない、体力〇、キャラクター • コスチュ_■ム全部、コレクション全部 、 CG GALLERY 
使用可能參霣•三國無双/弓矢 MAX 、 各キャラのズテータズ MAX •はじめの一歩 VICTORIOUS 日 OXEFIS / VS モード全キ^^ま全^^思 
バ L / アニマ-回復、シールドゲージへらない、ホバーゲージへらない、 SW 99 個、 SMA 99 個、タイムリミットへ b ない•クフッフフー刃牙パ 
キ鼉強烈伝/体力へらない、エンドルフィンゲージ MAX •サンライス英雄輝 R / 所持金 IV ! AX 、 母艦 HP / EN 最大値 MAX , 母艦 HP / EN へらない、イへ 

アンタピジョン/ラレイメニタ-自動回復、土クストラメニュー1 . 2 使用珂能•フレーズヴェルグ / CHANCE へ5ない、ア^テムへ 
らない■メックスミス / MONEY MAX 鲁埋胶匾皤喧曄バトルぶちギレ金剛!!/タイムへらない、対戦キャラ全員選択可能、タイムアタック • ギャフリ 
—使用可能々メージ受けない、ぶちギレゲージ MAX 、 ダメーン100%、ぶちギレゲージ増えない籲スト U — トフアイタ， EX 3/ ライフへ b 取 V 
ス— パ — コンボ ゲージ MA X. 全キャラ十全メダル+全要索、キャラ変更•剣豪/体力へらない' 出血状態にならない、気 MAX 、 各ステータス MAX 、 
勝ち抜き. VS モード全剣士選択可能參探しに行こうよ/金貨 MAX 、 各キャラのステータス MAX ♦! グア-グレイス/へらない， 

パルミラ片 MAX •エクスト 1 ム•レ‘シング SSX / アドレナリンメーター MAX ' 各キャラクターめパラメータ MAX . MotoGP / 全パイク選択可 

能（全ゴールドメダル），チャレンジモード タイム〇 馨ネオアトラス3/所持金 MAX 


メーカー希望山売価格： qFT ,8 UOH 
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屮消*税が BIJir 加*さ tl ます 












































































































